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Optimieren

Wenn |hre Festplatte mit der Zeitimmer tréager arbeitet,
kénnen Sie mit ERGO die zerstiickelten Dateien opti-
mieren: Sektor fiir Sektor wird neu geschrieben, und
spétestens nach 10 Minuten kénnen Sie mit der Hélfte
der Zugriffszeit wieder frisch ans Werk gehen.
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F1-Hilfe

Editor-Anwendermenii

Ganz einfach und fiir jedermann versténdlich kénnen
Sie Inr ERGO mit eigenen “Anwendermeniis” konfigu-
rieren. Hinter jedem dieser Meniipunkte verbergen sich |
dann |hre Programmaufrufe mit den nétigen Parame- || demterl. i
tern. Ein einziger Knopfdruck geniigt — und schon be-
finden Sie sich in der gewlinschten Anwendung.

TSR-Verwaltﬁng

Wenn schon Benutzeroberflache, dann richtig! Mit der
integrierten TSR-Verwaltung von ERGO haben Sie alle
Ihre residenten Helfer unter Kontrolle: Léschen, Nach-
laden, Speicherplatz und Erinnerung an Aufruftasten.

F3-Edit FA-NSCII F5-Rechner Fo-Ral. F9-Memi AF9-Brief 89:38:32
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Separator
Menulten “30-Draw”, 1,

"Sprachen”,

“Tortran”,
“Basic’

i zZile Spalte 14
Mena “ERGO Menabeispiel”, main

Menultes “MaskEdit Plus”, 1.

Meoultes "Fraktalgenerator”,
)

“Assembler”, 1, asm
1, for
" L bas
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cad %
Graf ikzeicher
Eomsandoze | leneditor
HYPERNEY Tostaturmakros, (ShifL) L
COPYCURS 7584 Co AL ATID) . hovie

L 1, pas

f » : ; Fir IBM PC/XT/AT und 100% Kompatible mit mindestens 384 KByte RAM, PC-/
Dateien: K Loésch Vi h 2 i z = = g
g opisren; Loechien, Umbenennsti; Versdhishen; Atibute MS-DOS ab Version 3.0, dltere Versionen mit Einschrénkungen. Zur Verwendung
R— Wechseln, Anlegen, Léschen, Umbenennen, Verstecken, der ERGO-Maussteuerung ist eine Microsoft-kompatible Maus erforderlich.
Verzeichnisse: :
Verschieben
Laufwerk: Wechseln, Kopieren, Formatieren, Optimieren ERGO 3.0 pos-Benutzeroberflache - om 199,-*
" Suchen, Weitersuchen, Position, Abspeichern,
Sektor-Editor: | Loion 0 o R UPDATE auf ERGO 30 om 69,-*
Opticnsh: Vorsinstellungen, PaBwort, Zugriffsrechte, Druckercodes, DMV-Power-Pack g
Farben, Zeit/Datum setzen, TSR-Verwaltung, Systeminfo ERGO 3.0, CoriText PRO, Corilext ADREVA DM 349, —
0S-Shell: sofort in DOS — mit Exit zuriick in ERGO » .
Demonstrationsdiskette ercoso opm 5,—
Hilfe-Funktion: ASCII-Tabelle, Kalender, Online-Manual
Tasch h = ial aterdiilc Fenedeziral. Bird Dazu passend empfehlen wir:
aschenrechner:| FlieBkomma, exponential, scientific, hexadezimal, binar
- : : . HYPERKEY 4.0 astaturbelegung om 99,-*
Anwendermenii: | Programme lassen sich von diesem Men( aus starten
= * Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme
Editor: Blockkommandos, Merkerfunktionen, Suchen und berechnen wir fiir das Inllaand 4.9 DM, bzw. f%rgdas Ausland 6,- DM Porto und Vrp?ickung.
. Ersetzen, Einrlicken, Spaltenblock und Tabulator — Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. —

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /@Aﬁlﬁd



E igentlich hatte ich mir
vorgenommen, Sie nicht
mit dem Thema ’Ostblock und Com-
puter’ zu beldstigen; der Besuch der
CeBIT '90 in Hannover hat mich je-
doch umgestimmt. Eine der Stan-
dardfragen der Journalisten auf
Pressekonferenzen war dort die
nach der Zusammenarbeit mit der
DDR und anderen Ostblockstaaten.
Und die meisten der Gefragten ver-
kiindeten nicht ganz ohne Stolz, daf}
sie beabsichtigten, vorrangig die
Auslaufmodelle und weniger ge-
fragten Produkte - sprich: die La-
denhiiter - gen Osten zu transfer-
rieren. Nur die wenigsten Exporteu-
re legten bei der Bezahlung Wert auf
harte Wahrung; vielmehr war das
Schlagwort 'Kompensation’ in aller
Munde. Im Klartext: Eine komplette
PC-Ausriistung gegen eine Palette
ungarische Salami, welche hierzu-
lande problemlos zu Geld gemacht
werden kann.

Sicher kann man keinem Unterneh-
mer vorwerfen, dafd er an der Maxi-
mierung seiner Profite interessiert

Im Osten
nichts
Neues

ist, und die Ware, die im Westen
schon nicht mehr auf dem neuesten
technischen Stand ist, hilft den-
noch, den riesigen Bedarf an Com-
putern und Zubehér zu decken. Ir-
gendwie hatte ich jedoch die von
Unternehmerseite geduflerten Vor-
stellungen von Bruderhilfe und
Technologietransfer anders verstan-
den. Momentan sieht es wohl wirk-
lich so aus: Im Osten nichts Neues.

V iel positiver dagegen ist
ein anderer Eindruck, den
ich von der Messe mitgebracht habe:
Viel ofter war in Gesprdchen mit
Herstellern die Rede vom Anwender
- der nach dem Computerkauf mit
auftretenden Problemen bislang oft
ohne Hilfe und Beratung im Regen
stand. Offensichtlich ist klargewor-
den, daf sich ein Computer, ohne
Software und Service, auch zu ei-
nem sehr niedrigen Preis nicht mehr
gut verkaufen lidfit. So wollen viele
Hardwareanbieter Komplettlésun-
gen - also Computer plus Software
und Servicegarantie - auf den
Markt bringen, die weitestgehend
auf die Bediirfnisse des Endkunden
zugeschnitten sind. Ebenso distan-
zieren sich viele Markenhersteller
von den superschnellen Hochlei-
stungs-PCs und bieten vorrangig
PCs fir normale Sterbliche zu
durchaus fairen Preisen an. Ein
Lichtblick am Horizont?

E in Wort zum vorliegenden
Heft: Datenmanagement
ist mehr als nur das Sammeln, Spei-
chern und Ausdrucken von Daten.
Mit wenigen Grundkenntnissen las-
sen sich aus Daten per Computer In-
formationen machen, die als Ent-
scheidungsgrundlage verwertet wer-
den koénnen oder ganz einfach Geld

Editorial

sparen. Im Zeitalter der Informa-
tions- und Kommunikationsgesell-
schaft wollen wir ab dieser Ausgabe
dem Thema Datenmanagement (wel-
ches bei entsprechender Anwen-
dung auch im Privatbereich einge-
setzt werden kann) einige Aufmerk-
samkeit schenken. Daf} Software zur
Verwaltung und Bearbeitung Threr
Datenbestinde keine Unsummen
kosten muf}, zeigen wir in Tests und
einer Marktiibersicht; weiterhin le-
sen Sie, wie Thre Software mit dem
geringsten Aufwand nutzbringend
eingesetzt werden kann.

Besonders hinweisen michte ich
Sie auf unseren EDV-Kurs, der in
dieser Ausgabe beginnt und in zwolf
Teilen die Grundlagen der elektro-
nischen Datenverarbeitung vermit-
teln wird. Dieser Kurs wird unter
stdndiger Kontrolle von Lehrern
und EDV-Fachleuten erstellt und
soll Thnen als Fernstudium zum
Nulltarif die Mdoglichkeit geben,
nach einer entsprechenden Priifung
ein Zertifikat zu erhalten.

Neben diesem eher niichternen The-
ma haben wir aufgrund Threr Nach-
frage 'Max und Moritz am Compu-
ter’ wieder aufgenommen und bie-
ten Thnen einige amiisante Streiche,
die man mit dem PC (des Kollegen)
anstellen kann,

Herzlichst Thr

M. Bheed

Michael Ebbrecht
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Titelthema 5/90: Tabellenkal-
kulation und Dateiverwaltung
- Software fiir zu Hause und

Beruf
Bl = Programm
auch auf
DATABOX
DURCHBLICK
S. 18 Formulare gestalten mit TIMEWORKS
— wir zeigen Schritt flir Schritt, wie es geht
S. 24 Auch mit Windows lassen sich Daten verwalten
— wir stellen lhnen den Karteikasten vor
S. 26 WORKS verstehen und anwenden
— in dieser Ausgabe der PCpur erkléren wir
die Dateiverwaltung
S. 32 GroBe Marktiibersicht Uber Datenbank-
programme, Tabellenkalkulationen und
Geschéftsgrafiken
S. 34 Was sind eigentlich Masken, und worauf muB
man beim Erstellen achten?
— wir sind der Frage nachgegangen
S. 40 Was ist eigentlich...?
— wir erklaren PC-Fachbegriffe
S. 42 Computer-Leasing — ein neuer Trend?
Wir haben uns fir Sie umgesehen
S. 59 In 13 Schritten zum Computerfithrerschein

— der erste Teil unseres EDV-Kurses

EDV-Kurs in der PCpur: Machen Sie
Ihren Computerfiihrerschein

4
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Des priische Aobuch

Deutsthe Rechisthmeung

Gutes Deutsohin Schaf wnd Rede

Blicher-Archiv - eine Literaturverwaltung vom Feinsten

S.55

PROGRAMM

S.

S
S.
S

78
81
82
84

Programme unter der Lupe: Diesmal geht es

um das Sortieren von Wartern ]
Pferde-Derby: Setzen Sie auf das richtige

Pferd — ein Spiel zur Entspannung nebenbei
Wohl geordnet soll es sein — das Biicher-
Archiv: Unser Programm hilft lnnen dabei " |
Uber den Rand blicken: Wir stellen Ihnen eine
Verbesserung lhres Betriebssystems vor ", |

LISTING

S. 55 Blcher-Archiv: Ein ganz besonderes Programm

fur Sie in der PCpur [ ]

PUBLIC DOMAIN

S.
S.

S
S.
S

86
87
88
92

93

PD und Shareware wie gedruckt: Wir sagen
Ilhnen, wo Sie was lesen kénnen

Maskerade: ein Maskeneditor fiir Inre BASIC-
Programme in der Vorstellung
Kurzvorstellung: Wir haben fiir Sie in neuen
interessanten Programmen geschnuppert

Die PD-Hitparade im Mai: Sind Sie unter den
Gewinnern?

Ein-/Ausgabenverwaltung: ein Buchungs-
programm, nicht nur flr den Hausgebrauch



Von der Kartei-
karte zur Daten-

3K bank - alle Da-
ten im Griff
S.34
: Lochkartenstr. FF
: 1011 t
2 e L S. 96 CTO Biblio — die professionelle und flexible
: Lichern, Hacken & Literaturverwaltung

S. 104 DATURA, die textorientierte Datenbank — bei
uns in der Programmvorstellung

S. 105 Geschaftsgrafiken fiir den Hausgebrauch und
den professionellen Einsatz

Datenverwaltung unter Windows - wir zeigen, wie es geht

LERNEN

S.24 S. 108 Neues rund ums Thema Lernen — Wir haben
TlPS & TRICKS Simulationsprogramme und Rechtschreibtrainer
getestet
S.110 PCpur-Wettbewerb:
Computerferien zu gewinnen

S. 44 Batch as Batch can — schreiben Sie lhre

eigenen Stapeldateien unter DOS ; S.112 Toll trieben’s die Rémer — ein Programm zum
S. 46 dBase-Einfiihrung — erfahren Sie, was mit Umrechnen rémischer Zahlzeichen in arabische
diesem Datenbank-Programm alles méglich ist Zahlen

S. 48 Minitips rund um lhren PC ; o S. 113 Schulservice: Die PCpur-Gratis-Schuldiskette
— eine speicherresidente Batchdatei
— die Ticken lhres Monitors
— PrtScr & TAB, wozu gibt es diese Tasten?

— Laufschrift in den eigenen Programmen U NTERHALTUNG

— Punkt statt Komma auf dem Ziffernblock

At M?: P%oll\lnzfgrg: ::fg:;lna::: & ronchiion S0 S. 114 Fightsimulator IV — werden Sie Pilot, fliegen
S. 52 BASIC-Kurs (6) — ein Telefonbuch in Sie lhren PC :

GW-BASIC S. 115 Urgewalten und Todesrennen, Spiele, kurz und
S. 67 ANSI ganz prompt. So funktioniert der DHidig

Bildschirmtreiber ANSI.SYS
S. 69 Unternehmen Unterbrechung — sprechen

Sie lhre Tastatur per Interrupt an RUBRlKEN
S. 70 Edipur — nie mehr Arger beim Abtippen von

Listings

S. 3 Editorial

S. 6 Basar: Aktuelles rund um den PC

S. 10 Leserbriefe: Das PCpur-Leserforum mit

vielen Tips
S. 37 PCpur-Telefonservice: Ihr direkter Draht zur
S. 94 Datenbanken unter 100 DM: Wir haben uns Redaktion : :
preiswerte Losungen fiir Sie angesehen S. 42 PCpur-Bote 2/90: die Gewinner

S. 98 Viel Neues und Interessantes auch diesmal : 77 PCpur-DATABOX: Alle Programme auf Diskette
S
S
S

PRUFSTAND

wieder im Kurztest . 101 MS-DOS-Kartei zum Sammeln

S. 100 Wollen Sie eine Tabellenkalkulation fiir nicht - 116 Lektire: Aktuelle Bicher — fiir Sie gelesen
mehr als 300 DM? Wir zeigen Ihnen, wo es so . 118 Impressum
etwas gibt. . 118 Vorschau: PCpur im Juni
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Menii-Manager
Ein Meniiprogramm bietet
nun auch die Unternehmer-
Akademie an.

Mit dem Menue-Manager
lassen sich bis zu 80 Pro-
grammpunkte  verwalten,
die tiber die Pfeiltasten an-
gewdhlt werden kénnen. Ne-
ben “normalen” Program-
men und Anwendungen
konnen auch DOS-Befehle,
wie zum Beispiel BACKUP,
mit in das Menii itbernom-
men werden. Weiterhin er-
moglicht der Menue-Mana-
ger die Verwaltung von bis
zu 20 Benutzern, jeweils mit
eigenem Pafiwort. Durch
eine Protokollfunktion kann

Rechtschreibhilfe fiir ConText

Fiir das Textverarbeitungs-
programm ConText gibt es
jetzt auch eine Rechtschreib-
hilfe, die wihrend der Ar-
beit an Texten aktiv ist und
den Anwender auf Fehler
hinweist. Nach Beendigung
des Programms lassen sich
neue Worter in das Lexikon
iibernehmen.

Die Worterbiicher selbst lie-
gen im ASCII-Format vor,
kénnen also jederzeit mit
ConText selbst gedndert wer-

Zitate

jeder Zugriff auf ein Pro-
gramm rekonstruiert wer-
den.

Neben diesen Funktionen
bietet der Menue-Manager
unter anderem eine Notiz-
funktion mit 100 Arbeits-
blittern, einen Kalender,
grafische Darstellung der
Verzeichnisstruktur sowie
eine umfassende Hilfefunk-
tion.

Das Programm wird mit ei-
ner deutschen Anleitung
ausgeliefert und  kostet
198, - DM.

Info: Unternehmer-Akademie GmbH
Postfach 36

7267 Unterreichenbach/Calw

Tel.: 07235 - 230

den. Die Anzahl der nutz-
baren Lexika ist dabei unbe-
grenzt.

Die Rechtschreibhilfe ist uni-
versell einsetzbar, kann also
auch mit anderen Textverar-
beitungsprogrammen und
Editoren benutzt werden.

Das Programm wird mit einer
deutschen Anleitung ausge-
liefert und kostet 69, - DM.
Info: DMV-Verlag

Postfach 250

3440 Eschwege
Tel.: 05651 — 809-0

In der Reihe “Wissen auf
Diskette” ist nun die vierte
Zitate-Diskette erschienen.
Sie enthiilt Sprichwiérter aus
deutschen Landen.

Die Zitate kénnen mit einem
mitgelieferten Programm ge-
sucht und direkt in die lau-
fende Textverarbeitung iiber-
nommen werden. Die Dis-
kette ist zum Preis von 29,50
DM bei der unten angegebe-

6 PCpur 590

nen Anschrift erhiltlich. In
der gleichen Reihe sind bis-
her erschienen: »Weisheiten
aus drei Jahrtausendenc,
»Weisheiten - Spriiche -
Zitate« und »Sprichwérter -
Zitate — Aphorismen« so-
wie »Slogans - Spriiche aus
der Welt der Werbunge.

Info: Software-Connection

Schulstr. 18

8913 Schondorf
Tel.: 08192 — 628

BASAR

Aus der Vielfalt der Neuerscheinungen auf
dem Hard- und Softwaremarkt haben wir
auch in dieser Ausgabe der PCpur wieder

eine buntes Sortiment zusammengestelit

ganz im Sinne eines Basars.

Quick-BASIC-Tools
Umfangreiche Toolboxen fiir
Quick-BASIC-Programmie-
rer bietet die Firma Zoschke
Data an.

Mit P.D.Q (Preis: 299, - DM)
lassen sich Programme er-
stellen, die als Compilat
(EXE-Datei) kleiner sind als

vergleichbare “normale®
Quick-BASIC-, aber auch
Turbo-Pascal- und C-Pro-

gramme. Das Testbeispiel
PRINT “HALLO WELT* wire
mit Quick BASIC 4.5 etwa
12,8 kByte, mit Turbo Pascal
5.5 3,26 kByte und mit Turbo
C 2.2 immerhin noch etwa 4
kByte grof, mit PD.Q. dage-
gen nur noch 660 Byte.

QuickPak Professionel (Preis:
389,~ DM) bietet iiber 400
Routinen, unter anderem fiir
Fenstertechnik, Meniis, Sor-
tierroutinen, aber auch Nut-
zung von EMS, Grafik-Hard-

Input fir Quick BASIC

Die Firma CPR bietet eine
komfortable Input-Routine
fiir Quick-BASIC-Program-
mierer an. Bendtigt wird
Quick BASIC 4.5, der Preis

copy aller gédngigen Karten
und so weiter. Die Routinen
werden mit einer deutschen
Anpassung geliefert.

QB/Pro 6 (Preis: 389, - DM)
stellt Routinen zur Program-
mierung der  seriellen
Schnittstelle zur Verfiigung,
mit denen Dateniibertragun-
gen mit bis zu 115200 Baud
realisiert werden konnen.
Das Programmpaket enthélt
den Quelltext eines kom-
pletten DFU-Programms.

Stay-Res Plus (Preis: 269, -
DM) erméglicht, speicherre-
sidente  Quick-Basic-Pro-
gramme zu entwickeln. Bis
auf QB/Pro 6 werden alle
Programmpakete mit einem
deutschen Handbuch ausge-
liefert.

Info: Zoschke Data GmbH

Bahnhofstr. 3

2306 Schiénberg/Holstein
Tel.: 04344 — 6166

fiir die Routine betrdgt 98, -
DM.

Info: CPR-Software
Industrieweg 9
4415 Sendenhorst
Tel.: 02526 — 3466



asar

Nein, nein, es tut uns leid,
die Renaissance der 8-Zoll-
Laufwerke war leider wirk-
lich ein Aprilscherz!

Es ist ein Geriicht, das je-
der Grundlage entbehrt,
wenn erzdhlt wird, daf}
man uns Frisby-Scheiben,
Schallplatten und Torten-
béden zur Formatierung
gegen Riickporto ein-
schicken diirfe! Von derar-
tigen Einsendungen bitten
wir also Abstand zu neh-
men, efbares Material
wird unverziiglich an hun-
gernde Redakteure verteilt.

Gleichzeitig sei hiermit
auch mit Nachdruck dar-
auf hingewiesen, daf} die
Databox selbstverstindlich
weiterhin im 5,25- und
3,5-Zoll-Format  ausgelie-
fert wird, keineswegs aber
auf 8-Zoll-Disketten oder
gar auf Lochkarten! Derar-
tige Behauptungen stufen
wir als geschiftsschadi-
gend ein und bestrafen sie
durch 14tdgigen manuel-
len Formatierdienst (mit
Zirkel und Stabmagnet) in
unserer Versandabteilung!

Des weiteren dementieren
wir hier und an dieser Stel-
le, daf} aus dem Laufwerks-
schacht des PCs giftige
Dampfe austreten, die sich
unter Umstdnden zerstére-
risch auf Ihre Disketten
auswirken - es sei denn,

DEMENTI

Sie benutzen den Lauf-
werksschacht als Zigaret-
tenhalter... Das Uberpriifen
mittels der Leuchtdioden
ist demzufolge auch nicht
wissenschaftlich erwiesen
und - rein technisch gese-
hen - Mumpitz.
Ebenfalls “nicht so ganz
richtig” ist das Umfunktio-
nieren des guten alten ED-
LIN in einen Full-Screen-
Editor - EDLIN bleibt ED-
LIN, da fithrt kein Weg
dran vorbei. Wenn Sie den-
noch einen solchen kom-
fortablen Editor mit Namen
EDLIN haben méchten,
sollten Sie folgendes tun:
- Loschen Sie EDLIN
.EXE.
- Benennen Sie Ihre Text-
verarbeitung um in ED-
LIN, zum Beispiel mit

RENAME CONTEXT-
.COM EDLIN.EXE

- Starten Sie EDLIN.

Also im Klartext: Folgende
Beitrége in der PCpur 4/90
waren “reine” Aprilscherze:
Seite  44:  Gefdhrliche
Leuchtdioden

Seite 77: Edlin wird zum
Full-Screen-Editor

Seite 99: Neue Laufwerke
fiir den EURO-PC

In diesem Sinne - biszum
nichsten April -

Thre PCpur

Neue TIMEWORKS-Version

Wie bereits in der letzten
PCpur angekiindigt, ist die
neue TIMEWORKS-Version
1.2 erschienen. Neben den
bereits bekannten Funktio-
nen bietet sie nun noch eini-
ge Verbesserungen:

- Die Unterstiitzung der Ty-
pografica-Schriften  wird
noch weiter unterstiitzt. In
der Liste der verfiigbaren
Schriften kann nun auch
gescrollt werden, so daf der
Anwender auch auf alle
Schriften zugreifen kann.

- Es werden auch nicht-
proportionale Schriften un-
terstiitzt.

- Es werden auch Post-
script-Schriften {iber den

Adobe-35-Satz hinaus unter-
stiitzt.

- Es werden mehr Textfor-
mate unterstiitzt, unter an-
derem auch von Wordstar 5.0.
— Weiterhin bietet die neue
Version mehr Flexibilitit bei
der Seitenkontrolle: Es wer-
den A3-, A4-, A5- sowie eini-
ge englische Standardgré-
flen angeboten, auferdem
kénnen auch 3/4-Seiten an-
gesehen werden.

Die Vollversion kostet 498, —
DM, das Update 114, - DM.

Info: SchneiderData
Liebigstr. 11

8050 Freising

Tel.: 08161 — 2877
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BATH '~ BEACH
SOFTWARE-SERVICE

PD/USA - VORSPRUNG MACHT HAPPY

; PUBLIC DOMAIN 130

Translator Ubersetzt englische Programm-Dokumentationen in Deutsch Lightning-
Press DTP-Desktop-Publishing, Fantastic As Easy As sehr gutes Tabellenkalkula-
tionsprogramm, Bestseller Prophet-Lotto Statistikprogramm fur Lotterieziehungen
3D-Chess dreidimensionales Schachprogramm PC-Write sehr gute Textverarbei-
tung mit vielen Méglichkeiten Free-File sehr gute Datenverwaltung mit vielen
Méglichkeiten Composer Musik komponieren, Noten schreiben und ausspielen
PC-Akt erzeugt digitalisierte Aktbilder auf inrem PC Dancad-3D dreidimensionales
CAD-Zeichenprogramm mit Animation PC-KWIK beschleunigt ihr Diskettenlaut-
werk Mahjongg sehr gutes chinesisches Spiel mit guter Grafik Megagopoly Spiel,
wie erreiche ich eine Million Nuke New York zeigt einen nuklearen Angriff und die
Auswirkungen auf New York Designer ein Zeichenprogramm, das bewegliche Bil-
der erstellt Black Jack spielen wie im Casino Horoskop erstellt lhr persénliches
Horoskop Kniffel Kartenspiel Mastermind populéres Strategiespiel Star-Traders
Héandlerspiel, Aktien kaufen im Weltraum Etikett erstellt Etiketten in verschiedenen
Formaten und druckt sie aus Flugsimulator simuliert Jet-Fllige PC-Calc populére
Tabellenkalkulation Copy-All nun kénnen Sie fast alle geschitzten Programme ko-
pieren PC-Window PC-Fenstertechnik Kalender erstellt einen Kalender fir mit Bild-
schirm/Druck Printum schaltet den Drucker in andere Schriftarten um Bastools Ba-
sic-Tools Your Menu erstellt Ihr eigenes Menu
zum Selbst-Ausfihren Form-Master um-
fangreicher Formular-Generator DOS-
Help zeigt und erklart alle DOS-Befehle
Stock Charting Aktienverwaltung, Kauf-
Nerkaufssignal(graf. Darstellung) Bio-
rythm Biorythmen Finance Finanzen und

130 Programme
fiir nur / Z Q-DM:

BerechnungenTaskplan Zeitplanungspro-

gramm Cover druckt Diskettenhdllen mit In-

haltsverzeichnis

VCR-D-Base
verwaltet Video-Casetten und
druckt Aufkleber Bookinventory
Inventurprogramm fir bis zu 2000 Biicher
PC-Lock schiitzt ihre Festplatte

mit Passwort Best Utilities jede Menge Hilf-
sprogramme Cataleging erstellt einen
Diskettenkatalog FB-Copy ein sehr
schnelles und komfortabeles Kopier-
programm Virus Check Computervi- §
ren-Untersuchungsprogramm Back- }
gammon Backgammonspiel Space-
Invaders sehr schénes, bekanntes
Arcade-Spiel PC-Foto Fotoverwal-
tungsprogramm incl. Druck von Dia-
Aufklebern Packdisk macht mehr
Platz auf Ihrer Festplatte Compress
Datenkompakter, der Platz auf der
Diskette spart Chasm Super As-
sembler-Programmiersprache plus
weitere 80 Public Domain- und Sha-
reware-Programme.

Hilfs-,Anwendungs- und Spielpro-
gramme (BAS-, COM- und EXE-Start-
dateien) fir IBM PC/XT/AT mit VGA,
EGA-, CGA- und Herculeskarte.

Schnellversand am Tag des
Bestelleingangs. INFO-Katalog mit tiber \
1.500 Disketten-Programm-Beschreibungen “\\\\
und zusétzlichen Angeboten liegt jeder Bestellung bei. /

Bath Beach Software-Service, SpeckstraBe 23, D-6749 Schweighofen (06342)7932

BESTELL-COUPON

a, bitte senden Sie mir umgehend das PC-Paket “Public Domain 130" zum
+ Discount-Preis von 129.-DM. Plus V ersandkosten DM 6.-DM. Bei Verrechnungs-
. Check zzgl. per Nachnahme 10.-DM. Den Gesamtbetrag (Endpreis) bezahle ich
; wie angekreuzt. (Ausland nur gegen Vorkasse). Zuziglich erhalte ich kostenlos
« den ausfiihrlichen INFO-Katalog.

e Endpreis: _ _ __ _ _ _ I 51/¢"Disketten  (dScheck/Bar DM 135.-
* Endpreisi — — — — — — [ 3.5"Disketten [ Scheck/Bar DM 180.-

(35°Zoll-Diskenten Matenal-Mehrpreis - 25.-)

LIESSFELD & Pariner

1 Per Nachnahme DM 139.-
COPer Nachnahme DM 164.-
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HAUPTHENU

Katalog

Der firmenneutrale Katalog
der Firma TriDis ist nun in
der neuesten Ausgabe zu
haben.

Er bietet dem Interessierten
einen nahezu kompletten
Uberblick iiber alle gingi-
gen Softwareprodukte, sor-

Zwei-Zoll-Disketten

tiert nach Herstellern und
Kategorien.

Der Katalog kann im Fach-
handel zum Preis von 3,50
DM bezogen werden.

Info: TriDis GmbH
Hansastr. 15

8000 Miinchen 21
Tel.: 089 — 570920-0

Datentriger werden immer
kleiner - die neuste Krea-
tion sind 2-Zoll-Disketten.

Entwickelt wurden die Mi-
nis von der Firma Fuji. Die
Speicherkapazitit  betrédgt
720 kByte, die Stromaufnah-
me der dazu passenden
Laufwerke liegt 30 Prozent
unter der herkémmlicher
Floppies.

Die Disketten werden bereits
in verschiedenen Aktenta-
schen-PCs, wie zum Bei-
spiel dem Zenith Minisport,
eingesetzt. Der Preis fiir ein
Zehnerpaket betrdgt 210, -
DM.

Info: Fuji Magnetics GmbH
Fujistr. 1

4190 Kieve

Tel.: 02821 - 509-0

Kostenlose Wordstar-Demo

Eine kostenlose Demodis-
kette des Textverarbeitungs-
programms Wordstar 5.5 ist
ab sofort bei der Firma Micro-
Pro erhiltlich (Diskettenfor-
mat: 5,25 Zoll).

8 PCpur 590

Info: MicroPro
Widenmayerstr. 6
8000 Miinchen 22
Tel.: 089 - 220687

DFU mit Postsegen

Alle diejenigen, die bereits
mit Datenferniibertragung
(DFU) zu tun hatten, haben
oder haben wollen, wird es
freuen: Es gibt jetzt ein
preiswertes, deutschspra-
chiges DFU-Programm, das
auch den Segen der Post hat.
T&T ist vollig meniigesteu-
ert, wihlt auf Wunsch per
Knopfdruck und iibertrigt
mit einer Geschwindigkeit
von bis zu 9600 Baud. Hiu-
fig benotigte Eingaben kin-
nen als Makros abgespei-
chert werden. Eine beste-
hende Verbindung kann
kurzfristig unterbrochen
werden, um zum Beispiel
DOS-Befehle auszufiihren.
Weiterhin kann das DFU-

Programm auf Wunsch auch
zu einer bestimmten Uhrzeit
Verbindungen aufnehmen
und Befehle abarbeiten.

T&T kann auch im Hostmo-
dus oder zur Ubertragung
zwischen zwei Rechnern
eingesetzt werden und er-
moglicht den Schutz be-
stimmter Dateien oder Ver-
zeichnisse durch Pafiworter.

Das Programm benétigt etwa
180 kByte RAM und arbeitet
mit jeder Grafikkarte zusam-
men, wird mit einem deut-
schen Handbuch ausgelie-
fert und kostet 99, - DM.

Info: TRANSMODUL

Am Staden 18

6600 Saarbriicken
Tel.: 0681 — 66610

| ® FUJIFILM m|

2inch FLOPPY DISK

@ FUJI FILM

2inch FLOPPY

Speicher im Griff

Wer viel und haufig mit um-
fangreichen Programmen ar-
beitet, weif} ein Lied von der
“Mangelware Speicher” zu
singen. Zwei Programme
zur  Speicheroptimierung
bietet nun die Firma TriDis
an.

QRAM arbeitet mit einer
EMS-4.0- oder EEMS-Karte
zusammen und stellt zwi-
schen 30 und 130 kByte
Speicher zur Verfiigung, der
fiir Programme und Dateien
genutzt werden kann.

QRAM analysiert die AUTO-
EXEC.BAT und die CON-
FIG.SYS und iiberpriift, wel-
che speicherresidenten Pro-
gramme wie zum Beispiel
Maustreiber aus dem Haupt-
speicher verlagert werden
konnen. Wenn Sie mit einer
EGA- oder VGA-Karte im
Textmodus arbeiten, stellt
QRAM weitere 96 kByte zur
Verfiigung; beim Umschal-

ten in den Grafikmodus
“geht* QRAM mit.

QEMM ermoglicht den Aus-
bau des RAMs auf bis zu 32
MByte. Das Programm liefert
zu EMS 4.0 und EEMS kom-
patibles Extended Memory
und ist gleichzeitig auch ein
Extended-Memory-Manager,
der Kontrolle iiber den Spei-
cherbereich zwischen 640
und 1024 kByte gibt.

QRAM lduft auf Kompati-
blen bis einschlief}lich 286er-
Basis und bendtigt EMS 4.0
beziehungsweise EEMS.
QEMM gibt es in einer Ver-
sion fiir PS/2-Modelle auf
286er-Basis sowie einer fiir
386er-PCs. Beide Program-
me werden mit einer engli-
schen Anleitung ausgelie-

fert und kosten jeweils
199, - DM.
Info: TriDis

Hansastr. 15
8000 Miinchen
Tel.: 089 — 5709200



Trinology is tomorrow’s Technology

Ausgabe 1/90

'I'EST

SEHR
GUT

Ausgabe 19/89

n ﬂ s INTERNATIONAL

Ausgabe 11/89
"Der Preisbrecher"

wPLUS

Ausgabe 10/89
"Ungebremste Kraft"
Q000300000

If you demand the best

Q 19 ms, 42 - 210 MB Kapazitat
Quantum Festplatte

NEAT-Chipsatz
VGA-Grafik

Alle TRINOLOGY PCs zeichnen, sich durch komplette und
‘modérnste Technik aus :
peichermapping

us Technik

é@ellung
%
8,

!@f@;'

nate Garantie (opt. 24
dt. Ch

Rechner  CPU §ﬁfrels
AT-216, 286-12 3398.-
AT-227'  286-20 3798.-
AT-SX '  386SX-16 3998.-
AT-335  386-25 é B  5498.-
AT-355C \& /2MB  7498.-
AT-4114 4 “ 2MB  13998.-

enspezifisch konfi-
uszlge aus der Fach-
rbindliche Produkt-
2 0. Anruf geniigen.

TRINOLOGY is for you

guriert. Bitte las
presse sowie u
und Preisiibersic

TRINOLOGY Computersysteme erhalten Sie bei den unten aufgefiihrten Fachhéindlern und direkt vom Herstel-

2390 Flensbg. 5500 Trier

ICS GmbH CcCs
Lise-Meitner 2 Rontgenstr. 3 a
Tel:0461/9992180 Tel.: 0651/29747
Fax : 9992213 Fax : 25331

6520 Worms 7210 Rottweil

LogOn GmbH Orgabild
Friedrich-Ebert 34 Dammstr. 8

Tel.: 06241/51316 Tel.: 0741/13917
Fax: 56091 Fax: 12355

5650 Solingen Luxemburg

Max MelchiorGmbH CCS

Kleine Str. 3 38, rue Ste. Zithe

Tel.: 0212/50773  Tel.: 484103

Fax: 52145 Fax: 484198 _ :
8 Miinchen 50 Herstellung, Entwicklung und Vertrieb
g?gsf{j‘ﬁﬁm Frank StrauB Elektronik
Tel.: 089/1496076 Schmiedstr. 11 6750 Kaiserslautern
Fax: 1496070 Tel.: 0631 / 67096-98 Fax : 60697

Fachhandler fir PLZ - Gebiete 1,3 und 4 gesucht



WORKS-Datenbank
und Nachtschicht

Antworten zum Leserbrief
aus PCpur 2/90:

Im genannten Heft wurde
nach einer Formel gesucht,
die Arbeitszeitabrechnun-
gen mit Works auch dann er-
méglicht, wenn die Arbeits-
einheiten iiber Mitternacht
hinausgehen. Wir erhielten
zwei Losungsvorschldge.
Zum Leserbrief von Frau
Anne Wehrmann aus Marl
mochte ich folgende Losung
vorschlagen:

Die Formel ’Ende’Beginn’
muf} gegen die Formel
=wenn(’Ende?Beginn’ < =0;
’Ende’Beginn’ + 24;’Ende* Be-
ginn’)

im Format Uhrzeit/Datum mit
24 Stunden ausgetauscht
werden.

In diesem Fall kénnen Pro-
bleme nur noch auftreten,
wenn Herr Wehrmann mehr
als 24 Stunden an einem
Stiick arbeitet, was wohl un-
wahrscheinlich ist.

Harald Bier,
Darmstadt

Die von Frau Wehrmann ge-
stellte Frage ist bei meinem
franzésischen Works (Utility)
in einem Beispielprogramm
gelost:

ARBEITSTAG = WENN
(SCHLUSS > ANKUNFT;
SCHLUSS - ANKUNFT;
SCHLUSS - ANKUNFT +
24)

Die Formel habe ich frei aus
dem Franzodsischen iiber-
setzt, und sie muf} daher viel-
leicht angepafit werden.

Sollte der Arbeitstag langer
als 24 Stunden dauern, dann
mufl man die Anzahl der

10 PCpur 590

Tage zwischen “Anfang“ und
“Ende” ermitteln - nennen
wir es “TAGE®“ - und die For-
mel lautet:

ARBEITSTAG = (SCHLUSS
- ANKUNFT) + (TAGE * 24)

Damit kénnte man zehn Jahre
an einem Stiick arbeiten.
Sollte “TAGE" im Display sté-
ren, kann man im “Tabellen®-
bzw. “Listen“-Modus die
“BREITE“ auf “NULL® set-
Zemn.

Edmond Germay,
Soumagne (Belgien)

PCpur: Herzlichen Dank
fiir die Tips! Wir freuen uns
sehr, dafl Anfragen in unserer
Leserbriefecke auf so viel
Hilfsbereitschaft stoflen!

Sortierverfahren in
BASIC

Antwort zum Leserbrief in
Ausgabe 2/90:

Im genannten Heft beschif-
tigte sich Herr Heinrich Car-
stensen aus Senden mit der
Unzulédnglichkeit verschie-
dener Sortierverfahren in BA-
SIC und erwihnte dabei auch
Miflerfolge beim Versuch,
mit dem MS-DOS-Komman-
do SORT.EXE Random-Datei-
en zu sortieren. Hierzu er-
hielten wir folgenden Hin-
weis:

RANDOM-Dateien lassen
sich auch mit SORT.EXE sor-
tieren. Dazu muf} man iiber
eine Schleife in GW-BASIC
alle Datensétze einlesen und
mit 'print# (dateinummer)
using’ alle Dateifelder in eine
neu gedffnete Datei sequen-
tiell abspeichern.
SORT.EXE behandelt beim
Sortieren jeden Datensatz als

BRIEFE

In den vergangenen Wochen bekamen wir sehr haufig
Briefe von lhnen, in denen Sie uns fragten, ob denn

nun auf jeder DATABOX, ganz gleich welcher
Ausgabe, das Programm HELP beildge. Dem

ist nicht so — nur die DATABOX, die beglei-
tend zur PCpur 2/90 versendet wurde und wird,
enthélt HELP in Form einer Gratisdiskette. Mit
der DATABOX 2/90 oder den entsprechenden
Coupons in der PCpur 2/90 und 3/90 kdnnen Sie

einen String, so dafl man
iiber den Befehl “SORT/R/ +
Position < zu sortierende Da-
tei> sortierte Datei® bestim-
men kann, nach welcher Po-
sition sortiert werden soll.
Anschliefiend kann die Datei
sequentiell mit einer Schlei-
fe eingelesen und auf dem
Bildschirm oder Drucker aus-
gegeben werden. Beachten
muf} man nur, daf} jeder Da-
tensatz ein einziger String ist,
eine teilweise oder positio-
nierte Ausgabe auf dem Bild-
schirm also nur {iiber die
“LEFT$%, “RIGHT$“ und
“MID$“Funktion méglich
ist.

In meinen Programmen ar-
beite ich bei kleinen Daten-
mengen nur noch mit
SORT.EXE, da ich so duflerst
flexibel nach allen Kriterien
sortieren kann.

Harald Bier,
Darmstadt

PCpur: Vielen Dank auch
fiir diesen Brief. Wir werden
priifen, ob wir Herrn Biers
Beispielprogramm in die
“Tips & Tricks“Rubrik iiber-
nehmen kénnen.

RESET-Schalter fiir
Amstrad PC 16407

In meinen Amstrad 1640 mit
20-MByte-Festplatte, EGA-
Monitor und 5,25-Zoll-Flop-
py mochte ich gern einen Re-
set-Schalter einbauen. Wie
sieht die Schaltung aus, und
wie wird sie in den PC einge-
baut?

Ralph Oberdorfer,
Schémberg

HELP jederzeit beziehen.

PCpur: Wir werden uns bei
Amstrad erkundigen - den-
noch aber die Frage an unse-
re Leser: Wer hat das Problem
schon gelost?

Timeworks druckt
nicht: Leserantwort
zu Heft 10/89

Herr Diezmann aus Bodenfel-
de berichtete von Schwierig-
keiten, Timeworks auf sei-
nem AT zum Drucken zu be-
wegen. Ein Tip dazu:
“Kommissar Zufall“ hat bei
mir zugeschlagen, und ich
habe eine unkonventionelle
Mbglichkeit entdeckt, TIME-
WORKS zum Drucken zu be-
wegen: Bei ausgeschaltetem
Drucker rufe ich die Druck-
funktion von Timeworks auf;
es erscheint dann die Fehler-
meldung “Ihr Drucker erhalt
keine Daten...“. Erst jetzt
schalte ich den Drucker ein
und klicke in der Dialogbox
das Feld “WEITER" an; so-
gleich wird gedruckt.

Eine technische Erklidrung
dieses Vorgangs ist mir nicht
plausibel, Hauptsache es
funktioniert!

Gerald Reischenbdck,
Gschwandt

PCpur: Vielen Dank! Das
beschriebene Vorgehen kénn-
te durchaus dazu beitragen,
Ordnung in Kommunikations-
probleme zwischen Drucker
und PC zu bringen. Was aller-
dings bei vielen PCs richtig
ist, mufl noch lange nicht auf
allen funktionieren - Herr
Diezmann schickte uns leider
eine negative Riickmeldung.
Das Problem bleibt uns also
erhalten - wer kennt noch
mehr Tricks?
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Fragen aus unserer Hotline

® Windows und Extended Memory

Ich méchte mein Extended Memory unter Windows nutzen.
Welchen Treiber wiirden Sie mir empfehlen: HIMEM oder
SMARTDRV?

PCpur: Wir raten Ihnen zu dem Cache-Treiber
SMARTDRYV, der iibrigens auch sehr gut mit anderen An-
wendungsprogrammen zusammenarbeitet.

® Coprozessoren

Ich méchte meinen Rechner gerne mit einem Coprozessor

aufriisten. Wo gibt es diese preisgiinstig. Kann man sie even-
tuell umtauschen?

PCpur: Uber das Thema Coprozessoren haben wir in der
PCpur 03/89 ausfiihrlich berichtet. Giinstige Angebote ent-
deckten wir unter anderem bei der Firma A.B. Elektronik in
Dettenhausen (Tel.: 07157 — 657536).

In der Regel sind Coprozessoren vom Umtausch ausge-
schlossen, aber vielleicht kénnen Sie mit IThrem Héandler
eine entsprechende Vereinbarung treffen.

® MATHE-ASS
Wo gibt es das Programm MATHE-ASS, und was kostet es?

PCpur: Das Programm MATHE-ASS ist Shareware, das
heifit, Sie kénnen es bei jedem Public-Domain- und Share-
ware-Héndler beziehen; eine Liste der Adressen finden Sie
regelméflig in der PCpur in unserer Rubrik Public Domain.

Die Gebiihren der einzelnen Héndler fiir die Diskette, das Ko-
Ppieren und sonstige Dienstleistungen sind sehr unterschied-
lich; die Registrierung fiir das Programm kostet 30, — DM.

® BACKUP von 3.3 auf 4.0

Ich bin von DOS 3.3 auf DOS 4.0 umgestiegen. Vorher habe
ich ein Backup von meiner Festplatte gemacht. Als ich die
Daten mit RESTORE wieder auf die Platte spielen wollte,
funktionierte das nicht.

PCpur: Leider ist es nicht méglich, DOS-Systemprogramme
der verschiedenen Versionen gleichzeitig zu benutzen. Der
BACKUP-Befehl von DOS 3.3 kann nur innerhalb DOS 3.3
selbst eingesetzt werden.

In Ihrem Fall wiire also folgendes zu tun:
- die versteckten Systemdateien I6schen
- die Systemdateien von DOS 3.3 mit

A:LSYS @:

tibertragen, anschliefSend den COMMAND.COM von DOS
3.3 auf die Festplatte kopieren

- Dateien mit RESTORE von DOS 3.3 zuriickspielen

- Systemdateien von DOS 4.0 iibertragen (wie oben: SYS C:,
anschlieBend COMMAND.COM auf Festplatte spielen).

Dadurch bleibt Ihnen ein Neuformatieren der Festplatte er-
spart.

® Zeitgeber beim PC 1512

Ich habe ein Problem mit dem Zeitgeber meines PC 1512. Seit
einiger Zeit fragt er nach dem Booten immer nach dem ak-
tuellen Datum und der aktuellen Uhrzeit. Frither hat er dies
nicht gemacht.

PCpur: Ihr PC 1512 ist mit Batterien ausgestattet, die die
eingebaute Uhr mit Spannung versorgen. Diese sind vermut-
lich leer und miissen ersetzt werden.

An die Batterien kommen Sie ganz leicht heran, indem Sie
den Monitor anheben. Nachdem Sie die Batterien ausge-
tauscht haben, stellen Sie nach dem Booten noch einmal das
Datum und die Uhrzeit ein, dann haben Sie wieder fiir etwa
ein Jahr Ruhe.

® Druckeransteuerung mit PRINTER.SYS

Ich arbeite mit DOS 4.01 und méchte meinen Drucker iiber
PRINTER.SYS in der CONFIG.SYS einbinden. Leider konnte
ich nirgends einen Hinweis auf die Syntax finden.

PCpur: Im Grunde benétigen Sie diese Zuweisung nicht,
da sie nur der sogenannten “Code-Seitenumschaltung*”
dient, fiir die tigliche Arbeit aber kaum Nutzen hat — der
néchste geladene Druckertreiber, zum Beispiel der Ihrer
Textverarbeitung, l16scht PRINTER.SYS.

Dennoch einige Hinweise:

Die Einbindung des Druckers iiber PRINTER.SYS ist nur
mdglich, wenn Sie einen der folgenden Drucker besitzen:
IBM Grafikdrucker Modell Il 4201, 4202, 4207, 4208 oder IBM
Quietwriter IIl Printer Model 5202. Fiir diese Drucker existie-
ren auf Ihrer Systemdiskette auch entsprechende .CPI-Da-
teien.

Die Syntax lautet wie folgt:

DEVICE = PRINTER.SYS LPT(Nr): = (Typ, Zeichensatz, n)

Nr gibt die Nummer der Schnittstelle an (zum Beispiel
LPT1); Typ die entsprechende .CPI-Datei (also zum Beispiel
4201); Zeichensatz gibt die Zeichensatztabellen an, die von
diesem Drucker unterstiitzt werden (also zum Beispiel 427)
und n definiert, wie viele Zeichensatztabellen fiir diesen
Drucker vorgesehen sind (zum Beispiel 1).

Der Code fiir die Zeichensatztabelle kann auch weggelassen
werden, also zum Beispiel

DEVICE = PRINTER.SYS LPT1: = (4201, ,1)

Falls sich PRINTER.SYS nicht im Hauptverzeichnis befindet,
miissen Sie den Pfad mit angeben (zum Beispiel
C: \DOS \ PRINTER.SYS).

® DMP 2160 am PC 10

Ich besitze einen Commodore PC 10 und habe daran einen
Schneider DMP 2160 angeschlossen. Warum kann ich mit
diesem Drucker die oberen ASCII-Zeichen, zum Beispiel die
Grafikzeichen, nicht ausdrucken?

PCpur: Leider gehért Ihr Drucker zu denjenigen, die die-
se Zeichen nicht so ohne weiteres ausdrucken kénnen.
Grund: Er ist zwar EPSON-, aber nicht IBM-kompatibel.

Wir hatten in der PCpur 3/89 das Programm SIMPRN veréf-
fentlicht, das Threm Drucker das “IBM-Sprechen* beibringt.
Auflerdem kénnen Sie damit auch verschiedene Schriftat-
tribute, wie zum Beispiel fett, kursiv, breit und schmal,

590 PCpur 11
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iiber ein Menii einstellen. Das Programm liegt als COM-Datei
vor und befindet sich auf der Databox zur PCpur 3/89.

Als Alternative dazu gibt es das Programm MULTI FONT
PLUS aus der PCpur-Softwarereihe, mit dem Sie sich eige-
ne Zeichen und Schriftarten erstellen kénnen.

® KEYBGR beim Commodore

Ich habe in der Ausgabe 2/90 der PCpur den Beitrag iiber die
AUTOEXEC.BAT gelesen und wollte die Tips gleich auspro-
bieren. Leider funktioniert der Befehl CKEYGR nicht bei
meinem Commodore. Er bootet zwar, aber anschliefiend sind
die Tasten vertauscht.

PCpur: Der Tastaturtreiber mufi beim Commodore wie
folgt angegeben werden: KEYBGR. Dann ist wieder alles
beim alten. CKEYGR ist die Bezeichnung fiir den Tastatur-
treiber der Firma Cherry (dafiir steht das 'C’ am Anfang der
Bezeichnung).

@® Spiele fiir Hercules-Rechner

Ich habe einen EURO-PC und wiirde mir gerne ein paar
Spiele kaufen, aber kein Héndler kann mir sagen, welches

Spiel auf meinem Rechner lduft. Kénnen Sie mir da weiter-
helfen?

PCpur: Wir hatten in der PCpur 11/89, Seite 110 bis 112,
eine Auflistung von etwa 60 Spielen, die auf Hercules-Kar-
ten laufen.

® PC 1640 aufriisten

Ich besitze einen AMSTRAD 1640 mit DOS 3.2, zwei Flop-
pies und einer Filecard. Kann ich noch ein weiteres Lauf-
werk oder eine Festplatte daran anschlieflen?

PCpur: Hochstwahrscheinlich nein, weil das Netzteil des
PC 1640 dies nicht mehr verkraftet. Sie sollten sich einmal
mit der Firma PC Technik in Hennef, Tel. 02244/3811, in Ver-
bindung setzen. Diese Firma hat sich speziell den Eigenar-
ten der Schneider-Rechner verschrieben, und dort kann man
Ihnen sicher weiterhelfen.

® Festplatte zu warm vorformatiert

Ich habe eine 32-MByte-Festplatte von Seagate, die ich selbst
vorformatiert habe. Nach Angabe meines Hidndlers habe ich
die Platte warm vorformatiert. Nun taucht folgendes Problem
auf: Wenn ich den Rechner einschalte, bootet er nicht von der
Festplatte, und ich muf} eine Systemdiskette einlegen. Wenn
der Rechner dann etwa eine halbe Stunde gelaufen ist, be-
steht das Problem nicht mehr. Kann dies an der warmen Vor-
formatierung liegen?

PCpur: Offensichtlich. Da die warme Platte sich beim Ab-
kiithlen wieder zusammenzieht, stimmen die Spuren und
Sektoren nicht mehr genau, das heifit, die Schreib-/
Leseképfe haben im Extremfall Schwierigkeiten, auf den
Boot-Sektor zuzugreifen.

Folgende Moglichkeiten der Abhilfe bestehen: Entweder das
Programm SPINRITE, das Sie zum Beispiel bei der Firma
Siener Soft in Wiesbaden (06126/51046) beziehen

kénnen, oder durch ein erneutes Low-Level-Formatieren der
kalten Festplatte.

Das Programm SPINRITE ist ein Festplattenoptimierer und
ermdglicht unter anderem die Neuformatierung mit dem fiir
die Festplatte giinstigsten Interleave-Faktor.

® Amstrad-Tip

Ich mochte einen kleinen Tip loswerden. Thr Programm
COMPTEST aus PCpur 8/89 lieferte bei meinem Amstrad-
Rechner immer Fantasiezeiten beim Diskettentest. Schuld
daran war der alte Maustreiber. Wenn man den neuen Trei-
ber 5.0b installiert, treten diese Probleme nicht mehr auf.

® RAM-Disk und WORKS

Ich habe mir eine RAM-Disk angelegt, wie Sie es in der
PCpur 7/89 beschrieben haben, und wollte mir einige Datei-
en aus WORKS darauf kopieren. Nach dem Start meldete mir
WORKS, daf} der Speicher zu klein ist.

PCpur: Das Problem liegt darin begriindet, daf IThr EURO-
PC nur iiber 512 kByte verfiigt, die WORKS auch fast kom-
plett bendtigt, so dafl kein Speicherplatz mehr zur Verfiigung
steht, den Sie fiir eine RAM-Disk einsetzen kénnten.

® ALLOY-Streamer

Ich habe einen ALLOY-Streamer ADT 40 aus den USA. Nun
ist mir die Andruckrolle kaputtgegangen, und ich bréduchte
eine neue. Leider habe ich bisher keinen Héndler gefunden,
der mir weiterhelfen kann. Kennen Sie zufillig einen?

PCpur: Leider nein. Wir kénnen Ihnen nur die englische
Adresse der Firma nennen:

Alloy Copmputer Products Ltd.,

Coronations Rd.,

Hurstleigh,

GB-Ascot,

Berks SI5 9EY

Tel.: 44 0285 69571

Vielleicht kennt einer unserer Leser eine deutsche Firma, die
Ihnen weiterhelfen kann.

® GEM-Update fiir Amstrad-Rechner

Ich habe einen Amstrad 1512 mit GEM 2.0. Gibt es dafiir ei-
gentlich ein Update auf GEM 3.07

PCpur: Soweit uns bekannt ist nicht. Sie sollten sich aber
einmal mit der Firma Digital Research in Miinchen (Tel.:
089/574034) in Verbindung setzen.

® Diskettenverwaltung und Hiillenbeschriftung

Ich habe mir Thre Databox 8/89 gekauft. Bei den Programmen

DISKVER und HUELLE erhalte ich immer einen Programm-
fehler.

PCpur: Die beiden Programme suchen nach Ihrem Kom-
mandoprozessor COMMAND.COM. Sie miissen diesen von
Ihrer Systemdiskette in das gleiche Verzeichnis kopieren, in
dem sich auch die Programme befinden.
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PC und Nixdorf PWS

Ich besitze einen IBM-kom-
patiblen PC (Atari ABC
286-30) und habe in meiner
Firma einen “nicht-kompati-
blen“ Nixdorf PWS. Gibt es
eine Moglichkeit, auf dem ei-
nen Gerét bespielte Disketten
auf dem anderen Computer
zu nutzen?

PCpur: Fiir PC gibt es eine
ganze Reihe von Program-
men, die Fremd-Diskettenfor-
mate lesen kénnen. In Ausga-
be 3/90 konnten wir ein paar
dieser Hilfsmittel vorstellen.
Inwiefern der Nixdorf PWS
dabei beriicksichtigt werden
kann, wissen wir allerdings
leider nicht. Daher die Frage
an unsere Leser: Wer kennt
sich speziell mit diesem
Computer aus?

3,25-Zoll-Laufwerke?

Im Katalog eines Elektronik-
versandhandels entdeckte
ich ein duflerst preiswertes
Laufwerk mit der Angabe
“3,25 Zoll“. Nun bin ich eini-
germafien irritiert. Gibt es
wirklich Laufwerke und Dis-
ketten dieser Gréiie oder han-

delt es sich um einen Druck-
fehler?

Dieter Mengelkamp,
Miinchen

PCpur: Die Angabe im Ka-
talog kann durchaus korrekt
sein, und wenn Sie von ei-
nem duflerst preiswerten An-
gebot reden, so liegt diese
Vermutung erst recht nahe. Es
gab tatsidchlich mit sehr klei-
ner Verbreitung Laufwerke
der Gréfie 3,25 Zoll, und sie
werden jetzt verschiedentlich
auf Flohmérkten und im
Fachhandel zum Bastlerpreis
verkauft.

Fiir den Normaleinsatz aller-
dings lohnt sich die Anschaf-
fung nicht, da Sie kaum die
entsprechenden Disketten
auftreiben kénnten und auch
der Anschlufl wohl erhebli-
che Probleme bereiten wiir-
de. 3.5-Zoll-Laufwerke sind
- anschluflfertig fiir PCs -
itbrigens auch schon oft aus-
gesprochen preiswert zu be-
kommen.

WORKS: Start direkt
in die Anwendungen

Meine WORKS-Dateien habe
ich auf verschiedenen Disket-
ten gespeichert, die jeweils
bootfihig sind. Durch die
AUTOEXEC.BAT-Datei der
Diskette wird dann gleich
WORKS aufgerufen und von
der Festplatte geladen. Ist es
moglich, dabei auch gleich
zu veranlassen, dafl beim
Booten schon bestimmte
WORKS-Dateien geladen
werden?

Thomas Ferber,
Sindelfingen

PCpur: Ja, es geht. Geben
Sie einfach beim WORKS-
Aufruf, getrennt durch Leer-
zeichen, Ihre Works-Anwen-
dungen mit Laufwerken,
Suchpfaden und Endungen
hintereinander an. WORKS
lddt sie dann in der Reihen-
folge dieser Liste nacheinan-
der in den Speicher und gibt
die zuletzt geladene Datei zur
Bearbeitung frei, wéihrend
die vorherigen iiber “Fenster*
direkt erreichbar bleiben.
Wichtig ist die Angabe von
“WKS*, “WDB* und so wei-
ter, da WORKS die Anwen-
dungen sonst nicht findet!
Ein Beispiel, das selbstver-
stindlich auch in einer
Batch-Datei stehen kénnte,
sdhe etwa so aus:

WORKS A: \DIAWDB C: ~
WORKS N~ KOSTEN.WKS C:
“NVERSUCH7TXT.

In diesem Falle wiirde erst
die DIA-Datenbank geladen,
dann aus dem WORKS-Ver-
zeichnis die Tabelle mit dem
Namen Kosten und zum
Schluf} “VERSUCH?7*, wobei
WORKS bei dieser Datei
nachfragen wiirde, ob es sich
um einen Text, eine Tabelle
oder eine Datendatei handelt,
da “TXT* keine Standarden-
dung von WORKS ist.

Mit Batch-Dateien lassen sich
so schnell und gezielt haufig
bendtigte Arbeitsumgebun-
gen herstellen.

TBCALL und die
Parameter

Ich habe Thr Meniiprogramm
TBCALL aus dem Heft 2/90,
Seite 48, abgetippt. Das Pro-
gramm gefillt mir soweit sehr
gut. Der Aufruf von Program-
men, wie Sie schreiben, “auf

FUS@&DERNET

— Ihr Netz -, nplett—

*mit mehr als
20 Dienstprogrammen —
natiirlich deutsch!

3-Benutzer-
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1 x FISCHERNET-Softwarepaket fir max. 4 Benutzer
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—1EIS,

GmbH
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Knopfdruck® funktioniert
auch einwandfrei. Mit dem
Eintragen der Programme
habe ich auch keine Proble-
me. Nun zu meiner Frage:
Beim Starten von TBCALL
fragt das Programm jedesmal
nach dem Verzeichnis, in
dem sich die Datei TC-
DAT.OLI befindet. Wenn ich
das Verzeichnis angebe, ist
auch alles in Ordnung und
TBCALL versieht seinen
Dienst. Beim nédchsten Star-
ten von TBCALL muf ich al-
lerdings wieder das Verzeich-
nis von TC-DAT.OLI angeben,
obwohl ich dies ja wie be-
schrieben schon einmal ge-
tan habe. Ist das Programm
fehlerhaft, oder mache ich et-
was falsch?

Heiner Schwartz,
Gottingen

PCpur: Sie machen prinzi-
piell nichts falsch. Dennoch
haben Sie etwas vergessen.
Wie in unserem Beitrag
“..und nun das Hauptmenii“
(PCpur 2/90, Seite 48) be-
schrieben, kénnen Sie
TBCALL mit einem soge-
nannten Parameter aufrufen.
Ein Parameter ist ein Buchsta-
be, eine Zahl oder eine Kom-
bination von Zahl und Buch-
stabe. Wenn Sie TBCALL das
erste Mal starten, dann soll-
ten Sie den Parameter <I>
an den Programmnamen an-
fiigen:

Gz TBCALL 'NT

<ENTER >.

Die Datei TC-DAT.OLI wird
dann automatisch erstellt.
Bei jedem weiteren Aufruf
sollten Sie den Parameter
<T> anfiigen:

C> TBCALL \T<ENTER>.
TBCALL findet dann auto-
matisch die Konfigurations-
. datei, gesetzt den Fall, daf}
Sie diese Datei, wie im Bei-
trag beschrieben, im Ver-
zeichnis mit dem Namen
“TC* angelegt haben.

DOS 4.01 und 4DOS

Ich bin stolzer Besitzer eines
Euro-PC mit externem
5,25-Zoll-Laufwerk und Fest-
platte. Vor kurzem bin ich
nun auf das MS-DOS 4.01
umgestiegen. Obwohl ich
schon viel Negatives tiiber
diese neue DOS-Version ge-
hért habe und weif}, daf’ der
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Schneider Euro-PC eben
nicht gerade zu den kompati-
blen Computern zihlt, bin
ich bis jetzt mit dieser Kombi-
nation iiberaus zufrieden ge-
wesen. Da ich in Ihrer Zeit-
schrift {iber das Shareware-
Programm 4DOS gelesen
habe, habe ich mir dieses zu-
sitzlich gekauft. Auch von
diesem Programm bin ich
mehr als begeistert. Ein Pro-
blem stellt sich dabei aller-
dings. Wenn ich bei instal-
liertem 4DOS die DOS-
SHELL von DOS 4.01 benut-
ze, stiirzt der Rechner beim
Aufruf von Programmen je-
desmal ab. Kbnnen Sie mir
einen Tip geben, mit dem ich
dieses Problem beseitigen
kann, oder ist es wieder ein-
mal der Euro, mit dem man
solche Verbesserungen ein-
fach nicht laufen lassen
kann?

Frank Wiiller,
Berlin

PCpur: Diesmal ist es nicht
der Euro, der Sperenzien
macht. Vielmehr haben Sie
leider in unserem Beitrag aus
der PCpur 2/90, Seite 88, fol-
gendes iibersehen:

Unter Systemvoraussetzun-
gen heifit es dort: “DOS-Ver-
sion bis 3.30“ Diese Be-
schrinkung hat folgende Be-
wandnis: Erstens ist die DOS-
Version 4.0 beziehungsweise
4.01 gegeniiber den ilteren
Versionen erheblich verdn-
dert, was anfinglich zu Pro-
blemen mit Programmen ge-
fiihrt hat, die unter DOS-Ver-
sionen bis 3.30 geschrieben
wurden. Diese Probleme sind
aber seit Erscheinen der Ver-
sion 4.01 soweit es geht besei-
tigt. Es gibt kaum noch Pro-
gramme, die unter der neuen
DOS-Version nun ganz und
gar nicht laufen wollen. Zum
zweiten ist das 4DOS als eine
Alternative zum DOS 4.01 ge-
dacht. Mit dem Programm
sollte dem Anwender die
Moéglichkeit gegeben wer-
den, eine komfortablere
DOS-Version nutzen zu kén-
nen, ohne die erheblichen
Kosten eines Aufstiegs tragen
zu miissen. Aus diesem
Grunde ist 4DOS auch voll-
kommen auf die DOS-Versio-
nen bis 3.30 zugeschnitten,
was allerdings zur Folge hat,
dafl es unter DOS 4.01 zu er-

Berichtigung

In der Beantwortung des Leserbriefs von Th. Réhrich in der
PCpur 2/90, Seite 14 (Speichererweiterung fiir den PC1512),
ist uns leider ein Fehler unterlaufen: Beim Einsetzen von
RAM-Bausteinen muf} sehr wohl ein 'Jumper’ umgesteckt
werden. Dieser befindet sich unter dem Abdeckblech.

Beim Einbau der Speicherkarte entfillt dieses Umstecken.

Fehler “LISTER.BAS*

In “LISTER.BAS*, PCpur 4/90, Seite 61, ist uns leider ein
kleiner Druckfehler unterlaufen. So miissen die Zeilen
2490, 170 und 180 wie folgt gedndert werden:

2490 | DATA | “DRUCKFEHLER! {}1i111111 %0
170 | FUELL$(1) =" “+ CHR$(179) + “ 1*
180 | FUELL$(2) ="' “+ CHRS$(179) + “ *

Des weiteren haben wir noch eine kleine Verbesserung zum
Programm. Um die Einstellung des Druckrandes zu verein-
fachen, kénnen Sie im Listing folgende Zeilen einfiigen:

145 1L.RAND=7

146 1R.RAND =0

147 |MAX.ZEICHEN = 137

211.1IF i L.RAND + R.RAND + SP.BR*SP.SE + (SP.SE-1)*3>
MAX.ZEICHEN | THEN ; SP.BR = SP.BR-1

Zusétzlich miissen folgende Zeilen gedndert werden:

210/ SP.BR = INT((MAX.ZEICHEN-L.RAND-R . RAND-
(SP.SE-1)*3))/SP.SE

730 | PRINT #2 TAB(MAX.ZEICHEN-L.RAND-R . RAND-
LEN(UEBERSCHRIFT$))/2); UBERSCHRIFT$

740 | PRINT #2,SPACE$(L.RAND); STRING$
(MAX.ZEICHEN-L.RAND-R.RAND,*)

760 | PRINT #2,SPACE$(L.RAND);

Durch diese Anderungen kénnen Sie nun auf einfachere Art
und Weise eine Anpassung des Programms an Thre Bediirf-
nisse erreichen. Sie miissen lediglich die Variablen
L.RAND, R.RAND und MAX.ZEICHEN Thren Wiinschen

anpassen.

heblichen Schwierigkeiten
kommt. In diesem Fall heif3t
es - leider auch fiir Sie
- “entweder - oder”. Aller-
dings ist schon jetzt eine
neue Version von 4D0OS ange-
kiindigt. Inwieweit sich diese
mit dem MS-DOS 4.01 ver-
trégt, werden Sie, aktuell wie
immer, in der PCpur nachle-
sen kénnen.

Anwenderfreund-
licher Automatismus

Mit Threm Beitrag in der
PCpur 2/90, Seite 83, iiber
den Arger mit der Installation
von PD-Programmen haben
Sie mir so richtig aus dem
Herzen gesprochen. Auch
mir ist es passiert, dafl ein
PD-Programm meine AUTO-
EXEC und die CONFIG derart

veridindert hat, daf} das Starten
des Rechners nur noch iiber
die Eingabe eines Codewortes
moglich war. Diesen Um-
stand stellte ich allerdings
erst fest, als ich am nichsten
Tag den Rechner starten woll-
te. Dieses léste nun bei mir
und meinem Computer eine
Kettenreaktion aus. Da sich
der Rechner nicht starten
lief}, kam ich auch nicht an
das Codewort heran, und
ohne das Codewort liefd sich
der Rechner nicht starten. Zu
allem Ungliick befand sich
das Handbuch auf der Origi-
naldiskette in einem nicht
entpackten Zustand. Und
entpacken lief} sich die Datei
nur bei der Installation auf ei-
ner Festplatte. Da sich mein
Rechner aber nicht starten
lieB, ... Aus der Patsche half
mir dann letztendlich mein
PD-Hindler, der fiir mich das



riefe

Codewort herausfand und es
mir telefonisch zukommen
lieB. Erfolg dieser ganzen Ak-
tion:

Eine Menge neuer Erfahrun-
gen und eine erhebliche Ver-
drgerung. Wenn mir mein
Héndler nicht umgehend ge-
holfen hiitte, wiire ich wahr-
scheinlich aus lauter Verérge-
rung der Public Domain in
Zukunft aus dem Wege ge-
gangen.

Norbert Schulz,
Hamburg

PCpur: Leider zeigt Ihr Bei-
spiel, dafl unser Beitrag ak-
tuellen Bezug hat. Resonanz
darauf haben wir allerdings
nicht nur von Leserseite er-
halten. Auch ein PD- Handler
hat sich inzwischen des Pro-
blems angenommen.

Wir werden Sie iiber Verbes-
serungen im Service natiir-
lich auf dem laufenden
halten.

Installation von Turbo
Pascal 5.5

Ich méichte mich diesmal mit
einem Problem an Sie wen-
den, von dem ich nicht weif,
ob ich bei Ihnen an der rich-
tigen Stelle bin, da Sie ja in
der PCpur ausschliefilich mit
GW-BASIC arbeiten.
Dennoch meine Frage mit der
Bitte um Hilfe:

Vor kurzem habe ich mir den
Turbo-Pascal-Compiler in der
Version 5.5 “besorgt®. Das
Programm soll die deutsche
Version sein. Bei der Installa-
tion erscheinen auch alle
Texte in deutscher Sprache.
Wenn ich aber bei laufendem
Compiler den Hilfstext aufru-
fe, bekomme ich nur den eng-
lischen Text auf den Bil-
schirm.

Da ich zwar leidlich gut eng-
lisch spreche, aber mit Fach-
ausdriicken wenig anfangen
kann, niitzt mir diese Hilfe-
stellung natiirlich wenig. Ha-
be ich etwas falsch gemacht?
Konnen Sie mir helfen oder
mir sagen, an wen ich mich
wenden soll?

Klaus Wilhelm,
Neu Isenburg

PCpur: Falsch gemacht ha-
ben Sie eigentlich nichts, und
helfen kénnen wir Ihnen

auch. Dafl wir in unserer
Zeitschrift PCpur nur die
BASIC-Dialekte (GW-BASIC,
Turbo-BASIC und Quick-
BASIC) bedienen, heifit na-
tiirlich nicht, daf$ wir Redak-
teure mit Scheuklappen
durch die Gegend laufen.
Auch andere Programmier-
sprachen, wie zum Beispiel
Turbo Pascal, sind uns
durchaus ein Begriff. Nun zu
Ihrem Problem:

Zu Ihrem Turbo-Pascal-Paket
gehéren insgesamt fiinf Dis-
ketten, von denen bei der In-
stallation nur vier benétigt
werden. Der deutsche Text
befindet sich aber eben auf
dieser fiinften, nicht genutz-
ten Diskette. Da die Textdatei
komprimiert ist, niitzt Ihnen
ein simples Kopieren in das
Turbo-Pascal-Verzeichnis we-
nig. Um nun den deutschen
Text nutzen zu kénnen, ge-
hen Sie wie folgt vor:

1. Kopieren Sie das Pro-
gramm UNPACK.COM, das
sich in Ihrem Turbo-Verzeich-
nis befindet, auf die fiinfte
Diskette.

2. Geben Sie unter DOS den
folgenden Befehl ein:
A> UNPACK HELPGER
ARCC:\NTP <ENTER>.

3. Beantworten Sie die Frage,
ob die bestehende Datei iiber-
schrieben werden soll, mit
“Y“.

Nun haben Sie Ihr Turbo Pas-
cal auf die deutsche Version
umgestellt.

Wo gibt es Dictionary?

Ich beziehe mich auf die Zu-
schrift von Herrn T. Stee-
mann in der PCpur, Ausgabe
2/90. Herr Steemann wollte
wissen, wo es das Programm
Dictionary zu kaufen gibt.
Dictionary wird jetzt von der
Firma:

SAA-Datentechnik
Matulusstr. 29

8228 Freilassing

Tel. 08654/66333

Fax. 08654/66102

vertrieben. Jedenfalls habe
ich von dort das Update von
Version 2.0 auf 3.1 erhalten.
Die neue Version benétigt al-
lerdings zirka 6 MByte auf
der Festplatte.

Ernst Draser,
Rodgau

Meisterstiicke der Computergrafik

High-Speed - Hochsteffiziente Programmierung in Assembler. Auf dem
Amiga jetzt nur noch 7 Sekunden fiir das “Apfelmannchen®!
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360 Grad: Betrachten Sie das “Fraktalobjekt* von allen Seiten.
Stufenloser vertikaler Blickwinkel: - Wahlweise Sicht von oben, unten,
schrag und in der Totalen einzeln und stufenlos einstellbar.
Voller Bedienungskomfort - Auswahl komplett mit Pulldown-Meniis.
Wahlweise Steuerung mit der Maus oder {ber die Tastatur.
Mehrere separate Bildspeicher - Abspeicherung auf dem Amiga im
IFF-Format, Verwendung der Bilder in anderen Programmen.
Phantastische Farbméglichkeiten - Separate Farbzuordnung fir die
einzelnen Bilder. Animationsméglichkeit durch Color-Cycling.
Die Farben lassen sich auch nachtréglich beliebig verdndern.
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Inland 4,— DM bzw. 6,— DM Porto/Verpackung. — Unverbindliche Preisempfehlung -
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Muf ich auch noch
Gebiihren zahlen?

Ich habe mir kiirzlich den
Quick-BASIC-Compiler von
Microsoft gekauft und bin da-
mit sehr zufrieden. Als ich
die Registrierkarte ausgefiillt
hatte, um den 'Kunden- und
Update-Service’ zu nutzen,
habe ich im Abschnitt "Mi-
crosoft Gewihrleistungs- und
Ersatzleistungsplan’ folgen-
des gelesen:

"Wir gewihrleisten iiber ei-
nen begrenzten Zeitraum
[.. .. ..]. Nach Ablauf der Ge-
wiihrleistungszeit bitten wir
Sie um die Entrichtung einer
Gebiihr’ Nun méchte ich wis-
sen, um welche Gebiihr es
sich dabei handelt und wie
hoch sie ist. Muf} ich etwa
nochmal fiir das Programm
bezahlen?

Michael Schmidt,
Wadgassen

PCpur: Nein, Sie miissen
nicht noch einmal bezahlen.
Vermutlich handelt es sich
hierbei um die Update-Ge-
biihren. Das heifit, daf3 Sie
die von Thnen verlangten zu-
kiinftig neuen Versionen von
Quick BASIC gegen eine Ge-
biihr beziehen kénnen.

CGA-Emulator zum
Nulltarif

Ich besitze einen Euro-PC mit
der monochromen Hercules-
Karte. In Threm Artikel iiber
die auftauchenden Probleme
beim Kauf von Spielen, die
nicht mit der Hercules-Karte
laufen, sagen Sie, daf} das
Spiel 'Leisure Suit Larry II’
nicht die Hercules-Karte un-
terstiittzt. Und doch, man
kann auch dieses Spiel mit-
tels CGA-Emulator lauffihig
bekommen. Ich habe dazu
den folgenden Tip:

Wenn Sie von einem ande-
ren, neueren Sierra-Spiel
(zum Beispiel Police-Quest
1) den Bildschirmtreiber fiir
die Hercules-Karte auf die
Larry-II-Diskette kopieren,
wird auch dieser Treiber vom
Installationsprogramm aner-
kannt und angenommen.
Nun kénnen Sie Larry Il auch
in der Hercules-Auflgsung
genieflen.
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BRUN45

Ich habe mir Thre Databox
2/90 gekauft. Wie kann ich
das Programm BRUN45 star-
ten, das sich bei KNIFFEL be-
findet?

PCpur: BRUN45 ist eine so-
genannte “Runtime-Library“
(Laufzeit-Bibliothek), das
heifit eine Datei, die die
wichtigsten Funktionen un-
ter anderem fiir die Bild-
schirmausgabe enthilt. Das
Programm KNIFFEL wurde
mit Quick BASIC 4.5 compi-
liert, die Runtime-Library
wird dabei automatisch ange-
legt und beim Start von
KNIFFEL selbst aufgerufen.
Der Aufruf von BRUN45 ohne
KNIFFEL ist daher nicht
sinnvoll.

An dem Namen dieser Lauf-
zeit-Bibliothek erkennen Sie
iibrigens auch, mit welcher
Quick-BASIC-Version ein Pro-
gramm compiliert wurde: 'B’
steht fiir BASIC, 'RUN" fiir
Runtime-Library und 45 steht
fiir Quick BASIC 4.5. Fiir eine
frithere Version heifit dieses
Programm zum Beispiel
BRUN40.

Endlosschleife in GW

Kann man in GW-BASIC eine
Endlosschleife abbrechen? In
Mallard BASIC ging dies iiber
eine entsprechende Einstel-
lung.

PCpur: In GW-BASIC ist
dies nicht méglich. Hier hilft
nur noch die Tastenkombina-
tion <Ctrl>-<Break>.

Power BASIC auch in
Deutschland?

Ich habe gehort, dafd es Turbo
BASIC von der Firma Borland
nicht mehr geben wird. Die
amerikanische Firma Spectra
vertreibt, wie ich weiterhin
gehort habe, Turbo BASIC in
einer neuen Version unter
dem Namen Power BASIC.
Wenn das so ist: Wird es Po-
wer BASIC auch in der Bun-
desrepublik geben?

PCpur: Auf der CeBIT
konnten wir erfahren, dafl in
Amerika Power BASIC bereits
mit der Version 2.0b von der
Firma Spectra, eine hundert-

prozentige Tochter der Firma
PC-SIG, vertrieben wird.
Damit ist anzunehmen, dafl
die bundesdeutsche Firma
Kirschbaum den hiesigen
Vertrieb iibernehmen wird.

Hardware-Fragen

Ich habe einige Fragen zu
meiner Hardware und zu ei-
nigen Begriffen, die ich nicht
verstehe:

1. Was ist ein PARITYCHECK?
2. Was heif3t Memory-Refresh?
3. Was ist ein Multisync-Moni-

tor?

PCpur: 1.) Zu Ihrer ersten
Frage: Unter Paritycheck ver-
steht man ein Priifverfahren,
mittels dessen zum Beispiel
bei jedem Neustart des PCs
der komplette RAM-Speicher
auf Fehler iiberpriift wird.
2.) Memory-Refresh ist eben-
falls eine Aufwendung fiir
den PC-Speicher. Wie Sie
wahrscheinlich wissen, ist
der RAM-Speicher fliichtig,
das heifit, wenn Sie das Gerit
abschalten, ist auch der kom-
plette Inhalt des Speichers
verloren. Um dieses Ver-
fliichtigen wihrend des Be-
triebs zu vermeiden, werden
in gewissen Zeitabstinden
alle Speicherinhalte - jedes
Byte - einmal gelesen und
wieder geschrieben. Auf die-
se Art wird der Speicherin-
halt wieder aufgefrischt.

3.) Fiir den PC gibt es mittler-
weile eine Unzahl verschie-
dener Grafikkarten. Qualita-
tiv gute, noch bessere, aber
auch schlechte. Die wichtig-
sten Kriterien sind hierbei die
Auflésung, also die Anzahl
der Punkte, aus denen ein
Bild besteht, die Anzahl der
gleichzeitig darstellbaren
Farben und die Bildwieder-
holfrequenz.

Ein Multisync-Monitor pafit
sich den verschiedenen Bild-
wiederholungsfrequenzen
automatisch an. Ein solcher
Monitor ist also in der Lage,
seine Arbeit auch unter ver-
schiedenen Grafikkarten std-
rungsfrei und zuverldssig zu
verrichten. Dieser positive
Umstand macht sich natiir-
lich im Anschaffungspreis
bemerkbar:

Gute Multisync-Monitore
kénnen bis zu mehreren Tau-
send Mark kosten, aber -
'man weif3, was man hat’.

Die PCpur-Redaktion
sucht standig

Programme,
Tips + Tricks

zur Verodffentlichung.

Honorar nach
~Vereinbarung.

Einsenden an:

DMV-Verlag
Postfach 250
3440 Eschwege

Eine Bitte
an unsere
Abonnenten

Vermerken Sie bei
Schriftverkehr und
Zahlungen neben der
vollstandigen
Anschrift stets lhre
Abo-Nummer.

Sie vermeiden damit
unndétige Verzdgerun-
gen bei der
Bearbeitung lhres
Abonnements.

Vielen Dank

Ihre DMV-
Versandabteilung
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....die Softwarereihe der PCpur

Schneller, programmierbarer
Editor fiir Dateien und Text

Handlich, schnell und mit nur
16 kByte Grofde ist ASCII-Tiger
der ideale Editor fiir alle Routi-
nearbeiten. Dazu wird eine
DOS-Shell, komfortables und
schnelles Suchen und Ersetzen,
viele Blockoperationen und
echte TABs geboten.

Durch Zuordnung der Funktio-
nen auf beliebige Tasten bedie-
nen Sie ASCII-Tiger genauso wie
Ihre gewohnte Textverarbeitung.
Fertige Belegungen fiir den
Norton-Editor, Word und Word-
star sind neben einer Beispiel-
datei im Lieferumfang ent-
halten.

Plus

Einfach und preiswert - eigene
Zeichensitze fiir Matrixdrucker

Bereichern Sie Ihren Nadel-
drucker mit MultiFont Plus um
neue, attraktive Zeichensitze,
die Sie auch ganz einfach mit je-
dem beliebigen Editor oder Text-
verarbeitungssystem selbst ge-
stalten konnen.

MultiFont Plus bietet Ihnen als
residentes Programm wiéhrend
jeder Anwendung auf Tasten-
druck seine Dienste an und ladt
einmal gewdhlte Zeichensitze
automatisch beim néchsten Pro-
grammstart,

Neben den drei Start-Fonts auf
der MultiFont-Diskette bieten

ASCII-Tiger lduft im 80x25-Text-
modus auf jeder Grafikkarte und
unterstiitzt auf entsprechenden
EGA/VGA-Karten sogar eine
Darstellung von 43 Zeilen.

Fiir Alltagsarbeiten das passen-
de Werkzeug: Funktionskompa-
tibel zu Ihrem Textsystem edi-
tiert ASCII-Tiger schnell und
komfortabel Dateien und Text.

ASCII-Tiger, Texteditor
DM 69, - *

wir Thnen als preisgiinstigen
Nachriistsatz noch zwdlf weite-
re gut ausgearbeitete Fonts im
MultiFont-ASCII-Format an, un-
ter anderem Times, Vienna und

Type.

Systemvoraussetzungen: Alle Epson MX-,
FX-, RX-Drucker und Kompatible und
Schneider NLQ 401. Unterstiitzung von 8-,
9-, und 24-Nadel-Druckern, Anpassung an
tltere Star-Drucker (z.B. Gemini) méglich.

MultiFont Plus DM 69, - *

Zusatzfonts MultiFont Plus,
12 Stiick DM 39, - *

MultiFont __

Festplatten-
Optimierer

Durch kurze Zugriffszeiten Ma-
terial und Nerven schonen

Mit jeder Anderung auf einem
Datentréger vergrofiert sich An-
zahl und Dauer der Leseopera-
tionen bis zum Dreifachen der
Anfangswerte. Einmal auf Ihr
System angepafdt, stellt Thnen
der PCpur-Festplatten-Optimie-
rer mit zwei Tastendriicken in
kiirzester Zeit wieder einen
schnellen Datentriger zur Verfii-

gung.

Je nach Anwendung kénnen Sie
die fiir Sie optimale Strategie
wihlen: Legen Sie beispielswei-
se per Auswahlmenii Thre meist-
gebrauchten Dateien, Pfade oder
ganze Verzeichnisse an den phy-
sikalischen Anfang der Platte,
was den schnellsten Zugriff er-
moglicht.

Keine Angst vor Datenverlust
oder Plattenschéden. Sollte der
Strom ausfallen, oder sollten Sie
die Optimierung unterbrechen
miissen — mit dem PCpur-Fest-
platten-Optimierer kénnen Sie
ohne Datenverlust an gleicher
Stelle und mit gleicher Einstel-
lung problemlos weiterarbeiten.

Festplatten-Optimierer
DM 69, - *

% Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhiingig von der Anzahl der bestellten Artikel berechnen wir fiir das Inland DM 4, - bzw. fiir das Ausland DM 6, - DM Porto und Verpackung,

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege ~/DB/8g8

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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Holger Lakies

Timeworks ladt zum Beitritt ein
Formulargestaltung ist ganz einfach

Zum wichtigsten Einsatzgebiet des preiswerten Timeworks
Publishers gehort der Schriftsatz von einseitigen Layouts fiir
den schnellen Gebrauch, zu denen Briefbégen, Kundeninfos,
Bekanntmachungen und natiirlich Formulare zédhlen. Die
Anfertigung ist schnell erlernt, und nach spétestens zehn
Layouts kénnen Sie sicher sein, daB sich die Anschaffungs-
kosten fiir lhren Timeworks Publisher bereits rentiert haben.

D as Grundprinzip der Lay-
outkonstruktion von For-
mularen ist eigentlich recht einfach.
An oberster Stelle findet sich der Ti-
tel, damit der Ausfiillende auch
weifl, warum er sich mit diesem
Grundelement deutscher Verwal-
tungsbiirokratie auseinandersetzen
mufl. Zur Gewidhrleistung der
Rechtssicherheit folgt meistens noch
eine Kurzbeschreibung des Verwen-
dungszweckes, und dann miissen
nur noch Eintragungen in Freirdume
vorgenommen oder Zutreffendes an-
gekreuzt werden. Den krénenden
Abschluf} bildet die Unterschrift des
Bearbeiters, der damit die Rechtsgiil-
tigkeit aller Angaben verbiirgt.

Fiir unser Musterlayout haben wir
eine Beitrittserkldrung zum Kultur-
ring der Stadt Dannenberg (Elbe)
ausgewihlt. Das Original wurde als
Auftragsarbeit mit dem Timeworks
Publisher gesetzt und wird bei Be-
darf in entsprechender Anzahl foto-
kopiert.

Kopieren ist preisgiinstiger
als Mehrfachausdruck

Bei den Preiskalkulationen fiir Thre
Timeworks-Layouts sollten Sie auch
stets beriicksichtigen, daf} es sich bei
Timeworks um ein Satzprogramm
und nicht etwa um Drucksoftware
handelt. Mehrere Ausdrucke mit
dem eigenen Drucker sind in der Re-
gel nur bei kleinsten Auflagen, un-
terhalb von zehn Exemplaren, sinn-
voll. Matrixdrucker sind verhiltnis-
méfig langsam, und Laserausdrucke
sind in keinem Fall giinstiger als
zehn Pfennig. Fotokopien mit dem
eigenen Gerét kosten etwa um fiinf
Pfennig. Oberhalb von 200 Druck-
stiicken sollten Sie sich einen Ko-

18 PCpur 590

stenvoranschlag von einer Druckerei
machen lassen, denn hohere
Druckauflagen sind auf jeden Fall
glinstiger als Fotokopien. Unser Mu-
ster ist nur als Anleitung fiir 4hnli-
che Formulare gedacht. Ubertragen
Sie einfach die Anregungen auf ITh-
ren eigenen Bedarf, dann lassen sich
auf die gleiche Art Anmeldungen,
Einladungen, Fragebégen und der-
gleichen fiir den Geschiifts- und Ver-
einsbedarf erstellen.

® Layoutbeschreibung

Fiir die duflere Gestaltung des Doku-
mentes sind in diesem Fall aus-
schlieBlich die Textformatierungen
in den beiden Hauptrahmen maf}-
geblich. Das Logo wurde auf
Wunsch des Kulturringes eingefiigt;
an dieser Stelle konnen Sie wahlwei-
se ein eigenes Emblem verwenden,
das Sie entweder aus einer Grafikda-
tei laden, mit den integrierten Werk-
zeugen von Timeworks anfertigen
oder - bei exotischen Bilddateifor-
maten - notfalls nachtriglich auf
den Ausdruck aufkleben. Neben den
Textelementen miissen noch die
Kistchen zum Ankreuzen im Grafik-
modus von Timeworks gezeichnet
werden. Eine andere Moglichkeit
wire die Verwendung der Bullets im
Textmodus, allerdings 143t sich

dann an der Form nichts mehr verdn-
dern. Auf den Satzvermerk in der
unteren rechten Ecke sollten Sie auf
keinen Fall verzichten, schliefflich
haben Sie bei guten Layouts damit
einen kostenlosen Werbetréiger.

Die Satzarbeiten wurden in sechs
Arbeitsschritte eingeteilt, die sich
schnell nachvollziehen lassen. Im
Laufe zunehmender Erfahrungen
mit dem Timeworks Publisher ent-
wickeln Sie sicher bald Ihren eige-
nen Arbeitsstil, so dafd wir hier nur
eine Moglichkeit aufzeigen.

® Arbeitsablauf

Im Sinne einer dkonomischen Ar-
beitsweise legen wir zum Beispiel
zuerst alle Rahmen an, um erst dann
in einen anderen Modus umzuschal-
ten. Wenn Sie lieber erst den Inhalt
eines Rahmens eingeben und forma-
tieren mochten, bevor Sie den nich-
sten Rahmen anlegen, ist dagegen
natiirlich auch nichts einzuwenden.
Finden Sie selbst heraus, welche
Reihenfolge Thnen am meisten Freu-
de macht, denn der Spaf} ist das
wichtigste an den faszinierenden
Moglichkeiten von Desktop Pub-
lishing.

Empfohlene Arbeitsschritte:

. Seitenspiegel einstellen

. Rahmen anlegen

. Texte eingeben

. Zeichen und Zeilen formatieren
. Kistchen zeichnen

. Grafik einlesen

DU W=

® Seitenspiegel einstellen

Wenn Sie sich bereits Thr eigenes
Standardformat angelegt haben,
kénnen Sie diesen Schritt {ibersprin-
gen, sonst folgen Sie den Anleitun-
gen, damit Sie nicht jedesmal alle
Grundeinstellungen neu vornehmen
miissen. Stellen Sie zuerst die Lin-
geneinheiten im Auswahlmenii auf
Zentimeter ein. Rufen Sie dann die
Option “Neu” im Dateimenii auf,
und verneinen Sie die Frage nach
dem Laden eines Formatblattes. In
der Dialogbox zum Seitenformat, die
dann erscheint, achten Sie auf die
Einstellungen “DINA4/Seiten gleich/
Hochformat®, falls diese nicht vorge-
geben sind, dann miissen sie ange-
klickt werden. Nun speichern Sie
das neue Formatblatt mit der ent-
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iche Abbuch

Der Beitrag soll durch viertelj

Beitrittserklarung

Hiermit erklire ich meinen Beitritt zum
Kulturring Dannenberg (Elbe) e. V.
mit Wirkung vom 1. 7. 199

Ich wiinsche Plitze

des Seitenspie-
gels beim Aus-
druck  wichtig.

Durch Maflein-
tragungen in die-
se Felder ver-
schiebt sich der
Ausdruck nach
unten und nach
rechts. Falls der
Seitenspiegel oh-
nehin zu weit in
diesen Richtun-

- gen verschoben

von meinem Gi Nr.

Kulturringes Dannenberg,
Konto Kreissparkasse Dannenberg Nr. 27 367
Volksbank Dannenberg Nr. 3 053 800,

ist, miissen in
den Ausgleichs-
feldern Nullen
stethen und der
linke und obere

(BLZ 258 513 35)

[[] vei der Kreissparkasse in Dannenberg/Eibe,

[] vei der Volksbank in Dannenberg/Eibe,

Rand verringert
werden. Nun
speichern Sie
diese Einstellun-

(BLZ 258 613 95)
[] beider gen als Format-
®Lz ) blatt ab, wie be-

erhoben serden. reits beschrieben.

Wenn Sie grund-

e b sitzlich beim

Start von Time-

(Name, Vorname, Wohnort, Strabe und Haus-Nr.) works geladen
werden soll, dop-

pelklicken  Sie

die Datei STAN-

(Unterschrift)

DARD.STY, sonst
geben Sie dem

Computernez: DTP-Vertag Giscla Lakies, 3139 Jseoeln

sprechenden Option im Dateimenii
ab, indem Sie STANDARD.STY in
der Verzeichnisliste zweimal kurz
anklicken (“doppelklicken®).

Damit wird das alte Formatblatt zwar
iiberschrieben, aber dafiir sind Sie
in Zukunft auch die Zollabmessun-
gen los, denn die Datei Formatdatei
STANDARD.STY liddt Timeworks im-
mer automatisch.

Als néchstes sollten Sie den Seiten-
spiegel und die Spalten einstellen.
Wir wollen zwar hier nicht in Spal-
ten setzen, aber die Spaltenhilfsli-
nien geben eine gute optische Orien-
tierungshilfe beim Layouten. Die er-
forderliche Dialogbox wird durch
Anklicken der Option “Spalten ein-
stellen” im Auswahlmenii aufgeru-
fen. Nehmen Sie bitte die Einstellun-
gen nach Abb.1 vor.

Die krummen Zahlen ergaben sich
aus unserer Layoutberechnung. Falls
Sie einen anderen Seitenspiegel be-
notigen, ersetzen Sie die Zahlen ent-
sprechend Threr eigenen Berechnun-
gen. Der horizontale und vertikale
Ausgleich ist fiir die Versetzung

Format einen spe-
ziellen Namen. Das Attribut .STY
fiigt Timeworks automatisch an.

® Rahmen anlegen

Wichtigste Grundelemente der Lay-
outgestaltung mit modernen Desk-
top-Publishing-Programmen  sind
Rahmen.

Sie dienen zur Begrenzung und Po-
sitionierung von Text- und Grafikbe-
reichen. Zuerst stellen Sie den Rah-
menmodus durch Anklicken der
Rahmenikone ein. Ein Rahmen wird
bei Timeworks angelegt, indem Sie
bei gedriickter linker Maustaste den
Rahmen von links oben nach rechts
unten ziehen. Natiirlich funktioniert
das auch iiber Tastatureingaben,
aber erst durch Mausbedienung sind
die Fahigkeiten von Timeworks opti-
mal nutzbar. Legen Sie die vier Rah-
men bitte so an, wie es im Bildbei-
spiel dargestellt ist. Der gesamte Text

liefe sich auch in einem einzigen
Rahmen bearbeiten, aber durch die-
se Aufteilung in drei Textrahmen
konnen die Zeichenformatierungen
von Titel, Haupttext und Satzver-
merk sich nicht gegenseitig beein-
flussen. Grofie und Position der Rah-
men lassen sich nachtriglich jeder-
zeit verdndern. Entweder benutzen
Sie dazu die Maus und die seitli-
chen Verschiebekistchen des jeweils
aktiven Rahmens, oder Sie fithren ei-
nen Doppelklick auf einem Rahmen
aus und stellen die Grifle und Posi-
tion in der Dialogbox mit prézisen
Maflangaben ein.

Wir haben fiir unser Muster die Ein-
stellungen aus Abb. 2 vorgenom-
men.

Aktivieren Sie nacheinander die
Rahmen durch kurzes Anklicken,
und schalten Sie im Auswahlmenii
mit der Option “Rahmenmuster” die
Transparenz ein sowie mit der Op-
tion “Fliefitext” im gleichen Menii
den Flieftext im aktuellen Rahmen
aus. Diese Funktion wird hier nicht
benotigt und kann im ungiinstigen

Fall Layoutverschiebungen zur Folge
haben.

Rahmen dienen der
Abgrenzung und erhdhen
die Ubersichtlichkeit

Vor der weiteren Arbeit sollten alle
Rahmen auf ihre richtige Position
iberpriift und eventuelle Korrektu-
ren vorgenommen werden. Arbeiten
Sie in jedem Fall mit der Option “Auf
Spalten einrasten“, deren Aktivie-
rung Sie im Auswahlmenii an dem
nebenstehenden Dreieck erkennen
kénnen. Damit haben Sie eine gute
Hilfe bei der symmetrischen Rah-
menpositionierung.

® Texte eingeben

Durch Anklicken der Textikone, die
an dem groflen T zu erkennen ist, ge-

Anzahl der Spalten 9

Oberer Rand 1,83cm
Unterer Rand 2,33 cm
Innerer Rand 2,33cm

AuBerer Rand 2,33 cm
Raum zwischen Spalten 0,35 cm

Abb. 1. Einstellung des Seitenspiegels
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Titelrahmen

Horizontale Position: 2,33cm
Vertikale Position: 2,33cm
Breite: 16,34 cm
Héhe: 2,40 cm
Haupttextrahmen

Horizontale Position: 4,18 cm
Vertikale Position: 5,33 cm
Breite: 12,63 cm
Héhe: 22,00 cm
Grafikrahmen

Horizontale Position: 2,33cm
Vertikale Position: 3,33 cm
Breite: 2,70 cm
Héhe: 5,12cm
Satzvermerkrahmen

Horizontale Position: 3,45cm
Vertikale Position: 27,03 cm
Breite: 5,21 cm
Héhe: 0,34 cm

Abb. 2. Einstellungen fiir die Muster-
seite

langen Sie in den Textmodus. Neben
der invertierten Ikonendarstellung
ist dieser Modus auch an dem cha-
rakteristischen I-Beam fiir Texteinga-
ben zu erkennen (das ist der wie ein
grolles I aussehende, blinkende Text-
cursor von Timeworks). Als Groflen-
einstellung im Seitemenii wihlen
Sie bitte die Originalgrofie. Nach
dem Anklicken des Titelrahmens er-
scheint der Schreibcursor in Form
eines vertikalen Striches in der obe-
ren linken Rahmenecke. Nun wird
der gewiinschte Titel eingegeben. In
unserem Beispiel wire das also “Bei-
trittserklarung®. Fiir eigene Layouts
geben Sie einfach einen zutreffen-
den Titel ein, der auch noch einen
Untertitel haben kann.

In der gleichen Verfahrensweise ge-
ben Sie bitte den Haupttext mit den
Linien fiir Eintragungen und den
Herstellungsvermerk in den betref-
fenden Rahmen ein. Die Linien er-
zeugen Sie, indem Sie die rechte
Shift-Taste gedriickt halten und
gleichzeitig die Taste daneben
driicken. Die Zeilenldnge sollte schon
gleich korrekt sein. Eine Zeile wird
durch die ENTER-Taste abgeschlossen.

® Zeichen und Zeilen
formatieren

Zur Textformatierung klicken Sie
bitte die Absatzstilikone neben der
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Rahmenikone an. Wir bedienen uns
jetzt einfach der vorhandenen drei
Absatzstile Text, Titel und Untertitel
und fertigen noch ein paar neue Sti-
le an. Jeder Schriftstil wird geson-
dert eingestellt. Dazu wird die Stil-
bezeichnung in dem Fenster fiir Ab-
satzstil angeklickt und {iber die Dia-
logbox der Option “Absatzformat®
im Textmenii eingestellt. Fiir ein
neues Format klicken Sie ein beliebi-
ges vorhandenes Format an und
wihlen in der besagten Dialogbox
die Einstellung “Neues Format“, Es
erscheint eine weitere Dialogbox, in
die Sie den Namen fiir das neue Ab-
satzformat eingeben. Auf Wunsch
kénnen Sie den Formaten auch je-
weils einen Funktionstastenaufruf
zuordnen. Stellen Sie dann bitte fol-
gende Formate iiber die Dialogbox
zum Absatzformat ein, und belassen
Sie nicht erwihnte Funktionen in
der Voreinstellung:

Wenn alle Einstellungen korrekt
sind, klicken Sie zuerst die betref-
fende Schriftzeile an und danach
das Format im Absatzstilfenster. Wel-
ches Format jeweils zu einer Zeile
gehort, 1463t sich leicht aus dem Mu-
ster ersehen. Fiir das Format “Aus-
wahl“ sind die Einschiibe wichtig,
da hier noch die Felder zum Ankreu-
zen eingezeichnet werden. Alle An-
gaben entsprechen natiirlich den
Zeilenldngen in unserem Muster,
aber wenn Sie diese Funktionen erst
einmal beherrschen, ist es nicht
schwierig, die erforderlichen Mafie
selbst herauszufinden. Experimen-
tieren Sie bei anderen Texten einfach
ein wenig mit den Beispielfunktio-
nen herum.

Zur Formatierung des Herstellerver-
merkes schalten

grofle an - Bescheidenheit ziert
schliefilich den wahren Meister. Even-
tuell korrigieren Sie hier nachtriglich
die Rahmenposition und -grofe.

Titel
Optionen: Zentriert
Symbol: Keins
Trennung: Aus
Spationierung: Ein
Schrift/GréBe: Dutch, 36 Punkte
Dimensionen: oben 0,42
andere 0,00
_DurchschuB 43 Pkt.
Untertitel
Optionen: wie bei Titel
Schrift/GréBe: Dutch, 14 Punkte
Dimensionen: oben 0,21
andere 0,00
DurchschuB 17 Pkt.
Text
Optionen: wie bei Titel
Schrift/GroBe: Dutch, 10 Punkte
Dimensionen: oben 0,21
andere 0,00

DurchschuB 12 Pkt.
Auswahl (neues Format)

Optionen: Linksbiindig, sonst
wie bei Titel

Dutch, 10 Punkte
oben 0,21

Einschub 4,25

links 4,85

rechts 0,00
Durchschuf 12 Pkt.

Persona (neues Format)

Schrift/GréBe:
Dimensionen:

Optionen: wie bei Titel
Schrift/GréBe: Dutch, 10 Punkte
Dimensionen: alle 0,00

DurchschuB 12 Pkt.

Sie in den Text-
modus um und

Datei Edit Auswahl Seite Attribute Text Grafik Hilfe

PUBLISH
C:\ARCHIU\PC-PUR. DTP

ziehen den Cursor

Beitrittserklirung

in Form des I-
Beams bei ge-
driickter  linker S

Maustaste von ei-
nem Zeilenende
zum anderen, wo-
bei die Richtung
keine Rolle spielt.
Dann klicken Sie
in der Dialogbox
zur Option “Zei-
chensatz/Grofie”
im Attributemenii

" Hiermiterklireich meinéa Beitiftzam |
KultyrringDannenberg(Elbe) . V.
mitWirkpngvom1.7.19.
Ichwinsche __Plitze

[ mitt DM Mg -
i[] mie’ 8- DM Monatdeitrag |

die Schrift “Dutch®
in der kleinsten vor-

handenen Punkt-

Die Eingabe des Textes erfolgt im Zoom-Modus
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Zeichenstift zu er-

PUBLISH kennen. Als Zei-
T ‘ chenwerkzeug

. wihlen Sie das
Viereck oder -
falls Sie es lieber
rund moégen -
den Kreis. Als
Grofleneinstel-
lung fiir die An-
sicht sollten Sie
“Doppelte Grole”
im Seitemenil
wihlen.

Nun zeichnen Sie
einfach ein Kist-

chen oder einen

Das Ganzseitenformat dient der Kontrolle

® Kistchen zeichnen

Zum Zeichnen der Kistchen schal-
ten Sie bitte in den Grafikmodus. Die
Ikone ist an dem charakteristischen

Kreis in der ge-
wiinschten Grofie.

Damit alle Ankreuzfelder gleich
grof} sind, wird das erste gezeichnete
Feld in der gewiinschten Anzahl ko-
piert. Die Positionierung erfolgt wie
bei Dokumentrahmen durch Dop-
pelklicken und Dialogbox-Einstel-
lungen oder Verschieben mit dem
Cursor. Falls Sie eine Grafik einlesen
wollen, miissen Sie zum Schluf} den

Grafikrahmen aktivieren und iiber
das Dateimenii mit “Bild zuladen®
das Grafikformat einstellen und den
Dateinamen eingeben.

® Grafik einlesen

Wenn Sie dagegen mit den grafi-
schen Werkzeugen von Timeworks
arbeiten mdéchten, gehen Sie in der
gleichen Weise vor wie beim Zeich-
nen der Késtchen.

Damit wire das Layout bereits fertig
und kann ausgedruckt werden. Da
wir hoffen, dafl Sie zuerst diesen
Beitrag lesen und nicht schon wih-
rend des Lesens mit der Arbeit be-
gonnen haben, mochten wir Sie an
dieser Stelle dringend an Datensi-
cherungen nach den jeweiligen Ar-
beitsschritten erinnern. Falls Sie al-
lerdings jetzt schon mit der Arbeit
fertig sind, freuen wir uns mit Ih-
nen, daf} es ohne Datenverlust funk-
tionierte. b

TASCHENBUCHER

Das “goldene*

DOS Extra 1

ist wieder erhaltlich!

- als Taschenbuch immer griffbereit

Anstelle des ausverkauften,
legenddren Sonderheftes DOS
Extra 1 bringt Ihnen das erste
DOS-Taschenbuch alle wichtigen
Beitrige, Illustrationen, Tabellen
und Listings in neuer ergonomi-
scher Form - platzsparend und
immer griffbereit.

DOS-Taschenbuch Band 1

Unter dem Titel “Von Assembler
bis MS-DOS* finden Sie in dem
neuen DOS-Taschenbuch Band 1
alles Notwendige tiber die Inter-
na Ihres PCs. Sichern Sie sich
ein Exemplar - noch heute!

29,80 DM
‘Wenn Sie iiber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:
Inland: Ausland:

Einzelpreis 2980 DM  Einzelpreis

29,80 DM

Das Beste aus

nos
international

zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 3380 DM Endpreis 3580 DM
Bitte benutzen Sie die Bestellkarte. Fa ./’
441
/ /Daten-und
Medienverlag

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Helmut F. Reibold

Der elektronische

Karteikasten

Dateiverwaltung mit Windows

Die grafische Benutzeroberfliche Windows bietet neben vielen
anderen Funktionen auch eine kleine Dateiverwaltung.
Lesen Sie hier, wie Sie sich die Arbeit mit dieser Applikation

erleichtern konnen.

ach dem Start von KAR-

TEL.EXE verwandelt sich
das DOS-Fenster in das Disketten-
symbol und wird ersetzt durch das
Hauptfenster von KARTELEXE. In
der Kopfzeile des Fensters steht noch
hinter dem Programmnamen in
Klammern ’'(ohne Namen)’, was so-
viel bedeutet wie: Der Sinn und
Zweck des Karteikastens ist noch
nicht niher spezifiziert.
In der Meniizeile bietet dieses Hilfs-
programm fiinf Programmfunktio-
nen an: Datei, Bearbeiten, Ansicht,
Karte und Suchen. Darunter sehen
Sie einen Kasten mit einer roten,
waagerechten Doppellinie. Sehen
wir uns die einzelnen Meniipunkte
erst einmal an, bevor wir eine kleine
Adrefiverwaltung schreiben:

® Laden, Speichern, Drucken -
der Umgang mit Dateien

Im Dateimenii kénnen Sie eine be-
reits bestehende Kartei laden (vorge-
gebene Dateiendung: .KRT fiir "Kar-
tei’) oder bestimmen, ob Sie eine
neue erstellen wollen. Bereits bear-
beitete Karteien werden hier abge-
speichert ('Speichern’ fiir das Si-
chern zwischendurch, ’Speichern
unter...’, wenn der Karteikasten noch
keinen Namen hat oder einen an-
dern erhalten soll.) Auch der Aus-
druck erfolgt iiber dieses Menii, wo-
bei Sie die Auswahl haben zwischen
dem Drucken der gerade aktuellen,
also oben liegenden Karte und dem
Drucken des kompletten Kartenbe-
standes ("Alles drucken’).

Wir werden auf diese Funktionen
weiter unten noch einmal eingehen.
Interessant in dem Dateimenii ist
noch der Punkt 'Uber Kartei.... We-
niger wegen der Copyright-Meldung,
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sondern weil Sie hier auch das Sinn-
bild fiir die Verwaltung Ihres Daten-
bestandes sehen konnen: Es sieht
etwa so aus wie ein gedffneter Kartei-
kasten mit Karteikarten.

® Ausschneiden, Kopieren, Einfiigen
und Stichworte aufnehmen -
Karteikarten bearbeiten

Das Bearbeitungsgsmenii bietet Ih-
nen die Auswahl zwischen ’'Riick-
géngig’, ’Ausschneiden’ und "Kopie-
ren’, Einfiigen’, ’Stichwort’, 'Wieder-
herstellen’ sowie *Text’ und ’Bild’.
Beim Start von KARTEILEXE sind le-
diglich die letzten fiinf Untermenii-
punkte aktiv (erkennbar an der
schwarzen Schrift). Hier sollten Sie
jetzt schon einmal 'Text’ anwihlen
(mit der Maus anklicken oder
<ALT>-<T>). Der Punkt erhilt
dann ein Héikchen.

® Karteikarten oder Liste -
Ansichtssache

Im Meniipunkt
’Ansicht’ legen Sie
fest, ob Sie Kartei-
karten oder eine
Liste auf dem
Bildschirm sehen

Karteikértchen. Neben den Funktio-
nen, die vom normalen Karteikasten
bekannt sind, existiert hier auch ein
Meniipunkt "Wahlsystem’. Dieser ist
dann interessant, wenn Sie ein Mo-
dem angeschlossen haben und DFU
(Datenferniibertragung)  betreiben
wollen.

® Wer sucht, der findet -
das Suchmenii

Auch die Funktionen, die Ihnen die-
ser Meniipunkt zur Verfiigung stellt,
kennen Sie bereits vom alten Kartei-
kasten: Suchen nach einem be-
stimmten Stichwort oder Suchen
nach “irgendwas®.

Soweit dieser Uberblick. Gehen Sie
jetzt bitte ins Dateimenii, und wih-
len Sie dort 'Neu’ fiir das Anlegen
eines neuen Karteikastens. Darauf
erscheint wieder die bereits vom
Programmstart her bekannte Kartei-
karte, der Cursor steht unter der roten
Linie. Jetzt kénnen Sie die Daten der
Person, die Sie elektronisch erfassen
wollen, eingeben. Wenn die Karte
abgeschlossen ist, das heif}t, wenn
alle Daten der Person eingetragen
sind, widhlen Sie im Menii 'Karte’
den Punkt 'Hinzufiigen'. Alternativ
kénnen Sie auch die Taste <F7>
driicken.

Darauf erscheint ein Dialogfenster,
das auf eine Eingabe hinter 'Hinzu-
fiigen’ wartet. Driicken Sie bitte jetzt
erst einmal <RETURN>. Die Folge
sehen Sie gleich: Die erste Karte
riickt nach hinten, und eine zweite,
neue legt sich davor. Die Beschrif-
tung erfolgt wieder nach Thren Vor-

Rartei PCPUR.KRT

Skichuart._. Fi !

wollen; wihlen
Sie bitte 'Karten'.

Das Hékchen be-
statigt Thre Wahl.

: Lochkartenstr. FF

® Hinzufiigen,
Lioschen, Dupli-
zieren, Wihlsy-
stem - Benutzen
der Karten

Das Menii "Karte’
ermdglicht Thnen
das eigentliche
Arbeiten mit den

: 181

: Bitmaphausen
.M. 111

: Lichern,Hacken

Adrefiverwaltung a la Windows: elektronische Karteikarten
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stellungen. Auf diese Art und Weise
konnen Sie alle Thre Freunde, Be-
kannten und Familienangehérigen
erfassen.

Nach diesem Prinzip lassen sich be-
liebig viele Karten beschriften.
Wenn Sie eine vorangegangene wie-
der ansehen wollen, stellen Sie ein-
fach den Mauscursor auf den vorste-
henden Teil und klicken einmal -
und schon liegt diese Karte obenauf.
Wenn Sie eine Karte nicht mehr be-
notigen, wihlen Sie im Menii 'Karte’
einfach 'Loschen’, und die aktuelle,
obenliegende Karte landet im Pa-
pierkorb.

Windows bietet Dateiverwal-
tung nach dem Karteikasten-
Prinzip

Auf diese Weise lassen sich Karten
beliebig beschreiben - nicht nur fiir
Adressen, sondern zum Beispiel
auch als Notizzettel. Aber uns geht
es ja hier erst einmal um die Erstel-
lung einer Adrefiverwaltung. Sinn-
voll wire deshalb - zum Beispiel
aus Grinden der Ubersichtlichkeit
- eine andere Vorgehensweise,
ndmlich die einer strukturierten
Darstellung. Vielleicht kennen Sie
das ja noch von “richtigen“ Kartei-
karten: Da stehen immer gleichblei-
bende allgemeine Merkmale (zum
Beispiel Name, Vorname, Strafle,
Postleitzahl, Wohnort und so wei-
ter), hinter die dann die individuel-
len, persdnlichen Daten eingetragen
werden. Auch das ist in Windows
moglich: Sie kénnen hier immer die
gleichen Merkmale benutzen, hinter
die dann die Personendaten kom-
men.

Wenn Sie sich nun aber schon dazu
entschieden haben, immer die glei-
che Maske zu verwenden, wire es
recht mithsam, diese gleichbleiben-
den Daten immer wieder einzutip-
pen, zumal Sie ja auch jedesmal die
Positionierung festlegen miissten. Es
gibt deshalb bei Windows eine sehr
viel elegantere Moglichkeit.

Wahlen Sie erst noch einmal den
Punkt 'Neu’ im Dateimenii, dann er-
stellen Sie sich auf der ersten Kartei-
karte eine solche Maske. Ubrigens ist
es empfehlenswert, die allgemeinen
Merkmale (Name, Vorname ...) un-
tereinander zu schreiben, da sich in

Windows der Einfiige-Modus nicht
abschalten laft. Wiirden Sie nun
zwischen die Felder “Name“ und
“Vorname" die Daten Thres Freundes
eintragen, wiirde die ganze Maske
zerstort.

Die Karteikarte ist individuell
gestaltbar

Wenn Sie Ihr Karteimuster fertig ha-
ben, withlen Sie im Menii ‘Karte’ den
Punkt 'Duplizieren’. Damit legen Sie
eine 1:1-Kopie dieser Karte an, und
das Muster verschwindet nach hin-
ten. In diese Kopie kénnen Sie jetzt
die Daten Thres ersten Bekannten
eintragen. Wenn Sie die Person “er-
falt“ haben, klicken Sie wieder die
hintenliegende Musterkarte an, wih-
len wieder 'Duplizieren’, und schon
steht die néchste Karte fiir Tante Ger-
da zur Verfiigung.

Natiirlich kénnen Sie jeder Karte
auch ein oder sogar mehrere Stich-
worte verpassen. Genau dafiir ist
nadmlich die oberste Zeile, die durch
die rote Doppellinie von Thren bishe-
rigen Eintragungen abgetrennt ist.
Diese Zeile fiillen Sie wie folgt: Wih-
len Sie im ’BearbeitenMenii den
Punkt 'Stichwort’ (alternativ: <F6>
driicken), geben Sie dann in der Dia-
logbox Ihr Stichwort ein, und klicken
Sie dann auf 'OK’. Schon befindet
sich das Stichwort auf der Karte.

Stichworte erleichtern das
Wiederfinden

Nachdem Sie Thre Karten alle mit
Stichworten versehen haben, wihlen
Sie im Menii 'Suchen’ den Punkt
'Stichwort’ an (alternativ: <F4>)
und tippen dann das zu suchende
Wort in die Dialogzeile. Nach dem
Anklicken von 'OK’ steht die erste
Karte, auf die das Suchkriterium zu-
trifft, an oberster Stelle.

Mit der normalen ’Suchen?Funktion
veranlassen Sie Windows, den restli-
chen beschrifteten Teil der Karteikar-
ten zu durchforsten. Groff- und
Kleinschreibung spielt iibrigens kei-
ne Rolle, und Sie kénnen auch Wort-
fragmente (zum Beispiel ’66’ fiir alle
Personen im Grofiraum Saarbriicken
oder ’eier’ fiir alle Karten, in denen
irgendwo diese Zeichenfolge vor-
kommt) eingeben.

® Mit 'Zusammenfithren’ im Datei-
menii konnen Sie einen zweiten Kar-
teikasten zu dem gerade in Arbeit be-
findlichen dazuladen.

Der urspriingliche wird dadurch
nicht verdndert, solange Sie ihn
nicht abspeichern. A propos abspei-
chern: Das erste Speichern erfolgt
mit ’Speichern unter...’ (anschlie-
Bend geben Sie einen Namen ein,
zum Beispiel FREUNDE), zum Zwi-
schensichern benutzen Sie ’Spei-
chern’,

® Das 'Wihlsystem’( < F5>) ist ganz
praktisch, wenn man die Telefon-
nummern mit erfafdt hat und gerade
jemanden anrufen will - allerdings
benétigen Sie dazu auch die entspre-
chende Hardware, zum Beispiel ein
Modem. Das fiir die Bundesrepublik
gidngige Wihlsystem ist die 'Ton-
wahl’.  Schnittstelle (COM1 oder
COM2) sowie die Baudrate (1200
bzw. 300) hiéngen vom jeweiligen
Anschluff am Rechner und dem in-
stallierten Geriit ab.

®Fine sehr interessante Funktion
bildet noch das 'Ausschneiden’.

Wie Sie sich sicher erinnern, war
dieser Meniipunkt ja beim Erstaufruf
von KARTELEXE nicht aktiv. Aber
das ist keine Hiirde: Setzen Sie ein-
fach den Cursor auf einen bestimm-
ten Textteil Threr Karteikarte, halten
Sie die linke Maustaste gedriickt,
und ziehen Sie die Maus iiber die
Unterlage. Wie Sie sehen, verfarbt
sich der Text bis zur aktuellen Cur-
sorposition weify auf schwarz (inver-
se Darstellung).

Wenn Sie nun noch einmal das ’Be-
arbeiten’Menii1 aufrufen, sehen Sie,
daf Sie jetzt durchaus ausschneiden
und kopieren kénnen. Markieren Sie
also jetzt einen kleinen Textbereich,
wihlen im ’'Bearbeiten:Menii den
Punkt 'Kopieren’, rufen dann eine
neue Karte auf ("Hinzufiigen’ im ’Be-
arbeiten*Menii; <F7>). Geben Sie
in der Dialogzeile “Test“ ein. Darauf
erscheint eine neue Karteikarte mit
dem Stichwort “Test” in der oberen
Zeile, der Cursor steht in der ersten
Eintragungszeile. Wihlen Sie jetzt
im Menii ’'Bearbeiten’ den Punkt
‘Einfiigen’, und schon ist der mar-
kierte Text auf der neuen Karte.
Damit diirfte Threr wohlgeordneten
Adrefiverwaltung eigentlich nichts
mehr im Wege stehen.

590 PCpur 25



urchblick

Hans-Rolf Gneiting

Mit WORKS auf du und du

Einfiihrung in die Datenbank

Ob zu Hause, im Verein oder im Beruf — das elektronische
“Madchen fiir alles* mit Namen WORKS erfreut sich immer
groBerer Beliebtheit. In einer lockeren Folge von Beitriagen
wollen wir lhnen zeigen, wie Sie noch mehr aus dieser
‘eierlegenden Wollmilchsau’ herausholen kénnen.

Textverarbeitung
Tabellenkalkulation

Neu  {(Laden) <(Abbrechen)

G_ erade Einsteiger sind oft
erschlagen von der Viel-
falt an Programmen, die es auf dem
Markt gibt: fiir jeden Zweck das Pas-
sende, und das gleich in Dutzend-
ware. Der “Softwareschock” ist vor-
programmiert. Wie wohltuend he-
ben sich da die sogenannten “Inte-
grierten Pakete” von dieser grauen
Dutzendware ab, bieten sie doch al-
les in einem. WORKS von Microsoft
ist solch ein Anwendungspaket.

Es bietet fiir den Einsteiger wie auch
fir den Fortgeschrittenen die pas-
sende Software fiir die wichtigsten
Einsatzgebiete des PCs an: Textverar-
beitung, Datenbank, Tabellenkalku-
lation und Dateniibertragung. Doch
schon das zirka vier Zentimeter star-
ke Handbuch schreckt ab. Mancher
mag da nach stundenlangem Arbei-
ten am Bildschirm doch noch zur
guten alten Schreibmaschine gegrif-
fen haben, um den Text vom Bild-
schirm abzutippen. Denn der Text
stand zwar ordentlich auf dem Bild-
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schirm, aber der Drucker war ein-
fach nicht dazu zu bewegen, das zu
tun, was man von ihm hitte erwarten
kénnen: ndmlich zu drucken! Um
solche unliebsamen Pannen zu ver-
meiden, mochten wir Thnen die
wichtigsten Programmteile des sehr
leistungsstarken WORKS praxisnah
vorstellen.

Unser erster Beitrag beschaftigt sich
mit der Datenbank.

Die Dateiverwaltung ist
universell einsetzbar

Eine Datenbank ist im Prinzip nichts
anderes als eine Sammlung von Tau-
senden von Karteikarten. Bei WORKS
kénnen genau 4096 Karteikarten
(Datensiitze) verwaltet werden. Eine
einzige Karteikarte kann bis zu 256
verschiedene Felder enthalten wie
zum Beispiel 1. Vorname, 2. Name,
3. Strafie, 4. Postleitzahl und so wei-
ter. Das ist natiirlich eine ganze Men-
ge und wird daher in der Praxis fiir

den privaten Anwender beziehungs-
weise fiir Kleinbetriebe oder dhnli-
che Einrichtungen ausreichen. Zu
verwalten gibt es in der Tat vieles:
Diasammlungen, die hauseigene Bi-
bliothek, das Schallplattenarchiv,
Videoaufzeichnungen (vergleiche
PCpur 5/89, Seite 18ff.), Stichwort-
verzeichnisse (wo finde ich was?!),

-den Kundenstamm und so weiter.

Versetzen wir uns einmal in die Lage
des Kassenpriifers eines Vereins, der
seine sdumigen Mitglieder anmah-
nen mufl oder aber allen Jugendli-
chen einen Rundbrief schicken will.
Bei einem gréfieren Verein ist dieses
Unterfangen sicher mit einem gro-
fen Zeitaufwand verbunden. Besser
und schneller geht es mit WORKS.
Doch zunédchst miissen alle Mitglie-
der erfafit werden.

® Der Entwurfs-Modus

Starten Sie WORKS (Start von der
DOS-Ebene: WORKS eintippen und
<ENTER> driicken). Wiahlen Sie
mit den Cursortasten den Auswahl-
punkt “Datenbank®. Was folgt, ist ein
fast leergefegter Bildschirm. Sie be-
finden sich im sogenannten “Ent-
wurfsmodus“ und miissen sich nun
Gedanken machen, welche Angaben
der Mitglieder gespeichert werden
sollen. Der Bildschirm entspricht
letztlich einer leeren Karteikarte und
mufd nun, d4hnlich wie Sie das bei ei-
ner Karte machen wiirden, zum For-
mular umgestaltet werden. Fachleu-
te sprechen hier von einer “Maske".
Abbildung 1 zeigt unser Formular
mit den Angaben, die von den ein-
zelnen Mitgliedern erfafit werden
sollen.

Doch wie bringt man dieses Formu-
lar auf den Bildschirm? Ganz ein-
fach: Der Cursor entspricht dem Ku-
gelschreiber und der leere Bild-
schirm der leeren Karteikarte.

Mit Hilfe der Cursortasten bringen
Sie den Cursor an die Position, wo
Sie das Datenfeld “Vorname* am
liebsten hinsetzen wiirden. Wenn
Sie nun das Wort Vorname: (ab-
schlieBenden Doppelpunkt nicht
vergessen!) schreiben, dann er-
scheint dieses Wort nicht etwa an der
Cursorposition, sondern in der soge-
nannten Bearbeitungszeile ganz oben
links. Ein Druck auf <ENTER>
(Eingabetaste) bringt den Feldnamen
an die gewiinschte Postition. Sollten
Sie mit der Postition nicht zufrieden
sein, dann driicken Sie auf <ALT >



Fiir moderne Biiroarbeit
ConText PRO

Fiir professionelle Dokumenterstellung ist die Echtbild-
Darstellung von ConText PRO unentbehrlich: Fett-, Breit-
und Kursivschrift, unterstrichen etc. erscheinen auf Threm
Bildschirm genau so wie spiter auf Papier. Trotzdem bear-
beitet ConText PRO Ihre Texte ebenso schnell und prizise
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und wihlen aus dem Menii “Bear-
beiten“ den Befehl “Bewegen®. Nun
mit den Cursortasten die neue Ziel-
stelle anwihlen und mit <ENTER >
bestétigen.

Bildschirmformulare wie
Karteikarten gestalten

Ein Feldname darf allerdings nicht
ldanger als fiinfzehn Zeichen plus
Doppelpunkt sein. Das hellunterleg-
te Feld zeigt auch, wieviel Platz fiir
die Eingabe des Feldinhalts (zum
Beispiel Michael) reserviert wird.
Fiir langere Vornamen reicht dieser
Platz keineswegs aus. Also miissen
Sie mehr Platz schaffen.

Tippen Sie auf < ALT >, und wihlen
Sie aus dem Menii “Format“ den Be-
fehl “Breite” aus. Sie sehen, WORKS
stellt Thnen fiir dieses Datenfeld (ein-
schliefilich dem Feldnamen “Vorna-
me: “) nur 19 Zeichen zur Verfiigung.
Sie geben jetzt zum Beispiel 40 ein
und driicken auf <ENTER>. Und
siehe da, der Leuchtbalken auf dem
Bildschirm ist deutlich ldnger ge-
worden.

Formularpunkte lassen sich
jederzeit verschieben

Wenn bis hierher alles so wie be-
schrieben geklappt hat, kénnen nun
die restlichen Feldnamen (verglei-
che Abbildung 1) eingegeben wer-
den. Also: Den Cursor an die ge-
wiinschte Position bringen, “Name:*“
eingeben und mit <ENTER > besti-
tigen. Gegebenenfalls mittels des
Meniis “Format“ die Breite veridn-
dern und so weiter. Nachtrigliche
Korrekturen sind kein Problem! Mit
den Cursortasten das gewiinschte
Feld ansteuern (markieren) und in
der Bearbeitungszeile korrigieren,
anschlieBend die Korrektur mit
<ENTER> bestitigen. Wenn Sie
mit Threm Formular zufrieden sind,
dann schliefien Sie den Entwurf mit
der Taste <F10> ab.

® Der Eingabe-Modus

Der Bildschirm zeigt sich jetzt in ei-
nem neuen Gewand, und eigentlich
kénnten Sie sofort mit der Eingabe
der Daten beginnen. Tip: Speichern
Sie Thren Formularentwurf sicher-
heitshalber auf Diskette ab. Driicken
Sie dazu auf <ALT> und wihlen
dann den Befehl “Speichern unter .
aus dem Menii “Datei®. Geben Sie
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der Datei einen beliebigen Namen
(maximal acht Zeichen). Wir haben
unsere Datei “Formular® genannt.
Zur Information: WORKS hingt an
diesen Namen noch den Zusatz
“WDB*“ an - fiir 'WORKS Daten-
bank’. Dadurch erkennt WORKS
beim Laden alle Dateien einer Daten-
bank und reagiert entsprechend.

® Die Eingabe der Daten

Was jetzt folgt, ist harte Knochenar-
beit, ndmlich die Eingabe der Daten.
Wenn ein Verein mit mehreren tau-
send Mitgliedern erfa3t werden soll,
dann dauert das seine Zeit, aber die
Arbeit lohnt sich, hat man doch in
Zukunft alles im Griff.

» Vorgehensweise: Steuern Sie mit
dem Cursor das Feld “Vorname® an
und geben dann den Text in der Be-
arbeitungzeile ein. Mit <ENTER >
wird der Text in das Formular aufge-
nommen. Nichstes Feld ansteuern,
Text eingeben und mit <ENTER >
bestitigen und so weiter. Fehler kon-
nen jederzeit nachtréglich korrigiert
werden. Hierzu das fehlerhafte Feld

i PCpur-Hinweis

Die Databox 5/90 enthilt alle in die-
sem Beitrag angesprochenen WORKS-
Dateien, so dafl Sie das hier Be-
schriebene am eigenen Computer
sofort nachvollziehen kénnen, wenn
Sie im Besitz von MS WORKS sind.

ansteuern und in der Bearbeitungs-
zeile korrigieren. Mit <ENTER >
wird die Korrektur abgeschlossen.

Wichtiger Tip: Speichern Sie hin
und wieder wihrend der Eingabe die
Datei auf Diskette ab, denn ein verse-
hentlich gezogener Netzstecker beim
2500sten Mitglied kann fiir alle Be-
Leiligten unabsehbare Folgen ha-

en ...

Bei der Eingabe von Zahlen
gelten bestimmte Formate

Die Eingabe eines Textes fiithrt nor-
malerweise zu keinerlei Problemen.
Schwieriger ist dagegen die Eingabe
von Zahlen. Hier unterscheidet man
verschiedene Formate.

- Bei der Eingabe des Geburtstags
(Datumsangaben allgemein) unter-
scheidet man zwischen dem Kurz-
format, zum Beispiel '12.2.67°, und
dem Langformat ’12. Feb. 1967. Wir
haben uns fiir das Kurzformat ent-
schieden.

- Bei der Eingabe des Alfers lernen
Sie eine ganz neue Moglichkeit von

WORKS kennen, ndmlich die Fihig-
keit, komplexe Rechenvorginge
blitzschnell durchzufiithren. Das Al-
ter ermitteln Sie also nicht selbst,
sondern WORKS erledigt dies fiir
Sie.

v Vorgehensweise: Steuern Sie mit
den Cursortasten das Feld “Alter:“
an. Statt einer Zahl geben Sie in der
Bearbeitungzeile die Formel =Jahr
(’31.12.90*Geburtstag) ein und besta-
tigen dies mit <ENTER >. Sofort er-
halten Sie das zum entsprechenden
Geburtstag (zum Beispiel 30.3.74) ge-
horende Alter (16). Wenn Sie das Al-
ter eines Mitglieds zu einem be-
stimmten Datum in Tagen wissen
wollen, dann geben Sie folgende
Formel ein: =’2.9.90:Geburtstag. An
diesem Datum wird das obige Mit-
glied genau 6000 Tage alt. Das Nach-
rechnen haben Sie uns erspart. Na-
tirlich miissen Sie diese Feldformel
nur beim ersten Mitglied eingeben.
WORKS merkt sich diese Formel
und errechnet in Zukunft nach der
Eingabe des Geburtstags selbstindig
das Alter.

WORKS kennt insgesamt 57 solcher
Funktionen, von denen Sie noch ei-
nige kennenlernen werden.

- Rechenarbeit erledigt WORKS
auch bei der Ermittlung des Restbe-
trages. Angenommen, der Jahresbei-
trag betrigt 190, - DM, und es wur-
den 80, - DM angezahlt, dann belduft
sich der Restbetrag auf 110,- DM.
Steuern Sie also nach der Eingabe
von Jahresbeitrag und Anzahlung
das Feld “Restbetrag” an und geben
in der Bearbeitungszeile die Feldfor-
mel =Jahresbeitrag-Anzahlung ein
und bestitigen dies mit <ENTER>.
Sie erhalten dann sofort fiir den Rest-
betrag die entsprechende Differenz
von 110,- DM. Auch diese Formel
merkt sich WORKS.

~ Wenn Sie unser Beispiel selbst
ausprobieren, dann werden Sie fest-
stellen, dafl zum Beispiel fiir die
Restschuld lediglich die Zahl 110 er-
scheint. Die Zusétze .00 und DM feh-
len. Auch hier denkt WORKS mit.

© Vorgehensweise: Sie steuern bei ei-
nem beliebigen Mitglied das Feld
“Jahresbeitrag” an; dann auf <ALT >
driicken, und anschlie3end wéhlen
Sie aus dem Menii “Format” den Be-
fehl “Wahrung...”.

Die Anzeige: Nachkommastellen: (2..)
bestidtigen Sie mit <ENTER>. So-
fort dndert sich das Anzeigeformat
im Feld “Jahresbeitrag®. Fiir die Fel-
der “Anzahlung® und “Restbetrag”
miissen Sie den eben beschriebenen
Vorgang selbstverstindlich wieder-
holen.



»(Gesucht und gefunden«

Adrefverwaltung fiir jedermann,
leistungsstark und universell

Adressen praxisgerecht archivieren, sortieren, auflisten, suchen und per
Tastendruck in Thre Texte {ibernehmen - das ist ConText-Adrefiverwaltung. In
Zusammenarbeit mit ConText PRO und ConText EASY konnen Ihre Adressen
auch direkt fiir Serienbriefe verarbeitet werden.

Die ConText-Adrefverwaltung kann aus ASCII-Dateien Adressen importieren,
bietet kontextbezogene Hilfe bei allen Funktionen, sucht auch mit Wildcards
in allen Feldern, ist wahlweise speicherresident oder als normales Programm
installierbar und...

Die CorText-Adrefverwaltung paBt nicht nur zu ConText PRO und CorText
EASY, sondern auch zu anderen Anwendungen. Uberzeugen Sie sich!
ConText-Adrefverwaltung - durchdacht wie alle ConText-Produkte.

»(Ganz nebenbei und aufmerksam«

Schnell und pfiffig mit Warnton,
das Ideale auch fiir Sie!

Eine gute und praktische Idee: Wihrend Ihre Héinde und Augen mit der
Texteingabe beschiftigt sind, warnt Sie die ConText-Rechtschreibhilfe durch
akustische Signale. Sofort und ohne Riicklauf kénnen Sie gleich an der
Cursorposition korrigieren: Das spart Zeit und Nerven.

Die ConText-Rechtschreibhilfe arbeitet mit einem auswechselbaren RAM-
residenten Lexikon, das um Ihre jeweils neuen Begriffe erweitert wird. Die
Lexika konnen editiert, auf Massenspeicher ausgelagert und automatisch aus
Texten fiir Thre individuelle Anwendung ganz neu erstellt werden.

Den Fehler-Stref beim Eintippen schaffen Sie iibrigens nicht nur fiir ConText
PRO und Context EASY ab - die ConText-Rechtschreibhilfe ist universell
einsetzbar und funktioniert sogar auf der DOS-Ebene!

»(Gestalten, ansehen und ausdrucken«

Neue Zeichen in ConText PRO und EASY
fiir Thre individuelle Anwendung!

Sprengen Sie den IBM-ASCII-Zeichensatz! Mit dem ConText-Zeicheneditor
kénnen Sie beliebige eigene Zeichen zur WYSIW YG-Bildschirmdarstellung
von CoriText PRO und ConText EASY erzeugen. Fremdsprachige oder
wissenschaftliche Sonderzeichen - von nun ab kein Problem mehr.

Auch an den Ausdruck wurde gedacht! In einem Extra-Druckerzeichen-Editor
passen Sie Thre neuen Zeichen an Ihren Drucker an. Ein raffiniertes
Download-Programm und ein residenter Druckertreiber holen zur Darstellung
alles aus Threm Drucker heraus, was technisch méglich ist.

Zu kompliziert fiir Sie? Eine ausfiihrliche Anleitung hilft Ihnen iiber die
Anfangsschwierigkeiten hinweg und macht Sie zu einem ConText-Profi

- und das alles zu einem absoluten Low-Cost-Preis!

»Einschalten und loslegen«

Textverarbeitung jetzt auch fiir Sie,
zum Einsteigerpreis!

Vergessen Sie die Angst des Anfingers vor dem Computer
oder das nervende Wilzen von langen Handbiichern: Mit
ConText EASY konnen Sie »einschalten und loslegen«, denn
ConText EASY ist eine speziell auf Einsteiger und
Hobbyanwender zugeschnittene Textverarbeitung. ConText
EASY verbindet alle bewihrten Vorziige der professionellen
Version ConText PRO mit einem eingiingigen und
praxisgerechten Bedienungskomfort.

Ohne grofie Vorkenntnisse und Computererfahrung kann
jeder, also auch Sie, mit ConText EASY ansprechende
Ergebnisse erzielen. Alle Bedienungsfunktionen sind klar in
Pulldown-Meniis gegliedert und werden durch Hilfe-Fenster
unterstiitzt. Mit wahlweiser Ansteuerung iiber eine Maus oder
tiber Tastaturkiirzel sowie der Darstellung von Fett-, Breit-,
Kursivschrift etc. im WYSIWYG-Prinzip »live« auf dem
Bildschirm macht ConText EASY den Einstieg in die
Textverarbeitung auf dem Computer auch fiir Sie zu einem
Erfolgserlebnis.

Und wenn Thnen die Moglichkeiten von ConText EASY nicht
mehr geniigen sollten, konnen Sie problemlos auf die
professionelle Version ConText PRO umsteigen: Alle
Funktionen von ConText EASY finden Sie dort ebenfalls vor,
und alle Texte, Layoutmasken und Druckereinstellungen
konnen tibernommen werden. Dazu bieten wir Ihnen zu einem
glinstigen Preis ein Update von ConText EASY auf ConText
PRO an. Trauen Sie sich:

ConText EASY - »Einschalten und loslegen«

ConText EASY DM 99,—*
ConText
AdreBverwaltung DM 49, —*
ConText
Rechtschreibhilfe DM 69,—*
ConText
Zeicheneditor DM 99, —*

* Unverbindliche Preisempfehlung. Unabhéngig von der Anzahl der bestellten
Programme berechnen wir fiir das Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland 6, —
DM Porto und Verpackung.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
DMV-Verlag - Postfach 250 + 3440 Eschwege
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Bevor Sie uns mit diesem Problem
niher befassen, noch eine weitere
Besonderheit von WORKS. Bis jetzt
haben Sie im sogenannten “Formu-
larbildschirm® gearbeitet. Durch
Druck auf die Taste <F9> schalten
Sie auf den “Listenbildschirm® um
(Abb. 2).

® Abfragen einer Datenbank

Der Bildschirm wird nun in Spalten
aufgeteilt, und die Feldnamen ste-
hen jeweils iiber diesen Spalten. Mit
den Cursortasten koénnen Sie sich
nach Belieben durch die Daten ar-
beiten und auch Anderungen vor-
nehmen. Durch den begrenzten
Platz (zehn Felder) werden manche
Begriffe abgeschnitten. Die Ansteue-
rung mit der Cursortaste zeigt uns
aber in der Bearbeitunszeile den
vollstindigen Wortlaut. Ob Sie lie-
ber im Listenbildschirm arbeiten
oder im Formularbildschirm, bleibt
letztlich Thnen iiberlassen. Der bes-
seren Ubersicht halber stellen Sie in
unserem Beispiel auf den Listen-
bildschirm um. Mit der Taste <F9>
kénnen Sie jederzeit zwischen den
Bildschirmen hin und her wechseln.

Datenbénke nach jedem
vorhandenen Kriterium
durchforsten

Nun zu unserer eigentlichen Aufga-
be: Alle Mitglieder, die noch keine
Anzahlung geleistet haben, sollen
ermittelt werden. Zunéichst einige
Erlduterungen: Um eine Datenbank
abfragen zu konnen, muf} die Abfra-

ge durch das Auf-
stellen von Abfra-
gekriterien zuerst
definiert werden.
Wenn die Felder
in einem Daten-
satz (Karteikarte)
mit den Abfrage-
kriterien iiberein-
stimmen, dann
werden sie auf
dem Bildschirm
angezeigt. Wenn
keine Uberein-
stimmung vorhan- |
den ist, dann wer- |19
den die entspre- |I'
chenden Datensét- |Fir Befehle ALT driicken.

"Florian
Uorname
B imone
Florian

Name
Humme |
Klein

tefanie Graf
Rieinhold Meyer

Maier
Maier

[ = I = T, T

b ph ba o A b
N e WN =D

Limburgstr
Drosselgas

Miil lerschoBurqueg 50

Tulpenueg

Zeppelinst
SchulstraB
Achterbahn

Strafe Postleitza

Datei Bearbeiten Drucken Auswahl Format Optionen Abfrage Bericht Fenster

Ort
7316 Kongen 07024,2223
7319 Dettingens/07021,1212
7440 Nirtingen 07022/1231
7316 Kongen 07024/6767
7440 Nurtingen 07022/1234
7440 Niirtingen 070222828

TelefonnumGeburtstay =

o w1
oo
o~
@ O

Glockengas
SchloBalle
Bahnhofstr

D U~

7316 Kangen 07024/5678
7319 Dettingen/0?7021,1734
7316 Kongen 07024/3456
7319 Dettingen,07021,3445
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S e o g £
WL W R NN

U1 e~ ~ P enen
NmeoA2dno

~3 =

ze nicht auf dem
Bildschirm ange-
zeigt, das heifdt,
sie werden verdeckt. Das Abfragekri-
terium fiir unser Problem lautet fol-
gendermaflen: Suche alle Mitglie-
der, die noch keine Anzahlung gelei-
stet haben.

nen Musterdatei

v Vorgehensweise: Tippen Sie auf
<ALT> und wihlen Sie aus dem
Menii “Abfrage” den Befehl “Defi-
nieren“ aus. Jetzt markieren Sie auf
dem Abfragebildschirm das Feld
“Restbetrag®, in das Sie das Abfrage-
kriterium eingeben mochten. Sie
bringen den Cursor also auf das Feld
“Restbetrag” (die Markierung wird
durch den Leuchtbalken sichtbar),
schreiben in die Bearbeitungszeile
>0 und driicken auf <ENTER>.
Aus dem Menil “Bearbeiten” wihlen
Sie anschliefend den Befehl “Abfra-
ge beenden®. WORKS sucht sogleich
alle Mitglieder, deren Restbetrag gri-
fler Null (>0) ist.

Weitere Abfragebeispiele:
- Gesucht werden alle Mitglieder,

die nach dem 1.1.70 geboren wur-
den. Wieder wih-

“Florian

Strape: Drosselgasse 34
Postleitzahl:

Ort: Dettingen/Teck

Telefonnunner: B7821/12122323

Alter:

ahresbeitrag: 198,88 DM Anzahlung! 198,88 DH
Eahlungseingang:
18/18 FORMULAR

Z Vorname

Datei Bearbeiten Drucken Auswahl Format Optiomen Abfrage Bericht Fenster

ALT fiir Befehle/STRG+BILD t! um auf néchsten/vorherigen Datensatz zu schaltem.

len Sie aus dem
Menii “Abfrage”
den Befehl “Defi-
nieren®. Bevor Sie
allerdings das
neue Kriterium
eingeben, muf}
das vorherige Kri-
terium geldscht
werden. Hierzu
wihlen Sie aus
dem Menil “Bear-
beiten” den Befehl
“Loschen”. Mit
<ENTER> wird
das vorherige Ab-
ragekriterum ge-
loscht. Erst jetzt

Restbetrag:

8,88 DH

NF HUSTER.WDB

Abb. 1. So sieht die Verteilung der Datenfelder bei der Masken-

erstellung aus
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diirfen Sie das
Feld “Geburtstag”

Abb. 2. Ein Ausschnitt aus dem Listenbildschirm unserer klei-

markieren und das Abfragekriterium
>’1.1.70" in der Bearbeitungszeile
eingeben. Die Abfrage fithren Sie
wie oben beschrieben durch.

- Nun eine komplexere Aufgabe:
Gesucht werden alle méinnlichen
Mitglieder, die in Niirtingen woh-
nen. Im Abfragebildschirm markie-
ren Sie das Feld “Ort“ mit
=“Nirtingen” und das Feld “Ge-
schlecht” mit =“m“ .

- Angenommen, Sie suchen alle
Maier, Meyer, Mayer etc. Im Abfrage-
Bildschirm markieren Sie das Feld
“Name” mit =“M?7er"

Mittels des Meniis “Auswahl“ und
des Befehls “Suchen...” lafit sich die
gesamte Datenbank blitzschnell
nach einem bestimmten Suchkriteri-
um (zum Beispiel ob am Tag der
ndchsten  Mitgliederversammlung
ein Mitglied Geburtstag hat) abgra-
sen. Wurde ein entsprechender Da-
tensatz gefunden, so wird dieser auf
dem Bildschirm markiert. Mit der
Taste <F7> kann die Suche fortge-
setzt werden.

Das Ordnen erledigt WORKS
auf Knopfdruck

WORKS kann aber noch viel mehr.
Zum Beispiel ordnet Works blitz-
schnell eine ganze Datei entweder
alphabetisch oder aber nach dem
Datum beziehungsweise der Grofle
von Zahlen.

v Vorgehensweise: Sie wihlen aus
dem Menii “Abfrage“ den Befehl
“Sortieren..”. Das folgende Fenster
zeigt den ersten Feldnamen, nach
dem sortiert werden soll. Tippen Sie
jetzt stattdessen den Feldnamen
“Name” ein und bestétigen dies mit
<ENTER >, dann wird Ihre Datei al-
phabetisch nach dem Namen geord-
net. Entscheiden Sie sich fiir das



“Alter”, dann haben Sie im ndchsten
Augenblick einen Uberblick iiber die
gesamte Altersstruktur des Vereins.
Nach einigen “Ubungsstunden” wer-
den Sie sehr schnell merken, welche
enormen Méglichkeiten der Daten-
analyse in WORKS stecken. In die-
sem Zusammenhang wird bestimmt
auch jedem klar, wie wichtig Daten-
schutz ist. Besonders fiir Lehrer und
EDV-Ausbilder bieten sich hier viel-
faltige Mboglichkeiten, den Schii-
lern/Lernenden den  verantwor-
tungsbewufiten Umgang mit Daten
praxisnah zu vermitteln.

@ Kurze Einfiihrung in die
Berichterstattung

Fiir den Kassenbericht benétigt der
Kassierer eine ganze Reihe von An-
gaben, zum Beispiel die Zahl der
Mitglieder, die Gesamtsumme der
Beitrdge, das Durchschnittsalter und
so weiter. Der Meniipunkt “Bericht”
hilft hier schnell weiter.

v Vorgehensweise: Aus dem Menii
“Bericht wihlen Sie den Befehl
“Definieren“. Kurz darauf erscheint
der noch leere Berichtbildschirm.
Nun schreiben Sie in die Bearbei-
tungszeile: “Zahl der Mitglieder,
und Sie driicken auf <ENTER>,
fahren mit dem Cursor auf Position 6
und schreiben in die Bearbeitungs-
zeile jetzt die Feldformel =Anzahl
(Name).

Als nichstes bringen Sie den Cursor
auf Position 1 der nidchsten Zeile,
schreiben: “Summe der Jahresbeitri-
ge”, und auf Position 6 kommt die
Feldformel =Summe(Jahresbeitrag).
Jeweils <ENTER> nicht vergessen!
Wenn Sie jetzt auf < ALT> driicken
und im Menii “Bericht“ den Befehl
“Ansicht“ wihlen, dann erscheint
auf dem Bildschirm die genaue Zahl
der Mitglieder und die Summe der
Jahresbeitrdge. Dieser Bericht lafdt
sich ohne besondere Schwierigkei-
ten auf den Drucker umleiten. Natiir-
lich kann die Berichterstattung be-
liebig erweitert werden.

Damit sind Sie am Ende unseres
“Rundgangs” durch die WORKS-Da-

Durchblick

teiverwaltung angelangt. In unserer
ndchsten Folge werden wir uns der
Tabellenkalkulation widmen.

—hr

- PCpur-Info

Works-Update

Zum Thema Works-Update fiir
Euro-PC-Besitzer erreichten uns
in der letzten Zeit viele Zuschrif-
ten. Der Grund war, daf} die Ver-
antwortlichkeit hin und her ge-
schoben wurde: Microsoft wollte
diesen Anwendern kein Update
bieten, da sie das Programm ja
nicht im Handel erworben hat-
ten, und Schneider fiithlte sich
auch nicht zustindig.

Es scheint sich jedoch eine Wen-
de anzubahnen: Wie unsere Re-

cherchen ergaben, stehen Schnei-
der und Microsoft offensichtlich
in Gesprichen, wie das Problem
gelost werden kann.

Wir werden Sie weiterhin auf
dem laufenden halten.

Das beste Leser-Programm wird mit

1000, -

DM

honoriert

Haben Sie ein Programm oder eine
kleine Routine geschrieben?

Haben Sie einen Beitrag geschrie-
ben, den Sie gern verdffentlicht se-
hen mochten?

Liegen diese Schitze nur bei Ihnen
in der Schublade rum?

Dann tun Sie’s - schicken Sie uns
Ihr Programm, um es Tausenden von
PCpur-Lesern zugénglich zu ma-
chen. Zogern Sie nicht, im Falle der
Veroffentlichung warten Ruhm und
ein grofdziigiges Honorar auf Sie.
Senden Sie uns Ihre BASIC-Pro-
gramme beziehungsweise Beitriige
mit Beschreibung auf Diskette. Fii-
gen Sie dem Schreiben eine kleine
Notiz bei, aus der hervorgeht, daf}

Sie der Autor des Beitrags
sind und diesen bislang
keinem anderen Verlag an-
geboten haben.

Also nichts wie ran:
Fertigmachen
Eintiiten

2 Abschicken an:

DMV-Verlag
Kennwort: PCpur-Beitrag
Postfach 250

3440 Eschwege

Wir mochten lhr
Programm

590 PCpur 31
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NAME:
VORNAME :
WOHNORT:

BERUF:

GEBURTSDATUM:

Martin Bohmer

NAME: f%/zt S
VORNAME : Jeaay,_ R
WOHNORT: V / B

BERUF: faoper: . o
ll GEBURTSDATUM: ASYEe i E
1

\r

Maskerade fur Daten
Wie man eine Datenbank einrichtet

Im Karneval und auf Béllen sind Masken keine Seltenheit.
Was aber Masken mit Datenbanken zu tun haben, diirfte nicht
jedem auf Anhieb klar sein. Was Ein- und Ausgabemasken,
Bildschirm- und Druckmasken genau sind und was Sie beim
Anlegen solcher Masken beachten sollten, erfahren Sie im

folgenden Beitrag.

abei wollen wir Schritt

fiir Schritt vorgehen, ge-
nauso wie Sie normalerweise auch
eine Maske anlegen wiirden.

Doch auch wenn Sie eine Datei-
verwaltung mit einer bereits vorge-
gebenen Maske (Bild 1) benutzen,
sollten Sie diesen Beitrag lesen, da-
mit Sie verstehen, wie eine solche
Dateiverwaltung eigentlich “funk-
tioniert*.

34 PCpur 590

® Maskendefinition

Die Maskendefinition ist der Vor-
gang, bei dem eine Maske definiert
wird. Eine Maske, das ist bei einer
Datenbank vor allem eine Vereinba-
rung iiber die Struktur des Datenbe-
standes. Die Struktur der Datenbank
legt die Art und Menge der zu spei-

T
; NAME:
VORNAME :
WOHNORT
BERUF:
GEBURTSDATUM:

chernden Daten fest. Die Daten legen
sich eine Maske an, also gewisser-
mafien ein Formular, das immer wie-
der benutzt wird. Eine Eingabemas-
ke bestimmt, in welcher Form die
Daten auf dem Bildschirm einzuge-
ben sind. Die Ausgabemaske defi-
niert die Form, in der die Daten bei
einer Abfrage auf dem Bildschirm
oder auf dem Drucker erscheinen.
Beginnen wir mit der Datenbank-
maske, der Felddefinition am Bei-
spiel von dBase, einem der meistver-
breiteten Datenbankprogramme.

® Feldarten und Feldlangen

Wenn bei dBase eine neue Daten-
bank mit dem Befehl CREATE ange-
legt wird, so wechselt das Programm
sofort in die Maskendefinition.
Ohne Maske ndmlich, ohne eine Ver-
einbarung tiber die kiinftige Struktur
der Datenbank, kann dBase seine Ar-
beit nicht aufnehmen.



urchblick

Ahnlich wie bei einer Karteikarte
mufl man auch bei dBase seinen
Platz aufteilen. Festgelegt wird zu-
nédchst, welche Informationen zu
speichern sind.

Bei Adressen beispielsweise muf}
man Name, Strafle, Wohnort und Te-
lefonnummer speichern. Bei Kartei-
karten wiirden Sie fiir jede Informa-

tion eine Zeile reservieren, bei einer
Datenbank heiflt diese Zeile Daten-
feld oder einfach nur Feld. Eine
komplette Adresse fiillt eine Kartei-
karte, bei der Datenbank spricht man
von einem Datensatz.

Die meisten Datenbanken kennen
Beschrdnkungen nicht nur fiir die
Gesamtzahl der Datensiitze, sondern

o PCpur-Lexikon

Browse(-Modus): Blitter-Funktion; er-
moglicht das Vor- und Riickwirts* Blat-
tern” in einer Datei

Datei: Gesamtheit von zusammengeho-
rigen Daten unter einem Namen; elek-
tronisches Pendant fiir einen Karteika-
sten oder einen Aktenschrank

Datenbank: Zusammenfassung von
mehreren Dateien, die miteinander ver-
kniipft sind (Beispiel: Eine Datei ent-
hélt nur die Adressen der Kunden ein-
schlieflich der Kundennummern, eine
zweite Datei enthilt die Kundennum-
mern und die Bestellungen. Auf Anfra-
ge kann die Bestellung des Kunden mit
seiner Adresse ausgedruckt werden.)

(Daten-)Feld: einzelner Freiraum eines
Datensatzes, der ausgefiillt werden
kann (z.B. “Name®, “Strafie®)

(Daten-)Satz: Zusammenfassung von
logisch oder inhaltlich zusammenge-
hérenden Daten zu einer Einheit, die
fest oder variabel sein kann; elektroni-
sches Pendant fiir eine Karteikarte oder
eine Akte

Datensatzlinge: Angabe, wie lang ein
Datensatz hochstens sein darf (zum
Beispiel 500 Zeichen)

Datentyp: Art der Zeichen, die in ei-
nem Datenfeld eingetragen werden diir-
fen. Man unterscheidet hauptsichlich
numerische (nur Zahlen), alphanume-
rische (Zahlen, Buchstaben und Son-

derzeichen), Datums- und Memofelder
(Notizfelder).

Export: analog zum Import Méglich-
keit, Daten aus dem aktuellen Pro-
gramm so abzuspeichern, daf® sie mit
einem anderen Programm benutzt
werden konnen (also dort importiert
werden kénnen)

Feldldnge: analog zur Datensatzlédnge
die maximale Lénge fiir ein Datenfeld

Import: Bezeichnung fiir die Még-
lichkeit, Daten aus einem anderen
Programm in das aktuelle Programm
zu itbernehmen

Index: Merker, Schliissel; die Indizie-
rung einer Datei bewirkt das Anlegen
einer Indexdatei, die Schliisselworter
mit Querverweisen zu den gesuchten
Datensétzen enthélt und dadurch den
Suchvorgang erheblich beschleunigt;
entspricht einem Stichwortverzeich-
nis in einem Buch

Maske: elektronisches Pendant fiir
das Formular, das immer wiederkehrt
und in das die Eintrige vorgenommen
werden

relational: Bezeichnung fiir Daten-
bénke, bei denen die Felder der ein-
zelnen Datensitze miteinander in Be-
ziehung stehen

sequentiell: Bezeichnung fiir Dateien,
in denen die Datensitze hintereinan-
der geschrieben und beim Lesen in
der gleichen Reihenfolge durchgear-
beitet werden; entspricht einem star-
ren Buch (siehe Text)

auch fiir die Grofle eines einzelnen
Datensatzes, die Linge eines Feldes
und die Anzahl der Felder pro Da-
tensatz. Bevor Sie also eine Daten-
bankstruktur entwerfen, sollten Sie
sich tiber die Leistungsgrenzen Ihrer
Datenbank im klaren sein.

Die Maske ist nichts weiter
als ein Formular

Wird bei der Karteikarte die Lidnge
der Eintrige durch die Grofle der
Karteikarte beschrinkt, so kénnen
Sie bei der Datenbank in Grenzen
selbst bestimmen, wie lang die Fel-
der werden. Ein wichtiger Teil der
Maskendefinition ist die Lingenbe-
stimmung der einzelnen Felder. Je-
des Feld sollte so lang wie nétig und
so kurz wie méglich sein. In zu kur-
ze Felder konnen eventuell Daten
nur verstimmelt eingetragen wer-
den, zu lange Felder kosten sehr viel
mehr Speicherplatz, ohne wirklich
Informationen zu speichern. Daten-
banken speichern nidmlich auch
Leerzeichen.

Maskenplanung erleichtert
spater den Datenzugriff

Ein Beispiel soll dies deutlich ma-
chen: Legen Sie die Lange fiir das
Namensfeld auf zehn Anschlige
fest, so reicht dies sicherlich fiir Na-
men wie Miiller oder Meier. Heift
aber jemand Miiller-Liidenscheid,
ist das Feld zu kurz. Ist das Namens-
feld 40 Anschlédge lang, pafit sicher-
lich jeder Name hinein, bei Miiller
und Meier werden aber zig Spei-
cherplidtze verschenkt. Bevor Sie
also eine Feldldnge bestimmen, soll-
ten Sie sorgfiltig abwigen, welche
Langen unbedingt erforderlich sind.

Zwei Themen — ein Ereignis:

Hobbey-tronic & BONPITEESERAT

13. Ausstellung fiir Funk-
und Hobby-Elektronik

Die umfassende Marktibersicht fir Hobby-Elektroniker
und fir Computeranwender in Hobby,

Beruf und Ausbildung.

Actions-Center mit Experimenten, Demonstrationen
und vielen Tips.

Sonderschauven: ,,Computergratik,
Computeranimation,

Rl Videoinstallation” sowie
e leoin Ie
e ,Historische Computer”.
Westfalenhallen

Dortmund

6. Ausstellung fiir Computer
Software und Zubehor

25,79, April 90

Stark verbilligte Sonderriickfahrkarte an allen
Bahnhfen der DB — Mindestentfernung 51 km
aufierhalb VRR — plus EintrittserméBigung.

Messezentrum Westfalenhallen Dortmund

Westtalenhallen Dortmund GmbH
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¢ Wilkeln
: Fuldaer Str. 6
: 3448 Eschuege

i Dateiname: AN\TEST.ADR

Bild 1: Bei manchen Dateiverwaltungen - hier ADRESS aus
PCpur 11-12/88 - ist die Maske bereits fest vorgegeben,...

Weiterhin sollten Sie die Feldinhalte
moglichst genau prézisieren. Also
legen Sie zum Beispiel kein Feld fiir
Namen und Vornamen an, sondern
je ein getrenntes Feld fiir beide An-
gaben. So lifit sich deren erforderli-
che Feldlinge leichter bestimmen,
und spiter gibt es mehr Moglichkei-
ten fiir Suche und Sortierung.

Jedes Feld erhélt zudem einen Feld-
namen. Uber diesen Namen werden
die Felder spéter fiir Such- und Sor-
tierkriterien angesprochen. Wihlen
Sie also Namen, die Sie sich gut ein-
pragen kénnen. Sie werden sie noch
hiufig bei der Arbeit mit der Daten-
bank benétigen. Bei dBase darf der
Feldname bis zu acht Zeichen lang
sein.

Bislang haben wir nur von Zeichen-
feldern gesprochen, also Feldern,
die Texte aufnehmen. Dazu gehoren
bei den Datenbanken all jene Felder,
die Buchstaben, Satzzeichen, Son-
derzeichen und dhnliches enthalten.
Also ist auch die Telefonnummer

01111/384242-312 ein Zeichen- oder
Textfeld, weil der Quer- und der Bin-
destrich (“/“ und “) als Buchstaben
verstanden werden. Textfelder sind
aber fir viele Informationen nicht
die optimale Speichermethode. Be-
sonders fiir Zahlen ist die Speiche-
rung in numerischen Feldern inter-
essant.

® Numerische Felder

Wenn Sie die Telefonnummer in ein
Feld fir die Vorwahl, eines fiir die
Hauptnummer und eines fiir die
Durchwahl teilen, kénnen Sie die
Vorteile der numerischen Felder nut-
zen. Sie haben dann nidmlich nur
noch Zahlen zu speichern (als Zahl-
zeichen gelten auch Plus, Minus
und der Dezimalpunkt). Der Quer-
und der Bindestrich zur Trennung
der Teilnummern entfallen ja.

Bild 2: ...widhrend bei anderen - hier F&A - die Maske frei
definiert werden kann

Numerische Felder haben fiir Sie zu-
ndchst den Vorteil, da Sie keine
Feldlinge bestimmen miissen. Sie
brauchen sich also bei der Masken-
definition auch keine Gedanken dar-
ilber zu machen, wie lang eine
Durchwahl werden kann. Das liegt
daran, dafl die Datenbank die Zahl
unabhingig von der Anzahl der An-
schldge speichert. Die Datenbank
wandelt ndmlich ein numerisches
Feld in eine kompaktere Schreibwei-
se um und spart so erheblich an
Speicherplatz, und dies ist der letzt-
lich entscheidende Vorteil.

Wie die Datenbank Ihre Zahlen
schrumpft, soll kurz erkldrt werden:
Sie schreiben Thre Zahlen im ge-
wohnten Dezimalformat. Eine 1 ist
einen Anschlag lang, eine 16 zwei,
eine 256 drei Anschldge. Wiirden Sie
das hexadezimale Zahlensystem
(Zahlenbasis 16 statt 10) verwenden,
wire die Zahl eins immer noch ei-
nen Anschlag lang, “16“ aber wiirde
zu “F* verkiirzt und “256 zu “FF*"

Nur bei uns

B

zT . =x

Von Roland Otter
ro-Kartei

PuBLIC DOMAIN - SHAREWARE
Low-COST-SOFTWARE
FUR IBM-kompPATIBLE PCs - MS-DOS

Uber 1000 DEUTSCHE Programmdisketten
* Uiber 400 Disketten mit Shareware-SPIELEN! *
und neuste und aktuellste US-PD & Shareware

* Kopiergebiihren 5 1/4" nur 4,50-2,70 DM %
Kopiergebiihren 3 1/2" nur 6,50-4,70 DM

> X

Katalog gegen 1,80 DM in Briefmarken bei
* PD-SERVICE-LAGE - Postfach 1743 *
4837 Lage/Lippe - Telefon 05232/669 12

Floppy’s kauft man beim Spezialisten fiir Diskettenlaufwerke:

Der G+L-Preishammer: Zweitlaufwerke ftir EURO PC (360KB/720KB)

* STARDRIVE 3,5“ TEAC-Lw (720KB) nur DM 249,

(kpl. mit allen Kabeln, sofort betriebsbereit)

* STARDRIVE 5,25" SHUGART-Lw. ext. Netzt. nur DM 239,
(kpl. mit allen Kabeln, sofort betriebsbereit)

* STARDRIVE 5,25 TEAC-Laufw. ext. Netzt. nur DM 269, -

(kpl. mit allen Kabeln, sofort betriebsbereit)

Weitere interessante Angebote entnehmen Sie bitte der PC International.

Weitere Vorteile:

— 12 Monate G+L-Vollgarantie Achtung! Neuer G+L-Service:
— sofortige Betriebsbereitschaft Umbau aller CPC-Laufwerke auf
— alle Kabel im Lieferumfang enthalten Euro-PC nur DM 45,— |

Weitere Angebote (z.B. Einbaulaufwerke) entnehmen Sie bitte uns, Prospekten/Listen (inkl.
techn. Daten), die wir lhnen gerne kostenlos zuschicken. Preis zzgl. Porto/Verpackung.

G+L electronic
Computerhardware

6759 Hefersweiler * SeelenerstraBe 4 * Tel: 06359/25 82
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Insgesamt wiirden Sie schon jetzt
betrachtlich an Speicherplatz spa-
ren.

Stellen Sie sich nun vor, die Zahlen-
basis wire nicht 16, sondern 256. In
diesem Falle wire selbst die Zahl 256
nur einen Anschlag lang. So spart
die Datenbank noch viel mehr Spei-
cherplatz. Fiir Sie dndert sich aber
nichts dadurch. Sie geben Ihre Zah-
len normal ein und erhalten bei Ab-
fragen auch die normalen Zahlen zu-
rick. Die Datenbank rechnet die
kompakten Formate um.

Fir jede Datenart gibt es
passende Feldtypen

Sie sollten also immer dann, wenn
Sie Zahlen zu speichern haben,
auch ein numerisches Feld in der
Maske definieren.

Die Linge der numerischen Felder
brauchen Sie nicht zu bestimmen,
das macht die Datenbank intern
ohne Thr Zutun. Sie haben nur den
Vorteil, dafd Thre Daten nicht unnotig
zu Speicherfressern werden. Mathe-
matische Auswertungen einer Da-

B PC pur-Programmtips

Im folgenden haben wir fiir Sie eini-
ge Programme zum Thema aufgeli-
stet, die wir bisher in der PCpur ver-
offentlicht haben:

1. ADRESS

(Adrefiverwaltung; PCpur 11-12/88
fiir CGA, PCpur 3/89 fiir Hercules)
2. BLG

(Bundesligaverwaltung; CGA und
Hercules; PCpur 1/89)

4. tBASE

(allgemeine Dateiverwaltung; CGA
und Hercules; PCpur 4/89)

5. VIDEO

(Videofilmverwaltung; PCpur 7/89;
CGA und Hercules)

6. DISKVER

(Diskettenverwaltung; CGA und
Hercules; PCpur 8/89)

7. MINIDAT

(universelle Dateiverwaltung; CGA
und Hercules; PCpur 11/89

8. WISHES

(Dateiverwaltung fiir Geschenkli-
sten; CGA und Hercules; PCpur
12/89)

Durchblick

tenbank sind zudem nur mit nume-
rischen Feldern méglich. Bei dBase
brauchen Sie nur das Feld als NUME-
RIC zu definieren und unter DEZ die
Anzahl der Nachkommastellen an-
zugeben.

@ Datumsfelder

Genauso wie Zahlen, so ist auch das
Datum kompakter zu speichern. Lie-
¢ man alle Trennpunkte zwischen
Tag, Monat und Jahr fort, wiren
schon drei Anschléige gespart. Mei-
stens wird man sich wohl auch die
19 fiir das Jahrhundert sparen kon-
nen. Was dann tibrigbleibt, ist wie-
der eine Zahl.

Das Datum sollten Sie trotzdem mit
den speziellen Datumsfeldern (bei
dBase DATE) speichern. Hier geht
Thnen auch das Jahrhundert nicht
verloren, und da ja die Jahrtausend-
wende nicht mehr allzu weit weg ist,
diirfte die Zahl vor dem Jahr immer
wichtiger werden.

%}Z‘-(W -Telefonservice

Streikt Ihr PC, oder l&uft Ihr Programm nicht? Haben Sie versehentlich wichtige Daten geldscht, oder
hatten Sie Arger mit lhrem Computerhandler? Wissen Sie nicht, welchen Drucker Sie kaufen sollen,

oder wollen Sie einfach nur wissen, wie es uns geht?

Kurz und b(lindig:

Haben Sie Fragen, die nicht warten kénnen?
Rufen Sie uns an! Die PCpur-Hotline steht Ihnen

jeden Montag von 15.00 bis 18.00 Uhr zur freien Verfiigung.

Auf lhren Anruf freuen sich:

y, A
Uwe Chalas
(05651) 809-711

Helmut F. Reibold
(05651) 809-712

Peter Moller
(05651) 809-713

Bitte haben Sie Versténdnis, daB wir auBerhalb dieser Zeiten keine telefonischen Anfragen entgegennehmen kénnen.
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len. Damit dies

T e . "

- = - — nicht zum unlés-
T st baren Problem
-7 7 7. 77| wird, gibt es bei
wu=merach | dBase die soge-
T cetlerasis nannten Memo-

~ | Felder. Hier kon-
nen Sie auf einer
gesonderten Kar-
teikarte einen Text
von bis zu 65000
Anschlidgen
schreiben.

Abbildung 1: Es empfiehlt sich, die Maske vorher auf Papier

zu planen

® Logische Felder

Logische Felder sind Felder, die nur
zwel Zustdnde annehmen kénnen,
zum Beispiel méinnlich/weiblich,
ja/nein. Selbstverstindlich kénnten
Sie solche Informationen als Textfel-
der mit einem Anschlag definieren.
Datenbanken kénnen solche Infor-
mationen aber in logischen Feldern
noch kompakter speichern.

Ein Buchstabe braucht ein Byte Spei-
cherplatz, also acht Bit. Ja/Nein 14f3t
sich aber computertechnisch schon
mit einem Bit bewerkstelligen. Wéh-
len Sie bei dBase LOGICAL, um ein
logisches Feld einzurichten.

® Memo Felder

Nicht alle Informationen passen in
eine der bisher beschriebenen Feldar-
ten. Vor allem léingere, unstrukturierte
Texte lassen sich nur schwer in Text-
felder und numerische Felder auftei-

® Indizierung

Viele Datenban-

ken arbeiten mit Indizes, um die Su-
che nach bestimmten Daten zu be-
schleunigen. Ein Index einer Daten-
bank hat dabei vieles mit einem
Stichwortverzeichnis in einem Buch
gemein. Wiirden Sie in einem Buch
einen bestimmten Satz suchen und
dafiir das ganze Buch lesen, so wiirde
dies recht lange dauern. Gehen Sie
aber iiber das Stichwortverzeichnis,
sind Sie schnell am Ziel Threr Wiin-
sche.
Ahnlich ist es bei der Datenbank. Na-
tirlich kénnte das Programm auf der
Suche nach einer Information sdmtli-
che Daten durchforsten. Schneller
aber ginge es, wenn nur Schliisselbe-
griffe durchsucht werden miifiten.
Genau solche Schliisselbegriffe stel-
len die Indizes dar. Ganz nebenbei
sortiert die Datenbank Ihre Daten
auch noch nach den Schliisseln.

Indizierungen sind mit einem
Stichwortverzeichnis
vergleichbar

Bei der Maskendefinition kénnen Sie
bestimmen, welche Teile [hrer Daten-

bank in den Index iibernommen wer-
den sollen. Bei einer Adrefiddatenbank
empfiehlt sich zum Beispiel, das
Nachnamensfeld zu indizieren. Da-
durch wird die Suche und Sortierung
nach Nachnamen erheblich beschleu-
nigt. Das Feld Hausnummer hingegen
wird wohl nicht indiziert werden
miissen.

Bedenken Sie, da} ein Index zusitzli-
chen Speicherplatz auf der Platte ko-
stet. Indizieren Sie also nur die Fel-
der, nach denen Sie auch wirklich
hdufig suchen und sortieren. Bei
dBase wird mit dem gesonderten In-
dex-Befehl indiziert. Vergessen Sie
nicht, dafd man auch nach nicht indi-
zierten Feldern suchen kann, nur
eben langsamer.

® Masken dndern

Wenn Sie die Maskendefinition ver-
lassen, wird die Maske auf der Platte
gespeichert. Sie gibt nun die Struktur
der kiinftigen Datenbank an. Bei
dBase wechseln Sie jetzt sofort zur
Eingabe der ersten Datensitze in das
noch leere Strukturgerippe.

Zuweilen kann die Maske
nachtraglich geandert
werden

Normalerweise ist die Datenbankmas-
ke eine konstante Grofde, und bei vie-
len einfacheren Datenbanken kann
die Maske auch nicht nachtriglich ge-
dndert werden. Zu grofl wiren die
Umstellungsprobleme. Bei dBase und
andere professionellen Datenbanken
kann die Maske aber neuen Gegeben-
heiten angepaf3t werden. Dazu kennt
dBase den Befehl MODIFY STRUC-
TURE (“Verdndere die Struktur®). Um
sich die Maske nur mal anzusehen,

WENDELIN XT DUO Alternativ — das Multitalent. Schneller XT mit 8088-Prozessor inkl. 8080er Befehls-
satz. Hier lauft fast alles, was sich auf dem Softwaremarkt befindet: CP/M - MS-DOS - DR DOS und EMS *1,

Fasanenweg 2 - 6690 St. Wendel 8 - Tel: 068 56-5 04
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Endlich kénnen auch Sie Ihre

8500 Niurnberg @ Hotline: 0911/55 46 51

r
der Rechner liest CPIM-Format wie IBM CPIM 86, DEC, TRS Kaybroll usw. (mit CPC u. DiskPara-Set direkt | Videocassetten verwalten! |
komp.) % .
Grundversion: dE 0 [Ih 3 ﬂk PC Fir alle Sammler von Spielfiimen und TV-
o 240 KB ;‘;;M- ﬂu'qflﬁf;gﬂf 5“{:]‘ MB " = _14; D;':I'nggloz :'t:culc?: l-!‘h CGA darstellbar | Vi Date: Aufnahmen e Starke Suchroutinen u. Druck- l
- 2x seriell/2x parallel/Game/batteriegep. Uhr — inkl, 3.41, Handblcher Komfortable Videocassetten- —_— . T™
- 1LW360KB, ~ Formatieren, Lesen u. Beschreiben von I iwaliong FHiEele méglichkeiten @ dBase ™-Datenformat! I
— 200 Watt Netzteil, dt. Tastatur 102 Key CP/M-Formaten!! « 1. Video-Datenbank PC ................ DM 48.80
EMS-Speicher bis 32 MB ab Festplattenvers. mdglich, Preis DM 1489,00 I Such- und Druckfunitionen Weitere Spitzenprodukie-gleich mitbestellen: I
Erweiterungen: 1 MB RAM, Festplatten nach Wunsch, EMS-Software simul. bis 32 MB Expanded Memory Version 2.0
. z i -HOROSKOP £
auf Festplatte .1 Bilte Info anfordern. I OMEGA-ALPHA PC DM 99.00 I
CPC-ZWEITLaulwerke bis 840 KB Diskkapazitat unter CP/M, 360 KB unter BASIC 35%/5.25"DM 278/328,00 I Finanz-Manager PG 4.0 ............ DM 79.50 |
awzill.?ufwaerke fiir Joyce'35'3'5.23|“ . R - gm 245!323,30 CD Verwaltung PC .......... .. DM 48.90
INI-Tool-Box fiir Joyce (formiert/liest und schreibt MS-| ormate auf 35" u. 5,25 50,00 | 2
MS-DOS-CP/M-TOOL-BoX fiir PC, liest u. schreibt CP/M-Disk, emuliert CP/M unter MS-DOSDM 59,00 ATLANTIK PG - Oberidche ...... DM 99.00 |
IDCSHELL - Benutzeroberflache mit Festplattenverwaltung, dt. Handbuch DM 59,00 I ATLANTIK PC - Datenbank ........ DM 198.00 I
TEXTMAKER 2.02 neu! oM 258,00
MEGACAD Grundversion: DM 29800 | *plus DM 8.00(Versand) pro Bestellung! I
Ausbaustufe I: DM 598,00 oder forden Sie unseren kostenlosen
Ausbaustute II: DM 2.280,00 . . |
Der ginstige Einstieg in die CAD-Technclogie | Hauptkatalog mit vielen Kniillerpreisen an! |
Wir stellen aus: MECOM SAAR v. 18590 - 20.5.90 STAND K2 I Soft i S i Sl Hardl |
Werner Stahle-Softwarelésungen ® Rahm 27
Soft- u. Hardwarevers. U. Becker l g |
L



Durchblick

- PCpur-Lektiire

Im folgenden haben wir Ihnen eine Liste
von Beitrdgen zusammengestellt, in de-
nen wir bereits in fritheren Ausgaben der
PCpur preiswerte Programme zum The-
ma vorgestellt oder Grundlagenartikel
verdffentlicht haben.

a) Grundlagenartikel

- WORKS-Kurs (3 Teile, PCpur 4/89 bis
6/89)

— Organisation ist alles! Wie Daten in
GW-BASIC gespeichert werden (PCpur
9/89, Seite 50)

— Wie kriegt man sein Biiro in den Com-
puter? Daten verwalten, bilanzieren, pré-
sentieren (PCpur 11/89, Seite 24)

b) Programmbesprechungen

Public Domain/Shareware:

- RW-FILE (allgemeine Dateiverwal-
tung; PCpur 1/89, Seite 66)

- DISKCAT (Diskettenarchiv; PCpur
3/89, Seite 62)

- MAKE MY DAY (Terminverwaltung;
PCpur 3/89, Seite 63)

- ARTICLE (Zeitschriftenerwaltung;
PCpur 4/89, Seite 63)

rufen Sie den Befehl DISPLAY
STRUCTURE (“zeige die Struktur
an”) auf.

Solange Sie beim Modifizieren der
Maske nur die Feldnamen #&ndern
oder neue Felder hinzufiigen, ist die
Angelegenheit ungefihrlich. Sie soll-
ten sich aber hiiten, bei vorhandenen
Feldern den Feldtyp oder die Feldléin-
ge zu dndern. Bevor Sie ein Feld ganz
loschen, sollten Sie sich vergewis-
sern, daf} Sie auch die Daten dieses
Feldes in der Datenbank nie mehr
brauchen.

® Eingabemasken

In welcher Form die Daten bei der
Eingabe von Thnen abgefragt werden,
koénnen Sie iiber eine Eingabemaske
bestimmen. Normalerweise ist die
Eingabemaske tabellarisch, und als
Hinweis zu den einzugebenden Daten
erhalten Sie nur die Feldnamen. Wol-
len Sie aber ein strukturiertes Einga-
beformular mit Zusatzhinweisen,
brauchen Sie eine eigene Eingabe-
maske. Wie diese erstellt wird, ist bei
der verschiedenen Datenbankpro-

- PCFile+ (allgemeine Dateiverwal-
tung; PCpur 6/89, Seite 64)

- Stockmaster (Aktienverwaltung;
PCpur 6/89, Seite 67)

- EHO (Einzelhandelsorganisation/
Fakturierung; PCpur 6/89, Seite 70)

- DIAGRAMM (Prisentationtsgafik;
PCpur 9/89, Seite 88)

- TODO (Terminverwaltung; PCpur
9/89, Seite 89)

- PC-ADRESS (Adrefiverwaltung;
PCpur 9/89, Seite 89)

- PC-FUSSBALL (Fufiballverwaltung;
PCpur 9/89, Seite 90)

- TURBO LIT (Literaturverwaltung;
PCpur 12/89, Seite 84)

Kommerzielle Programme

- BeckerStart PC (PCpur 1/89, Seite
110)

- QUINTETT (Integriertes Paket;
PCpur 2/89, Seite 86)

-~ GFA Desk Plus (Integriertes Paket;
PCpur 2/89, Seite 88)

- Stammbaum PC (Ahnenforschung;
PCpur 9/89, Seite 94)

— DAVID (universelle Dateiverwaltung;
PCpur 12/89, Seite 99)

grammen sehr unterschiedlich geldst.
Deshalb hier auch keine weiteren Ex-
kldrungen zu diesem Thema.

® Ausgabemasken

Die Ausgabe der Daten nach einer Ab-
frage erledigen die meisten Program-
me in einer Tabelle (Liste). Wenn Sie
die Daten aber nicht tabellarisch auf-
gelistet bekommen wollen, so miissen
Sie sich eigene Ausgabemasken defi-
nieren. Ein und dieselbe Datenbank
kann tiber verschiedene Ausgabefor-
mulare ausgewertet werden. Auch die
Erstellung der Ausgabemasken ist bei
den Datenbankprogrammen hochst
unterschiedlich programmiert. Aus-
gabemasken gibt es fiir Bildschirm-
und Druckerauswertungen und wer-
den hédufig auch Reports genannt.

Damit sind wir am Ende der Maskera-
de angelangt. Jetzt diirfte es Thnen ei-
gentlich nicht mehr schwerfallen, ei-
gene Masken optimal zu gestalten.

——hr

Floppylaufwerke

Qualitatslaufwerke von TEAC

FD235F 3.5", 720 KB 169.-
FD 235HF 3.5", 720/1.44 MB 179.-
GT 235 5.25" Rahmen 49.-
FD 55 GFR 5.25", 360/1.2  198.-

21 MB 40* ms 498.-
Supertest in DOS 2/90 :

49 MB 40* ms, SCSI 848.-
84 MB 24*ms, SCSI  1148.-
42 MB 19* ms,Quantum 1098.-
105 MB  19* ms,Quantum 1698.-

SCSI - Festplatten

SCSI Kits inkl. Festplatte,Control-
ler, Kabel, Einbauwinkel :

49 MB 40* ms, Seagate 848.-
84 MB 24* ms, Seagate 1098.-

Wechselplatten
Getestet in DOS 2/90
SyQuest 44 MB, 25* ms
Medium 44 MB

1698.-
298.-

Euro PC / Tower

AnschluBfertige Diskettenlaufwerke
fur Schneider Euro und Tower AT :

EF-3 3.5", 720 KB 249.-
EF-5 5.25", 360/720 KB 298.-
CoProzessoren
387 SX 16 MHz, Intel 648.-
387 25 MHz, Intel 998.-
387 33 MHz, Intel 1248.-

Genoa VGA

VGA 6100 8 Bit, 256 KB
VGA 6400 16 Bit, 512 KB

348.-
498.-

BTX / Modem

Amaris BTX/2 fir DBT03 338.-
dto jedoch fir Modem/V24 238.-
Modem™* 2400 Baud, intern 398.-
Faxkarte** 498.-

**Modem und Faxkarte sind ohne FTZ-Zulas-
sung, Der Betrieb in der BRD wird strafrechtlich
verfolgt. * sind offizielle Herstellerangaben

FSE

Frank StrauB Elektronik
Schmiedstr.11 6750 Kaiserslautern
Tel.: 0631/67096-98  Fax : 60697
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S

ist eigentlich

i

PC-Fachbegriffe leicht erklart

e Lebensdauer einer
Diskette

Wie lange halten Disketten,
und wie grof} ist deren Ab-
nutzung?

Generell kann diese Frage
natiirlich nicht beantwortet
werden, dazu ist einerseits
das Verhalten von Anwen-
dern zu verschiedenartig
und andererseits auch die
Qualitat der Disketten nicht
gleich.

In der Regel sieht es aber so
aus, dafl die Lebensdauer ei-
ner Diskette recht hoch ist
und bei normalem Gebrauch
den Rechner selbst iiberlebt,
wenn man voraussetzt, dafl
die bekannten Sicherheits-
vorkehrungen fiir die flexi-
blen Scheiben eingehalten
werden (Temperatur, nicht
knicken, Oberfliche nicht
verschmutzen, kein Magnet-

=== THE LANDMARK CPU SPEED TEST:

feld in der Néihe und so
weiter).

Selbst bei tiglichem Ge-
brauch einer Diskette ist die-
se doch immer nur zeitweise
den  Schreib-/Leseképfen
des Laufwerkes und damit
einem méglichen Verschleif3
der Oberflichenbeschich-
tung ausgesetzt. Im Gegen-
satz zur Festplatte schaltet
der Motor des Diskettenlauf-
werkes bei Nichtgebrauch
immer automatisch ab und
schont somit die Diskette.
FEines sollte jedoch beachtet
werden: Selbst bei vorsich-
tigster ~ Behandlung  der
Floppy-Disks unterliegt de-
ren Magnetisierung einem
natiirlichen Alterungspro-
zef3. Es ist daher kein Nach-
teil, die Diskette nach spiite-
stens fiinf bis zehn Jahren,
besser etwa alle ein bis zwei
Jahre neu zu formatieren

SPEED Uersion 0.99 ===

Der bekannteste Benchmark-Test: Landmark

40 PCpur 5'90

(nach vorheriger Datensi-
cherung), um die Struktur
der Diskette (Sektorkennun-
gen, FAT und so weiter) und,
nach Riicksicherung der Da-
ten, auch diese wieder auf-
gefrischt zu haben.

e Benchmark-Test
Was sind Benchmark-Tests?

Benchmark-Tests sind Pro-
gramme, die dazu dienen,
verschiedene Computer mit-
einander zu vergleichen.
Der  englische  Begriff
“Benchmark” bedeutet so-
viel wie Bezugspunkt.

Um verschiedene Gerite
miteinander vergleichen zu
kénnen, braucht man einen
solchen Bezugspunkt. Meist
sind es bestimmte rechenin-
tensive Programmroutinen,
welche auch in Andwender-
programmen  vorkommen
kénnen. Die Benchmark-
Tests sind bewuflt in einer
hoheren Programmierspra-
che und nicht beispielswei-
se Iin Assembler geschrie-
ben. Damit ist es dann auch
mdoglich, einen Computer
mit 8086-Prozessor mit ei-
nem AT (80286) zu verglei-
chen.

Der Benchmark-Test kann
sich aus verschiedenen
Komponenten zusammen-
setzen, die bestimmte Funk-
tionen eines Computers
mehr oder weniger fordern,
und diese damit in der Beur-
teilung héher bewerten als
andere. Bekannte und oft
eingesetzte Benchmark-Tests
sind:

- Der “Whetstone-Test*, wel-
cher sich schwerpunktmé-
fiig mit der Gleitkomma-
Arithmetik beschiiftigt.

- Das “Sieb des Eratosthe-
nes*” testet hauptsédchlich die
Verarbeitungsgeschwindig-
keit ganzer Zahlen und von
Programmschleifen.

- Der “Dhrystone-lest” kon-
zenltriert sich auf die Spei-
cherverwaltung eines Com-
puters.

- Mit den “Fibonacci-Zah-
len* kénnen die Stack-Be-
handlung und die Prozedur-
aufrufe eines Prozessors be-
wertet werden.

e Cache-Speicher

Was ist ein “Cache-Spei-
cher” und wie arbeitet er?

Meist werden bei der Abar-
beitung eines Programms
bestimmte  Programmiteile
oder Daten héiufiger benditigt
als andere. Man kann sehr
viel Zeit sparen, wenn diese
oft verwendeten Daten nicht
erst in den Hauptspeicher
des Rechners gelesen und
von dort wieder geholt wer-
den miissen. Der “Cache-
Speicher” ist nichts anderes
als ein schneller Zwischen-
speicher, welcher das néch-
ste 64-kByte-Programmseg-
ment zwischenspeichert
und fiir den Mikroprozessor
bereit hélt. Die CPU - der
Hauptprozessor - kann auf
das statische Cache schnel-
ler zugreifen als auf den
Hauptspeicher, welcher in
der Regel mit dynamischen
RAM-Chips ausgestattet ist.
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Im Gegensatz zu den dyna-
mischen Speicherchips miis-
sen die statischen RAMs
nicht periodisch “aufge-
frischt® werden. Statische
Chips verwendet man dort,
wo es auf hohe Zugriffszei-
ten ankommt. Beim Cache-
Speicher wéren die dynami-
schen RAMs fiir die 16 MHz
zu langsam - 62,5 ns Zu-
gritfszeit werden hier bend-
tigt, dynamische RAMs fiir
16 MHz haben jedoch mini-
mal 80 bis 100 ns.

Das Cache-Memory ist eine
Hardware-Losung fiir hoch-
wertige Prozessoren (80386)
und reduziert die Haupt-
speicherzugriffe. Alle ande-
ren, softwareseitigen Lsun-
gen (also Cache-Programme)
reduzieren die Plattenzu-
griffe, indem ein Teil des
Hauptspeichers als Cache-
Speicher abgeteilt wird;
auch diese kénnen die Ar-
beitsgeschwindigkeit eines
Computers erheblich redu-
zleren, aber nur bei Pro-
grammen, welche mit hiufi-
gen  Plattenzugriffen ar-
beiten.

e MFM-, RLL- und
ARLL-Festplatten-
controller

Welche Festplattencontrol-
ler-Typen gibt es, worin be-
stehen die grundsitzlichen
Unterschiede zwischen den
verschiedenen Festplatten-
Controllern und welchen
Einflul haben sie auf die
Festplatten-Kapazitit?

Kurz zur Bedeutung eines

Controllers: Der Controller
regelt den Datenaustausch
zwischen Rechner und Fest-
platte sowie die Organisa-
tion der Daten auf der Platte.
Die Bauteile des Controllers
eines MS-DOS-Rechners sind
in der Regel auf einer Steck-
karte untergebracht, welche
zusammen mit der Festplat-
te oder auch separat erwor-
ben werden kann. Letzteres
ermdglicht die “Nachrii-
stung“ der vorhandenen Fest-
platte mit einem héherwerti-
gen Controller, da dieser die
Kapazitidt des Speicherme-
diums (Floppy oder Fest-
platte) entscheidend mitbe-
stimmt. Grundsétzlich wird
bei IBM-kompatiblen Gerdé-
ten zwischen drei Control-
ler-Typen unterschieden:

- Der MFM-Controller (mul-
ti-frequency modulated) ist
Standard und nutzt “ledig-
lich* die ausgewiesene Fest-
plattenkapazitit.

- RLL-Controller (runtime
length limited) beschreiben
die Plattenoberfliche dich-
ter und auch schneller,
wodurch die Hardware bes-
ser genutzt werden kann:
Der verfiigbare Speicherplatz
wéchst um etwa 50 Prozent.
- Controller, welche nach
dem ARLLVerfahren (ad-
vanced RLL) arbeiten, errei-
chen sogar die doppelte
Speicherkapazitit.

In der Regel gehért zu einem
bestimmten Festplattentyp
auch ein bestimmter Con-
troller, jedoch sind in gewis-
sen Grenzen auch Kombina-
tionen méglich. Daher ist es
nicht verwunderlich, daf§ es

Uiench 1.01 Benchmark Timing (C) Copyright Golden Bow Sustems 1987

Div Loop Str

Call Vid DOS

Rot Read Seek

VBENCH iiberpriift die Geschwindigkeit verschiedener

Rechenoperationen

40-MByte-Platten gibt, wel-
che lediglich 10 Prozent
mehr kosten als 20-MByte-
Platten, da sie bis auf den
Controller identisch sind.
Der hiherwertige Controller
kostet nur unwesentlich
mehr.

Experimentieren sollte man
jedoch nicht mit Festplatten
und Controllern. Notfalls
kann der Hersteller Aus-
kunft geben, welche Bautei-
le fehlerfrei zusammenar-
beiten kénnen.

e DEVICE-Treiber
Was sind DEVICE-Treiber?

DEVICE-Treiber (Device =
Gerdt) stellen die Verbin-
dung zwischen Betriebssy-
stem und Hardware her. Die
Treiber sind kleine Program-
me und werden vom Be-
triebssystem in der Boot-
Phase beim Suchen der Da-
tei mit dem Namen CON-
FIG.SYS geladen. Diese muf3
im Hauptverzeichnis (Root)
stehen und enthdlt neben
anderem eine Liste der ge-
wiinschten DEVICE-Treiber-
programme (nicht die Pro-
gramme selbst).

Beipiel:

DEVICE = ANSI.SYS
DEVICE = MOUSE.SYS
DEVICE = VDISK.SYS

(ANSI ist der Bildschirm-
treiber, MOUSE der Maus-
treiber und VDISK der
RAMDISK-Treiber.)

Die Treiber werden auf-
grund dieser Liste noch vor
dem COMMAND.COM gela-
den (also auf der niedrigsten
Speicheradresse). Sie sind
dann ein fester Bestandteil
des Betriebssystems, bis er-
neut gebootet wird.,

Man unterschiedet grund-
sétzlich zwischen Block de-
vices und Character devices.
Block devices dienen der
Ansteuerung ganzer Daten-
blécke (zum Beispiel auf
Diskette, Festplatte, RAM-
Disk und so weiter), und
Character devices (Zeichen-
einheiten) sind fiir einzelne
Bytes zustindig.

Die Zeicheneinheiten haben
immer Namen und werden
an diesen vom Betriebssy-
stem erkannt (zum Beispiel
LPT1), wihrend Blockein-
heiten vom Betriebssystem
sogenannte “Unit-Codes” er-
halten, unter welchen sie

auch angesprochen werden.
Es handelt sich hierbei um
nichts anderes als die iibli-
chen Bezeichnungen fiir die
Laufwerke, also A:, B:, C:,
D:, E: und F:.

e Prompt
Was ist ein “Prompt“?

Das Prompt ist ein Aufforde-
rungszeichen des Betriebs-
systems, welches bei MS-
DOS vom Anwender defi-
niert werden kann. In der
Regel ist das Prompt auf ei-
nen Laufwerksbuchstaben
(aktuelles Laufwerk), einen
Pfad (zum Beispiel das
Hauptverzeichnis) und bei-

spielsweise das Zeichen
“>*“oder “_" eingestellt.
Beispiel:

Ci>

Erscheint das Prompt auf
dem Bildschirm, weil3 der
Anwender, daf} er sich auf
der DOS-Ebene befindet
(also nicht in einem Anwen-
dungsprogramm) und von
hieraus entweder DOS-Be-
fehle oder Programme auf-
rufen kann. Das Betriebssy-
stem wartet nun auf eine
Eingabe des Anwenders, da-
her heifit das Prompt auch
“Eingabeaufforderung“ Wie
dieses  Aufforderungszei-
chen auszusehen hat, wird
in der Datei AUTO-
EXEC.BAT festgelegt. Wahl-
weise kann man aufler ak-
tuellem Laufwerk und Pfad
zum Beispiel die DOS-Ver-
sionsnummer ausgeben las-
sen oder die aktuelle Uhr-
zeit oder das Datum. Auch
kénnen verschiedene Zei-
chen definiert werden.

“>1 <" ¥ oder “=* sind
die iiblichen hierfiir.

In der Regel diirfte aber die
voreingestellte Angabe mit
der Laufwerksbezeichnung
auch die sinnvollste sein,
beim Arbeiten mit Unterver-
zeichnissen - also insbe-
sondere fiir Festplattenbesit-
zer - empfiehlt sich auch
die Ausgabe des aktuellen
Verzeichnisses.

Beispiel:

C: \ HILSPROG “\ NORTON

Der Befehl dazu lautet Prompt
$p$g, den man zum Beispiel
auf der DOS-Ebene - also
hinter dem gerade aktiven
Prompt - eingeben kann.
(Dipl.-Ing. Oliver
Rosenbaum/hr)
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Reinhold W. Baldauf

Leasing — der neue Trend?
Mehr als nur eine Alternative zum

Ratenkauf

Was vor wenigen Jahren fiir den Privatkunden noch so
unvorstellbar war wie vor zwanzig Jahren die Kreditkarte,
erobert einen immer groBeren Marktanteil — auch im
PC-Bereich: das Leasing. Worum geht es dabei?

Leasing ist eine Art Miete, also etwas
grundsitzlich anderes als Raten-
kauf. Und: Leasing ist lingst nicht
mehr nur fiir den Geschéftsmann in-
teressant, denn mehr und mehr wen-
den sich die Leasinganbieter auch
den Privatkunden zu.

Kurz gesagt, Leasing ist Miete. Der
Kunde mufl nicht den gesamten
Kaufpreis auf einmal auf den Tisch
des Héndlers legen, sondern zahlt
vielmehr monatliche Raten. Leasing
ist also dhnlich dem Ratenkauf, aber
es gibt auch wichtige Unterschiede,
die der Kunde kennen sollte.

Ohne Bonitatspriifung geht
es auch hier nicht

Damit der Leasingvertrag tiberhaupt
zustande kommt, muf} zunéchst ein-
mal die Leasinggesellschaft mitspie-
len. Die Rolle der Leasinggesell-
schaft entspricht der einer Bank -
wenn auch meistens hoflicher und
schneller. Aber ganz ohne eine Boni-
tatspritffung des Kunden geht es auch
hier nicht.

Ist der Leasingvertrag zustande ge-
kommen, so kauft die Leasingfirma
die von dem Kunden gewiinschte
Ware bei ihrer Vertragsfirma. Da die
meisten Leasinggesellschaften meh-
rere Vertragshindler haben, hat der
Kunde in gewissen Grenzen auch die

Mbglichkeit, den Lieferanten selbst
zu bestimmen. Der Kunde erhilt
dann seine Ware entweder von der
Leasinggesellschaft - oder, wie
meistens, direkt vom Lieferanten.

Der PC-Besitzer zahlt nun seine mo-
natliche Miete fur das Gerit an die
Leasingfirma. Und zwar fiir eine vor-
her genau festgelegte Zeitdauer. Im
Computerbereich sind Laufzeiten
von zwei bis vier Jahren tiblich.

Den wichtigsten Unterschied zwi-
schen Leasing und Ratenkauf gibt es
dann am Ende der Vertragslaufzeit.
Wéhrend beim Ratenkauf das Gert
nach dem “Abstottern“ dem Kunden
gehort, bleibt es beim Leasing auch
nach Ablauf des Mietvertrags Eigen-
tum der Leasinggesellschaft. Ein
Nachteil, sollte man meinen, aber
weit gefehlt: Gerade hierin liegt fiir
den Privatkunden der Vorteil im Lea-
sing. Nach Ablauf des Leasingvertra-
ges besitzt das Gerit noch einen so-
genannten “Restwert”. Das ist der
Preis, von dem die Leasinggesell-
schaft annimmt, daB sie ithn am
Markt erzielen kann, wenn sie das
Gerit jetzt verkaufen wiirde.
Waihrend also beim Ratenkauf der ge-
samte Kaufpreis vom Kunden nach
und nach entrichtet wird, muf} beim
Leasing nur der Kaufpreis abziiglich
des Restwertes gezahlt werden.

Und noch ein Vorteil: Wiinscht der
Kunde nun ein neues Gerit zu lea-
sen, weil seine alte Hardware nicht
mehr dem Stand der Technik ent-
spricht, muf} er sich nicht mit dem
Verkauf seines gebrauchten Rech-
ners herumérgern, sondern kann ihn
einfach an die Leasinggesellschaft
zuriickgeben und einen neuen
mieten.

Kein Arger mit dem Verkauf
des gebrauchten Rechners

Was nun aber, wenn der Rechner
dem Kunden ans Herz gewachsen
ist?

Auch dafiir gibt es eine Losung: Vie-
le Leasinggesellschaften bieten dem
Kunden kurz vor Vertragsablauf an,
das Gerit zum Restwert zu kaufen. In
diesem Fall hat dann der Kunde in
etwa soviel gezahlt wie beim Raten-
kauf, aber die Entscheidung, ob Kauf
des Altgerdtes oder Miete eines neu-
en, mufl erst am Ende der Laufzeit
des Leasingvertrages erfolgen.
Trendsetter im Leasing waren {ibri-
gens — wie so oft - die USA. Aber
auch bei uns mausert sich Leasing
mehr und mehr zu einer ernsthaften
Alternative zu den bekannten Finan-
Zierungen. N

- PCpur-Fazit

Leasing ist auch fiir Privatkunden
eine interessante Alternative zu Bar-
oder Ratenkauf, die in der Zukunft
wahrscheinlich eine immer gréfere
Rolle spielen wird. Griindliche In-
formation und Preisvergleich sind
jedoch auch hier angebracht.

Info:

Privat Consumenten Leasing
Baaderstrafie 12-14

D-8000 Miinchen 5

Gewinnen Sie die PCpur-DATABOX
Die Gewinner des PCpur-Boten 2/90 sind

ermittelt!

. Daniel Rump, Dortmund
. Klaus Stauble, Berlin

. Richard Leiner, Egg a.d. Giinz

. Michael Herzau, Jena (DDR)
. Udo Harttung, Berlin

. Riidiger Herzer, Bretten

Aus allen Einsendungen des PCpur-Boten 2/90
entschied das Los liber die Gewinner von zehn
DATABOXen der PCpur 5/90. Jede DATABOX
besteht aus zwei Disketten. Lesen Sie, wer
gewonnen hat und nehmen Sie auch weiterhin
an der Gestaltung der PCpur teil, sorgen Sie fiir
Anregungen - vielleicht gewinnen auch Sie
einen unserer Preise!

Folgende PCpur-Leser kénnen sich iiber den Gewinn
freuen:
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. Gerhard Ulbts, Rhauderfehn
. Hermann Lamster, Wuppertal
10. Wilfried Plohmann, Landscheid

Und so wird’s gemacht ...

Den PCpur-Boten haben wir in Form einer Postkarte in je-
der Ausgabe der PCpur untergebracht. Auch Sie kénnen
der ndchste Gewinner sein, wenn Sie die jeweilige Karte
ausgefiillt mit Threr eigenen Meinung, denn die ist uns
sehr wichtig, an uns zuriicksenden. Wichtig dabei ist es,
daf} Sie die PCpur erst einmal durchlesen und studieren,
bevor Sie uns Thren PCpur-Boten schicken. Mit dieser Karte
konnen sie aktiv an der Gestaltung Ihrer PCpur mitwirken.
uc

1
2
3
4
5
6. Marcus Zens, Neuss
7
8
9
0




Peter Moller

PCpur-Software-News
Das Neueste lber die PCpur-Software-

reihe

Seit einigen Wochen ist die neue Softwarereihe der PCpur auf

dem Markt. Die Anzahl der Programme ist mittlerweile auf drei

angewachsen, und einige neue Programme sind bereits in Vor-
bereitung. Grund genug fiir uns, lhnen, den Lesern der PCpur,
unsere “Schmuckstiicke“ einmal ganz exklusiv vorzustellen.

B eginnen wir gleich mit
unserem ersten Programm,
dem ASCII-TIGER.

@ Der ASCII-TIGER ist ein Textedi-
tor, der den Leistungsbereich zwi-
schen einem Zeileneditor wie ED-
LIN und einer ausgewachsenen Text-
verarbeitung wie CONTEXT ausfiil-
len soll. Das heifdt nichts anderes, als
dafl der ASCII-TIGER der ideale Edi-
tor fiir das Arbeiten mit kleineren
Texten ist. Dabei ist er in jeder Hin-
sicht individuell einsetzbar. So kén-
nen Sie ihn sowohl zum Briefe-
schreiben benutzen als auch als
komfortablen Editor fiir Thre GW-
BASIC-Programme.

Geradezu unersetzlich ist er, wenn
es darum geht, kleinere oder auch
umfangreiche BATCH-Dateien zu
schreiben. Bisher mufiten Sie dabei
auf die Hilfe des DOS-Befehls COPY
CON oder EDLIN zuriickgreifen. Mit
ASCII-TIGER haben Sie nun die
Moglichkeit, iiber die im Programm
eingebaute  DOS-SHELL-Funktion

die soeben geschriebene Stapeldatei
sogleich unter DOS ausprobieren zu
konnen, ohne dabei den Editor ver-
lassen zu miissen.

praktischen Diskettenboxen geliefert

Bild 1. Die Programme unserer Softwarereihe werden in

ASCII-TIGER liduft auf allen Grafik-
karten im Textmodus bei einer Auf-
I6sung von 80x25 Zeichen und bei
entsprechender Grafikkarte sogar bei
80x43 Zeichen. Blockoperationen,
Tabulatorspriinge, Suchen und Er-
setzen, das sind nur einige der fiir
ASCII-TIGER  selbstverstindlichen
Leistungsmerkmale. Der Clou des
Programms ist aber die frei wiihlbare
Bedienung. Im Original ist er kom-
patibel zu Wordstar, l4f3t sich aber
auf jedes andere Bedienungssystem
umstellen. Im Programmpaket sind
deshalb schon zusitzlich die ferti-
gen Tastaturbelegungen vom Nor-
ton-Editor und von Word enthalten.

® Das zweile Programm unserer Rei-
he trigt den Namen MULTIFONT
PLUS. Es handelt hierbei um einen
Fonteditor der Superlative. Er arbei-
tet auf allen Epson- und IBM-kompa-
tiblen Druckern, wobei sogar
Schneider- und Star-Drucker ilterer
Bauart angepaf’t werden kénnen.
MULTIFONT PLUS versetzt Sie in
die Lage, aus Threm grauen Zeichen-
satzeinerlei zu entfliehen. Mit der
Programmdiskette erhalten Sie die
fertigen Zeichen-
sitze EPSON und
PROP mitgeliefert.

Dariitber hinaus
stehen IThnen zwei
Zusatzdisketten
mit insgesamt
zwolf verschiede-
nen Zeichensit-

zen zur Verfii-
| gung. Da die Zei-
chenséatze im
Quellcode vorlie-
gen, konnen Sie
diese leicht verdn-
dern und so eige-
ne Zeichensitze
erstellen, die Sie
mit dem ebenfalls
mitgelieferten
Fontcompiler ins

MULTIFONT-PLUS-Format {iiberset-

zen konnen.

Das Programm ist meniigefithrt, so
daB} ein einfaches Einarbeiten mog-
lich ist. Da MULTIFONT PLUS spei-
cherresident ist, kann es jederzeit
itber einen sogenannten und von ITh-
nen frei wihlbaren Hotkey aufgeru-
fen werden.

® Das jiingste Produkt unserer Pro-
grammreihe ist der OPTIMIERER,
ein geradezu unabdingbares Instru-
ment fiir jeden Festplattenbesitzer.
Bei ldngerer Benutzung einer Fest-
platte wird es immer wieder vorkom-
men, dafl die Zeit, die Thr Rechner
zum Laden von einzelnen Program-
men benotigt, immer linger wird.
Das liegt daran, dal} aufgrund der
Speicherplatzausnutzung die Pro-
grammdateien nicht mehr in einem,
sondern in mehreren Stiicken ge-
speichert werden.

OPTIMIERER sorgt nun dafiir, daf}
diese sogenannte Fragmentierung
aufgehoben wird, die Speicher- und
Ladezeiten sich also wieder verkiir-
zen. Bei regelmiBiger Nutzung des
Programms werden Sie nie wieder
diesbeziigliche Schwierigkeiten mit
Threr Festplatte haben. Das Pro-
gramm ist mit einer Fenstertechnik
ausgestattet, um die Bedienung so
einfach wie méglich zu halten.
Beim Optimiervorgang selbst sorgt
die grafische Darstellung Ihrer Fest-
platte dafiir, daB} Sie den Vorgang je-
derzeit im Auge behalten kiénnen.
Die Verfahrensweise kann dabei frei
von Thnen bestimmt werden. Sie ha-
ben die Auswahl zwischen einer
schnellen und einer langsamen, da-
fiir aber sichereren Optimierung.
Auch die Anzahl der Lese- und
Schreibvorgénge kann frei von Thnen
gewdhlt werden. Natiirlich gibt es
auch eine Option, mit der Sie den
OPTIMIERER anweisen kénnen, stets
eine Sicherheitsiiberpriiffung vorzu-
nehmen, um vor versehentlichem
Datenverlust geschiitzt zu sein.

- PC pur-Hinweis

In der PCpur-Softwarereihe sind bis-
her erschienen:

ASCII-TIGER (Texteditor)

MULTIFONT PLUS (Fonteditor)

OPTIMIERER (Festplatten-
optimierung)

Preis fiir jedes Programm: 69,—- DM
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Helmut F. Reibold

Batch as Batch can
Stapeldateien ohne Geheimnis

Immer wieder erreichen uns Anfragen, was es denn eigentlich
mit den sogenannten “Stapel-“ oder “Batch-Dateien“ auf sich
hat, und wie man sie erstellt. Im folgenden Beitrag liiften wir
das Geheimnis um diese mysteridsen Heinzelmannchen.

Batch- oder - um bei dem deut-
schen Begriff zu bleiben - Stapel-
dateien sind richtige, kleine Pro-
gramme, die man von der DOS-Ebe-
ne aus aufrufen kann. Ob Sie sich
auf dieser Betriebssystemebene be-
finden, erkennen Sie an dem soge-
nannten “Prompt“, dem Bereit-
schaftszeichen von DOS. Wenn Ihr
PC “nur“ mit Diskettenlaufwerken
ausgestattet ist, sehen Sie dann bei-
spielsweise ein A:> oder ein B:>;
bei einer Festplatte ein C:> oder
vielleicht auch D: >, eventuell auch
in Verbindung mit einer Pfadangabe,
also zum Beispiel C:\SYSTEM >
oder D: NTEXTE “"CONTEXT >.
Wenn Sie nun auf dieser Ebene DIR
eintippen und danach <ENTER>
driicken (fur Einsteiger: das ist die
groBe Taste mit dem abgeknickten
Pfeil), zeigt das DOS Thnen alle Da-
teien in dem aktuellen Verzeichnis
danl.

Maoglicherweise befinden sich aber
sehr viele Dateien in diesem Ver-
zeichnis, so daf} der Inhalt schnell
an Ihnen vorbeirauscht und Sie
kaum etwas davon mitbekommen.
Einfacher geht’s mit dem Befehl
DIR/P (anschlieffend <ENTER>
driicken). Dadurch wird das Be-
triebssystem wveranlaft, immer nur
eine Bildschirmseite vollzuschrei-
ben und dann auf einen Tastendruck
von Thnen zu warten. So konnen Sie
sich das Inhaltsverzeichnis in Ruhe
ansehen.

Wenn Sie eine Festplatte besitzen,
sollten Sie jetzt mit dem Befehl CD \
in das Hauptverzeichnis wechseln,
wenn Thr Rechner nur iiber Disket-
tenlaufwerke verfiigt, legen Sie bitte
Thre Startdiskette in Laufwerk A. An-
schlieflend tippen Sie den DIR-Be-
fehl ein. Mit an Sicherheit grenzen-
der Wahrscheinlichkeit werden Sie
dabei auch eine Datei sehen, die den
Namen AUTOEXEC.BAT trdagt. Am
“Nachnamen“ dieser Datei - dem
“BAT“ - erkennt man, daf} es sich
hierbei um eine solche Batch- oder
Stapeldatei handelt, tiber die wir
hier sprechen wollen. Vielleicht be-
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finden sich auch noch andere Datei-
en mit dem gleichen Nachnamen auf
Threm Datentriger? Das konnen Sie
ganz einfach mit dem folgenden Be-
fehl herausfinden: DIR *BAT (ge-
folgt von <ENTER>). Damit veran-
lassen Sie das DOS, alle Dateien die-
ser “Familie” anzuzeigen.

Batch-Dateien sind reine
’Klartext’ —Dateien

Geben Sie jetzt bitte einmal den fol-
genden Befehl ein: TYPE AUTO-
EXEC.BAT. Damit befehlen Sie Ih-
rem Betriebssystem, Ihnen die Datei
AUTOEXEC.BAT auf dem Bild-
schirm anzuzeigen. Wie Sie sehen
kémnen, ist der Inhalt dieser Stapel-
datei ohne Probleme am Bildschirm
lesbar. Probieren Sie doch spafies-
halber einmal folgendes aus: TYPE
COMMAND.COM. Diese Datei -
den Kommandoprozessor - kénnen
Sie nicht mehr entziffern. Aulerdem
piept es wahrscheinlich andauernd.
Das liegt daran, daB es sich bei dem
COMMAND.COM um ein sogenann-
tes Maschinenprogramm handelt,
also eine Datei, die gewissermafien
in der Muttersprache des Computers
—der Maschinensprache - vorliegt.

Damit haben wir auch bereits eine
wichtige Eigenschaft der Batch-Da-
teien kennengelernt: Im Gegensatz
zu .COM- und .EXE-Dateien sind
diese Stapeldateien nicht “ver-
schliisselt”, sondern sie liegen im
“Klartext” vor.

Doch was ist jetzt der Sinn und
Zweck dieser weiter oben als “Pro-
gramme” bezeichneten Dateien? Die
Frage birgt die Antwort bereits in
sich: Es handelt sich dabei um Pro-
gramme, die - &hnlich wie die ma-
schinensprachlichen .COM- und
.EXE-Dateien - vom DOS ausge-
fithrt werden kénnen. Um den Un-
terschied zu den Maschinenpro-
grammen zu erklidren, wollen wir
ein wenig weiter ausholen.

Nehmen wir einmal an, Sie starten
jedesmal nach dem Booten erst ein-

mal Thr GW-BASIC mit der folgenden
Befehlsfolge:

CD BASIC ['Change Directory’;
Wechseln in das Verzeichnis namens
“BASIC]

GWBASIC [Starten von GW-BASIC]
Anstatt diese Befehlsfolge immer
wieder neu einzugeben, kénnen Sie
die Arbeit auch an den Computer de-
legieren. Die Lisung wiire dann -
Sie ahnen es bereits - eine Batch-
Datei.

DOS-Befehisfolgen
werden in einer Liste
zusammengefaBt

Das gleiche gilt fur jede beliebige
Befehlsfolge, die man hiufiger beno-
tigt. Damit ist auch der tiefere Sinn
und Zweck dieser Stapelprogramme
bekannt: Zum einen spart man sich
damit eine Menge Arbeit - und
dazu hat man ja schliefflich einen
Computer! -, zum anderen verrin-
gert man die Gefahr der Tippfehler
und schont damit seine Nerven. Was
ja auch das vorzeitige Ergrauen der
letzten, trotz stindigen Raufens
noch verbliebenen Haare hinaus-
schiebt...

Doch wie funktioniert so ein Pro-
gramm konkret? Wie bereits ange-
deutet tut der Computer bei einer
Batch-Datei im Grunde genau das,
was er auch tun wiirde, wenn Sie die
Befehle einzeln und nacheinander
eintippen wiirden. Anders ausge-
driickt: Er arbeitet einen Befehl nach
dem anderen ab. Bildlich gespro-
chen: Es handelt sich um einen

- P C pur-Aufruf

Tausche Batch-Datei
gegen DATABOX!
Haben Sie eine besonders gelun-
gene, arbeitssparende, pfiffige...
Batch-Datei geschrieben? Dann
lassen Sie auch andere PCpur-
Leser davon profitieren.
Schicken Sie uns Ihre Batch-Da-
tei auf Diskette zusammen mit
einer kleinen Anleitung. Jeden
vertffentlichten Beitrag honorie-
ren wir mit einer PCpur-DA-
TABOX.
Thren Geheimtip schicken Sie
bitte an die folgende Anschrift:
DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Batch -
Postfach 250
3440 Eschwege
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Befehlsstapel, von dem ein Befehl
nach dem anderen der Reihe nach
und von “oben” nach “unten” abge-
arbeitet wird - daher auch der
Name “Stapeldatei®,

Nach soviel Theorie wollen wir aber
nun zur Praxis schreiten. Alles, was
Sie jetzt noch brauchen, ist ein soge-
nannter “Editor®, also ein Pro-
gramm, mit dem man solche Textda-
teien schreiben (editieren) kann. Das
kann zum Beispiel eine Textverar-
beitung sein, sofern sie iiber die
Moglichkeit verfiigt, Dateien im so-
genannten ASCII-Format abzuspei-
chern - das ist nichts anderes als
das oben beschriebene “Klar-
text“Format. Bei manchen Textver-
arbeitungen heifit dieser Modus

auch  “Non-document  modus®
(WORD), “Non-Dokument“ oder
ASCII-Format (ConText), “Abspei-

chern als Nicht-Dokument® oder
auch “Programm-Modus“ (WORD-
STAR). Falls Sie noch kein Textverar-
beitungsprogramm haben, kénnen
Sie auch das Programm EDLIN von
Threr MS-DOS-Systemdiskette be-
nutzen; die Bedienung dieses Pro-
gramms entnehmen Sie bitte Threm
Handbuch. Besitzer eines SCHNEI-
DER-/AMSTRAD-Rechners kénnen
auch auf RPED zuriickgreifen. Au-
Berdem sind natiirlich auch soge-
nannte Programmeditoren (zum Bei-
spiel Turbo BASIC) geeignet. Zur
Not und fiir kleine Dateien kann man
auch den Zeileneditor von MS-DOS
benutzen. Wie das geht, zeigen wir
Thnen gleich im Anschluf3.

Wenn Sie mit einem der oben ge-
nannten Editoren arbeiten, starten
Sie diesen jetzt, schalten gegebenen-
falls in den Nicht-Dokument-Modus
und tippen die folgenden beiden
Zeilen ein:

CD BASIC
GWBASIC

Wenn Thr BASIC-Verzeichnis anders
heifdt, &ndern Sie bitte die erste Zeile
entsprechend; wenn Sie BASIC di-
rekt im Hauptverzeichnis haben, las-
sen Sie sie weg. Anschlieflend spei-
chern Sie diese Zeile(n) unter dem
Namen “BASIC.BAT" ab.

Verlassen Sie nun Ihren Editor und
iiberzeugen Sie sich mit Hilfe des
DIR-Befehls, dafl die Datei auch
wirklich vorhanden ist (DIR *BAT
oder auch DIR BASIC.BAT). Alles
ok? Dann sollten Sie das Kommando
jetzt an DOS tiibergeben: Tippen Sie
nach dem Prompt den Namen Ihrer
neuen Batch-Datei ein:

A:> BASIC

(Den Nachnamen kénnen Sie weg-
lassen; DOS erkennt ihn automa-
tisch).

Alsbald sehen Sie, wie auf IThrem
Bildschirm wie von Geisterhand erst
die Zeile CD BASIC geschrieben
wird, dann folgt in der nichsten Zei-
le GWBASIC, und schon meldet sich
der Interpreter wie gerufen - Sie se-
hen, Sie haben eine Menge Tippar-
beit gespart. Wenn Sie das mal hoch-

Befehl Wirkung

CALL ruft eine andere Batch-
Datei auf. Nach deren
Abarbeitung wird die ur-
spriingliche weiter bear-

beitet.

ECHO ermoglicht das Ein- oder
Abschalten der Bild-
schirmmeldungen

(ECHO ON oder ECHO
OFF) oder die Ausgabe
von Kommentaren
(ECHO Dies ist ein Kom-
mentar). Der Befehl @E-
CHO OFF unterdriickt
die Bildschirmausgabe
von “ECHO OFF*.

FOR ... DO erméglicht die Anwen-
dung eines Befehls auf
mehrere Dateien.

GOTO ermoglicht den Sprung
zu einer entsprechend
gekennzeichneten

Marke.

IF ermoglicht die Abfrage
bestimmter Bedin-
gungen.

PAUSE hélt die Abarbeitung der
Stapeldatei an und wartet

auf einen Tastendruck.

REM ermoglicht Kommentare
innerhalb einer Batch-
Datei, ohne daf} diese am
Bildschirm angezeigt
werden.

SHIFT ermoglicht die Verschie-
bung sogenannter
“Blindparameter (zum
Beispiel %1, %2), so daf}
mehr als nur zehn sol-
cher mit “%* eingeleite-
ter Platzhalter benutzt
werden kénnen.

rechnen auf die bevorstehenden Jah-
re am Computer...

Man braucht nicht unbedingt
eine Textverarbeitung

Doch was tun, wenn man keinen
Editor hat? Nun, auch hier lafit Sie
das DOS nicht ganz allein. Uber den
Befehl COPY CON - ebenfalls auf
der Systemebene - kann man
schnell kleine Textdateien schrei-
ben. Allerdings mit etwas weniger
Komfort: Sobald man eine Zeile ge-
schrieben und durch <ENTER > ab-
geschlossen hat, “gehort sie dem
Betriebssystem. Anderungen sind
dann nicht mehr méglich, und wenn
man zu spét feststellt, dall man sich
vertippt hat, mufl man wieder von
vorne beginnen. Und zwar ganz von
vorne.

Und so geht’s: Nach dem Befehl
COPY CON geben Sie den Namen
der Datei an, die Sie zu schreiben be-
absichtigen - hier also BASIC.BAT
- und driicken dann <ENTER >
(Hinweis: Zwischen dem CON und
dem Namen der Datei unbedingt ein
Leerzeichen lassen!). Der Cursor
springt dann in die néchste Zeile, bis
Sie wieder <ENTER > driicken und
so weiter. Wenn alle Zeilen eingege-
ben sind, driicken Sie die Taste
<F6>. Auf dem Bildschirm er-
scheint dann ein kleines Dach und
ein 'Z’ - fiir DOS der Hinweis, daf}
die Datei hier zu Ende ist. Wenn Sie
dann nochmals die <ENTER >-Taste
driicken, sehen Sie das Laufwerks-
lampchen aufleuchten, und der
Computer meldet seine Aktivitit: 1
Datei(en) geschrieben’. Auch hier
iiberzeugt ein DIR-Befehl von der
Existenz der neuen Stapeldatei.

Damit haben Sie bereits das Riist-
zeug, selbst einfache Stapeldateien
zu schreiben. Sie kénnen in diesen
Dateien iibrigens jeden Befehl be-
nutzen, den Sie auf der DOS-Ebene
auch eingeben konnen, zum Bei-
spiel TYPE, COPY, CLS, CD und so
weiter. Bei den sogenannten “exter-
nen” Programmen, wie zum Beispiel
FORMAT oder DISKCOPY, miissen
Sie lediglich darauf achten, daf} die
Batch-Datei auch auf diese Program-
me zugreifen kann.

Neben diesen Befehlen gibt es aber
noch eine Reihe weiterer, die spe-
ziell fir Batch-Programme gedacht
sind. Eine Ubersicht finden Sie in
dem nebenstehenden Kasten. In den
folgenden Ausgaben der PCpur wer-
den wir Thnen ausfithrlich zeigen,
wie Sie diese Befehle gezielt einset-
zen konnen.
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Peter Schwarze

Datenbankprogramm - und

was nun?

Eine Einfihrung in die Datenverwaltung

mit dBASE

Alle kennen sie — die oft gehorten Begriffe dBASE und
Datenbank — was aber verbirgt sich dahinter? Was kann
dBASE und warum wird dBASE als Datenbank bezeichnet?
Was ist eigentlich eine Datenbank? Lesen Sie den folgenden
Beitrag, dann brauchen Sie diese Fragen nicht mehr zu stellen.
Erfahren Sie, was Sie mit dBASE alles anstellen kénnen.

unédchst wollen wir die

Grundsitze der Datenver-
waltung darlegen und erst einmal
folgende Begriffe klaren:

Daten sind ganz einfach Informatio-
nen zu Vorgdngen und Sachen.
Selbst dieser Text, den Sie gerade le-
sen, ist eine Ansammlung von Da-
ten. Es existiert eine Unzahl ver-
schiedener Datenarten. Der Compu-
ter ist fiir die Verarbeitung von mehr
oder weniger groflen Datenmengen
geradezu préadestiniert. Er verarbei-
tet Adrefldaten wie Namen, Vorna-
men, Strallen und so weiter ebenso
wie die Worter und Sitze eines Text-
programms. Alle Programme dieser
Art, ob Adref3-, Lager- oder Buchfiih-
rungsprogramm arbeiten nach dem
gleichen Schema: Informationen
werden normalerweise iiber die Ta-
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statur eingegeben und dann vom
Programm nach den Wiinschen des
Benutzers verwaltet. Verwalten heifit
hier, daf} Sie die Daten mit Hilfe des
Programms speichern, dndern, sor-
tieren, ausdrucken oder an andere
Programme weitergeben kénnen.

Auch die unterschiedlichsten Daten
lassen sich gemeinsam verwalten —
mit einer Datenbank. Eine Daten-
bank kann sehr gut mit einem Akten-
schrank verglichen werden. Im
Schrank selbst befinden sich mehre-
re Karteikdsten - einer mit Adres-
sen, einer mit unbezahlten Rech-
nungen, ein weiterer mit Mahnun-
gen und so weiter. Jeder Kasten bil-
det eine Datei. Die jeweiligen Inhalte
der Kisten (zum Beispiel Adressen-
karten) werden als Datensétze 'be-
zeichnet. Zuletzt bleiben nur noch

die verschiedenen Angaben auf ei-
ner Karte (Name, Vorname usw.).
Diese Angaben werden in der EDV
Datenfelder! genannt. Beim Compu-
ter werden die Datensétze in Dateien
und diese in einer Datenbank zu-
sammengefafit. Alle diese Daten
werden auf Diskette oder Festplatte
abgespeichert.

Ein fertiges, alleinstehendes Stan-
dardprogramm, egal ob Adref’-, La-
ger-, Rechnungs- oder Buchfiih-
rungsprogramm, ist in seinen Mog-
lichkeiten immer begrenzt. In der
Regel ist es so, dafl man sich ein -
im Moment preiswertes - Adref3-
programm kauft, eine Zeitlang da-
mit arbeitet, um sich dann dariiber
zu drgern, daf es nicht méglich ist,
zusdtzliche Datenfelder zum Bei-
spiel 'Hobbys’, ’Spitznamen’ oder
was auch immer, mit aufnehmen zu
konnén.

Falls Thnen also eine Anwendung
vorschwebt, die mafigeschneidert
alle Wiinsche erfiillt, aber auch ge-
dndert und erginzt werden kann,
konnen Sie sich mit dBASE diesen
Wunsch erfiillen. dBASE ist nicht
nur eine Datenbank, sondern verfiigt
auch iiber eine eigene Programmier-
sprache, in der Sie ohne viel Auf-
wand Thre Anwendungen selbst
‘mafdschneidern’ kénnen. Und hier-
bei sind gerade die Erweiterungs-
moglichkeiten wichtig, denn nach
einiger Zeit fallen auch Thnen garan-
tiert weitere Moglichkeiten zu einem
noch effektiveren Arbeiten ein.

dBASE kann bis zu einer
Milliarde Datensétze
verarbeiten

dBASE1V ist die neueste und wieder
wesentlich erweiterte Version des
schon klassischen Datenbankpro-
gramms. Die bekannteste Version ist
wohl dBASE III PLUS, hierbei kann
eine Datenbank in Abhiéingigkeit der
GroBe und Art des verwendeten
Computers theoretisch bis zu einer
Milliarde Datensdtze enthalten. Je-
der Datensatz kann bis zu 254 Felder
umfassen. Diese Felder werden un-
terteilt in folgende Typen:

® Zeichenfelder
kénnen bis zu 254 Zeichen (Buchsta-
ben) enthalten.

® numerische Felder enthalten Zah-
len, die, mit anderen Feldern glei-
chen Typs in Verbindung gebracht,
fiir automatische Berechnungen her-
angezogen werden kionnen. Diese
numerischen Felder diirfen bis zu 18
Stellen lang sein.
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® Datumsfelder

nehmen Datumsangaben auf. Hier-
bei kann auch die Anzahl der Tage
zwischen zwei Datumsangaben au-
tomatisch berechnet werden.

® Logische Felder

verfiigen iiber nur eine Stelle - hier
werden nur die beiden Wahrheits-
werte WAHR und FALSCH gespei-
chert. Wenn Sie in Threr Anwendung
beispielsweise Felder benutzen, in
denen bei der Eingabe nur mit Ja und
Nein gearbeitet wird, miissen Sie
solche logische Felder verwenden.
Mit dBASE ist es moglich, mit bis zu
zehn Dateien gleichzeitig zu arbei-
ten. Dieses sind die grundlegenden
und wichtigsten Grenzen von
dBASE.

dBASE kann Daten
miteinander Verkniipfen

Mit dBASE ist es auch maéglich,
mehrere Felder miteinander zu ver-
kniipfen (in Verbindung zu bringen).
Bendtigen Sie etwa eine Liste mit
Adressen, die die Namen der Perso-
nen enthélt, die im Postleitzahlbe-
zirk ’3xxx’ wohnen und mehr als
zwei Kinder haben, ist dies mit ei-
nem einzigen Befehl zu bewerkstelli-
gen - mit der sogenannten 'Daten-
bank-Abfragesprache’.

Ebenso einfach ist es auch, eine Liste,
sortiert nach den Geburtstagen, zu
erstellen, damit Sie Tante Frieda
nicht wieder vergessen.

Es steht Thnen also mit dBASE ein
Datenbankprogramm fiir die unter-
schiedlichsten Aufgaben von der
privaten Adrefiverwaltung bis zu
Grofprogrammen der Industrie zur
Verfiigung.

Vorrangig liegen die Aufgaben im
betrieblichen Bereich; Sie kénnen
aber mnatiirlich auch Thre Biicher,
Schallplatten, Videos oder Ihre
Miinzsammlung und private Finanz-
planung damit verwalten. Je um-
fangreicher die Daten und Aufgaben
sind, desto mehr Arbeit und Zeit er-
sparen Sie sich gegeniiber einer her-
kommlichen manuellen Verwaltung.
Mochten Sie beispielsweise Ihre
Adressen verwalten - egal, ob es
100 oder 10000 sind - ist es ein gro-
Rer Unterschied, ob Sie etliche hun-
dert Karteikarten einige Male sortie-
ren oder eine Liste nach irgendwel-
chen beliebigen Kriterien automa-
tisch von Threm PC erstellen lassen.
Diese Arbeit ist die Doméne von Da-
tenbankprogrammen wie dBASE;
die Verwaltung von groflen Daten-
mengen wird hierdurch sehr erleich-
tert oder iiberhaupt erst ermoglicht.

dBASE stellt Thnen mehrere Mog-
lichkeiten zur Erstellung eigener Da-
tenbanken zur Verfiigung. Zum ei-
nen verfiigt es tiber einen sogenann-
ten Dialogmodus - damit haben Sie
einen ASSISTenten zur Verfiigung,
der Thnen auch ohne Programmier-
kenntnisse in einem Frage-Antwort-
Spiel die verschiedenen Méglichkei-
ten der Meniis erldutert. Dieses ist
die einfachste Art, um Datenbanken
zu erstellen, Daten einzutragen und
zu verwalten. Bei Bedarf oder Un-
klarheiten kénnen Sie Hilfsinforma-
tionen auf dem Bildschirm abrufen.

Die zweite Moglichkeit besteht dar-
in, Programme mit sehr méchtigen
aber einfach zu verstehenden Befeh-
len zu schreiben - das ist der *Pro-
grammiermodus’ - einer der stérk-
sten Eigenschaften von dBASE. Mit
Hilfe dieser dBASE-Anwendungsart
kénnen Sie eigene Programme vom
einfachen Listendruck bis zur kom-
pletten Buchfiihrung schreiben.

Es gibt eigentlich keine Anwendung,
die sich mit dBASE nicht realisieren
lafit - die wesentlichen Einschrin-
kungen liegen in der Fantasie des
Anwenders. Wie wiire es, wenn man
unter Verwendung von dBASE die
ewige Suche in den Zeitschriften
nach einem bestimmten Artikel
beenden wiirde? Wie iblich weif}
der Leser zwar nach einem halben
Jahr, dafl irgendwann mal ein Tip
tiber das aktuelle Spiel geschrieben
wurde, aber wo bitte? Datei aufgeru-
fen, Stichwort eingegeben, und der
Computer ist tatsdchlich hilfreich
und zeigt die entsprechenden Titel,
Heftnamen, Ausgabenummer und
Seitenzahl an. Bei einer neuen Zeit-
schrift werden die Uberschriften,
Name und Nr. der Zeitschrift sowie
Stichworte eingegeben.

Mit dBASE konnen Sie auch
Etiketten erzeugen

Eine weitere Anwendung wire die
Vereinsarbeit; laut Statistik ist jeder
achte Bundesbiirger zwar in einem
Verein, die Verwaltung der Mitglie-
der wird aber in der Regel per Hand
in Kladden gefiihrt, also ohne Zuhil-
fenahme von Computern. Jeder
Vereins- oder Clubvorstand wiirde
jubeln, wenn die Verwaltung von ei-
nem Mitglied mittels dessen Com-
puter erledigt werden wiirde. Mit ei-
nem eher einfachen Programm kén-
nen die Daten tiber Adresse, Eintritt,
Alter, Spielberechtigung und Bei-
tragszahlung genauso einfach wie
iiber Spielpldne, Ergebnisse, Ein-
und Ausgaben des Vereins eingege-

ben, gedndert, gespeichert und aus-
gewertet werden. Man kénnte am
Jahresanfang jedem Mitglied eine
Beitragsrechnung mit automatischer
Beriicksichtigung der verschiedenen
Beitrdge ausdrucken und zu-
schicken - natiirlich mit von
dBASE erzeugten Adrefiettiketten.
Natiirlich 14fit sich auch der Brief-
kopf mit allen Moglichkeiten direkt
mit dBASE erstellen. Es kénnen Li-
sten und Berichte iiber alle ge-
wiinschten Daten erstellt werden:
Welches Mitglied hat am Stichtag
seinen Beitrag noch nicht bezahlt?
Welche Mitglieder sind schon fiinf,
zehn oder zwanzig Jahre im Verein?
Spielberichte erstellen, Tabellen
drucken und und ...

e PCpur-Fachbegriffe

Was ist eine Datenbank?

Eine Datenbank besteht aus einer
Datei oder mehreren Dateien. |
Diese bestehen wiederum aus
einzelnen Datensitzen| — bei ei-
ner Adrefidatei zum Beispiel ist
ein Datensatz eine komplette
Adresse. Ein Datensatz besteht
aus einem oder mehreren Daten-|
feldern — um bei der Adrefiver-
waltung zu bleiben, wiren die
Datenfelder hierbei: Name, Vor-
name, Stral3e und so weiter. Be-
steht mneben einer solchen
‘Adrefidatei’ auch noch eine
Rechnungsdatei, und Sie wiir-
den beide Dateien dazu heran-
ziehen, Rechnungen zu schrei-
ben (automatisch), so liegt be-
reits eine Datenbank vor.

Durch das bewufte Verkniipfen
(logisches Verbinden) bestimm-
ter Daten aus einer Datei oder
mehreren Dateien entstehen

neue Datenzusammenstellungen
in Form von Listen oder Dateien.

Die Anwendungsmoglichkeiten mit
dBASE waren seit Jahren und wer-
den auch in Zukunft unerschopflich
sein, dBASE ist kein Programm, daf}
in einigen Jahren iiberholt sein wird;
im Gegenteil, es ist heute schon
Standard in der Datenverarbeitung.
In einer der nidchsten Ausgaben der
PCpur werden wir Ihnen praktische
Tips zum Umgang mit dBASE geben
- bis dahin hoffen wir, IThnen einen
kleinen Vorgeschmack auf dBASE
gegeben zu haben.

— uc
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Uwe Chalas

Klein, aber oho -
Minitips in der PCpur

Tips, Tricks und Routinen
rund um den PC

Ausgesucht, fiir gut befunden und lhnen nun
zur Verfugung gestellt — unsere neuen Mini-
tips. Lernen Sie pfiffige Batch-Dateien kennen,
lassen Sie sich lhre Tastatur mittels Programm
umbelegen, oder machen Sie lhre Programme
durch unsere Laufschrift anspruchsvoller —
viel SpaB also mit den Tips rund um lhren PC!

ie auf diesen beiden Seiten aufgefithrten

D Beitrdge sollten von Ihnen kommen. Haben

Sie also einige Tips, Tricks oder Routinen auf Lager, oder

haben Sie Lust, solche zu schreiben, dann senden Sie
diese kleinen Beitridge an uns.

Eine fast speicherresidente Batch-Datei

Zugegeben, die Uberschrift hért sich ziemlich utopisch
an - speicherresidente Batch-Datei! Wie soll das denn
gehen?
Es geht! Speicherresidente Programme sind Programme,
die nach ihrer Beendigung im Speicher verbleiben und
entweder auf einen bestimmten Tastendruck warten (Hot-
key), um ihre Arbeit erneut zu beginnen oder aber stin-
dig im Hintergrund laufen. Ein immer wieder gern ge-
nommenes Anwendungsbeispiel ist das dauernde Dar-
stellen des Datums und der Uhrzeit auf dem Bildschirm.
Genau dieses Anwendungsbeispiel wollen wir hier mit
einer Batch-Datei realisieren. Also mit einer Datei, die,
im reinen Textmodus geschrieben, DOS-Befehle hinter-
einander ausfithren kann. Dabei werden die einzelnen
Befehle einzeln vom ’Stapel’ geholt und ausgefiihrt. Des-
halb heifien diese Dateien auch ’Stapeldateien’. Bevor wir
jedoch die Befehle fiir die speicherresidente Batch-Datei
zeigen, miissen Sie noch folgendes wissen.
Mit dem DOS-Befehl PROMPT kiénnen Sie DOS-Eingabe-
zeichen definieren - also die Zeichen, die sich links
vom Cursor befinden (zum Beispiel C>). Hierbei ist es
moglich, solche Dinge wie den aktuellen Verzeichnis-
pfad, die Uhrzeit, die Angabe des Laufwerks und so wei-
ter nach jedem Betidtigen der RETURN-Taste auf dem
Bildschirm ausgeben zu lassen.
Viele Dinge davon verrichtet ein Programm namens
ANSI.SYS. An der Namenserweiterung 'SYS’ kénnen Sie
erkennen, daf} es nicht etwa ein Programm ist, welches
Sie direkt starten konnen (.BAT, .COM. oder .EXE), son-
dern ein sogenannter Systemtreiber, der durch die Anga-
be DEVICE = ANSI.SYS in der Datei CONFIG.SYS in den
PC-Speicher geladen wird (beim Starten des Rechners).
. Diese Datei befindet sich im Hauptverzeichnis Ihrer Fest-
platte beziehungsweise auf der Systemdiskette. Wenn Sie
den folgenden PROMPT-Befehl anwenden wollen, miis-
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sen Sie sicher sein, dafl DEVICE = ANSI.SYS in der Da-
tei CONFIG.SYS geschrieben steht. Uberpriifen Sie dies,
indem Sie von der DOS-Ebene aus folgendes eingeben:

TYPE CONFIG.SYS

Dabei mufi das Verzeichnis, in dem sich CONFIG.SYS be-
findet, das aktuelle sein. Wenn nicht, wechseln Sie das
Verzeichnis mit dem Befehl CD. Nach TYPE miifiten Sie
jetzt unter anderem die Anweisung DEVICE = ANSI.SYS
sehen. Ist dies nicht der Fall, benutzen Sie EDLIN oder
einen anderen Texteditor, um diese Anweisung nachzu-
tragen (CONFIG.SYS laden, Zeile dazuschreiben und
wieder abspeichern). So, nun genug der langen Vorrede.
Wir erstellen mittels COPY CON die folgende Batch-
Datei:

COPY CON KOPF.BAT <RETURN >
ECHO OFF <RETURN)
PROMPT $e[s$e[1;1H$e[KSe[7m$d $t $h$h$h
Laufwerk = $p $e[0m$e[u$n$g < RETURN >
<F6> <RETURN>

Sie konnen selbstverstindlich auch einen Editor wie ED-
LIN benutzen, um die Datei zu erzeugen — dann miissen
Sie allerdings die erste Zeile (COPY CON ...) weglassen.
Ubrigens: Die Angaben, die in spitzen Klammern ge-
schrieben sind, diirfen Sie nicht abtippen - driicken Sie
dafiir die so benannten Tasten. Die PROMPT-Zeile wurde
hier aus technischen Griinden umgebrochen - Sie miis-
sen sie in eine Zeile eingeben. Nach einmaligem Aufruf
dieser neuen Batch-Datei werden die Uhrzeit, das Datum
und die Laufwerksangabe stindig in der ersten Zeile Ih-
res Bildschirms angezeigt.

(Herbert Wagner/uc)

Monitor-Helligkeitsregler verandert Bild-
schirmausgabe

Haben Sie einen Monochrom-Bildschirm? Dann kann
auch bei Thnen ein Fehler auftreten, der eigentlich keiner
ist. Bei der zweifarbigen Darstellung, wie sie eine mo-
nochrome Grafikkarte zuldfdt, ist es moglich, Text in zwei
verschiedenen Helligkeitstufen darzustellen (normal



und intensiv). Diese beiden Darstellungen werden von
Programmen auch verwendet, um besondere Textpassa-
gen hervorzuheben.

Wenn Sie nun den Helligkeitsregler an IThrem Monitor zu
weit aufgedreht haben, kann es vorkommen, daf Sie die
normale von der intensiven Darstellung nicht mehr un-
terscheiden konnen - beide haben die gleiche Hellig-
keit. Andersherum kann dies noch fataler sein, namlich
dann, wenn Sie den Regler zu weit herunter gestellt ha-
ben. In diesem Fall ist es méglich, dafl Sie nur noch den
Text auf dem Bildschirm sehen, der intensiv dargestellt
wird - der normal dargestellte Text ist gar nicht mehr zu
sehen. Wenn Sie dies wissen, konnen Sie den Fehler
schnell beheben - Nichtwissen kénnte jedoch zu der ir-
rigen Annahme fithren, daf} das Programm, welches Sie
auf ihrem PC gestartet haben, fehlerhaft ist.

Was machen die Tasten PrtScr und TAB?

Wie schon in der letzten Ausgabe der Minitips, wollen
wir auch hier einige besondere Tasten Threr Tastatur be-
leuchten.

PrtScr steht fiir PrintScreen, was soviel heifit wie 'Drucke
Bildschirm’. Wenn Sie diese Taste driicken, wird der In-
halt des Bildschirms auf einen angeschlossenen Drucker
ausgegeben. Sind die Tasten Threr Tastatur mit deutschen
Bezeichnungen versehen, nennt sich diese Taste DRUCK.
Bei AT-Tastaturen befindet sie sich direkt neben der Funk-
tionstaste <F12> im abgesetzten Dreierblock. Besitzen
Sie eine XTTastatur, finden Sie sie links neben der RE-
TURN-Taste - das ist die Taste, auf der sich auch der
Stern befindet. Um hier den Druckvorgang auszuldsen,
miissen Sie sie zusammen mit der SHIFT-Taste betétigen.
Ubrigens: Wenn Sie eine auf Threm Bildschirm darge-
stellte Grafik ausdrucken wollen, der PC sich also im Gra-
fikmodus befindet, miissen Sie vorher das DOS-Pro-
gramm GRAPHICS gestartet haben. Ohne GRAPHICS
wird nur der reine Textbildschirm zeichenweise ausge-
druckt. GRAPHICS funktioniert allerdings nur mit Farb-
grafikkarten wie CGA, EGA und VGA. Haben Sie eine
Hercules-Grafikkarte in Threm PC, kénnen Sie das Pro-
gramm HERCCOPY aus der PCpur 10/89 benutzen, um
ebenfalls in den Genuf einer ausgedruckten Grafik zu
kommen.

TAB steht fiir "'TABulator’ - diese Taste befindet sich am
linken Rand der Tastatur und ist mit zwei gegenldufigen
Pfeilen gekennzeichnet.

Bei Betdtigen der TAB-Taste springt der Cursor um eine
Tabulatorstelle nach rechts. In der Regel sind dies acht
Zeichen, die iibersprungen werden. TAB funktioniert
zwar auch auf der DOS-Ebene, hat dort jedoch wenig
Sinn. Richtig niitzlich wird sie erst in Verbindung mit ei-
nem Textprogramm beziehungsweise mit einem Editor.
Darin kénnen Sie ndmlich mit Hilfe der TAB-Taste 'grofie
Spriinge’ innerhalb der Zeile machen, in der sich der
Cursor befindet. Bei Textverarbeitungen ist es in der Re-
gel auch noch méglich, die Anzahl der Zeichen anzuge-
ben, die bei einem Betitigen der TAB-Taste iibersprungen
werden sollen. Einige Editoren, wie zum Beispiel der
Turbo-BASIC-Editor, haben sogar einen ’intelligenten’
TAB-Mechanismus, bei dem die Zielposition des Cursors
von der Textgestaltung der dariiberliegenden Zeile beein-
flufit wird. Ubrigens: Der von der TAB-Taste erzeugte
ASCII-Code hat die Nummer Neun.

.rips & Tricks

Bildschirmmaske mit Laufschrift

Kommt es Thnen manchmal so vor, als ob Ihre eigenen
BASIC-Programme zu trist aussehen? Gemeint ist hier
das Erscheinungsbild auf dem Monitor. Wenn dem so ist,
sollten Sie das folgende kleine BASIC-Programm in die
eigenen Programme einbauen. Wird diese Routine gleich
am Beginn Ihres Programms durchlaufen, bekommen Sie
nach dem Programmstart einen mit Doppellinien ge-
zeichneten Kasten auf dem Bildschirm, auf dessen obe-
rem Rand sich ein weiterer kleinerer Kasten befindet, in
dem ein beliebiger Text als Laufschrift von rechts nach
links lauft. In dem grofien Kasten soll dann der Text Ihres
Auswahlmeniis stehen. Fiigen Sie die dazu erforderli-
chen PRINT-Anweisungen ab Zeile 70 ein. Ihr Programm-
Code muf hinter der Zeile 360 folgen.

Sobald nach dem Start vom Benutzer eine Taste betitigt
wurde, verschwindet das Menil samt Kasten, und die In-
formation, welche Taste betétigt wurde, steht in der Varia-
blen TASTE$. In unserem kleinen Programm befindet
sich ab der Zeile 3000 ein interessantes Unterprogramm
- auch dies kénnen Sie, unabhiingig vom Vorangegange-
nen, in Thre Programme einbauen. Was richtet dieses Un-
terprogramm nun an? Es zeichnet eine aus Doppellinien
bestehende Box auf Thren Bildschirm, wobei Sie selbst
bestimmen kdnnen, wo sie erscheinen und wie grof} sie
werden soll — dazu miissen Sie die folgenden Variablen
vor dem Aufruf mit Bildschirmpositionen vorbesetzen:

X1% = linker Rand (1 bis 79)
X2 % = rechter Rand (2 bis 80)
Y1 % = oberer Rand (1 bis 24)
Y2 % = unterer Rand (2 bis 25)

10 REM **** erzeugt eine Laufschrift %%
20 CLS : KEY OFF

30 TEXTS$=" Auswahl
40 L=LEN(TEXTS)

50 TASTES$="" : § =1
60 X1%=1:Y1%=3:X2%=80:Y2%=25:G0SUB 3000

70 X1%=23:Y1%=2:X2%=57:Y2%=4:GOSUB 3000

100 WHILE TASTES$=""

110 LOCATE 3,24

120 PRINT MID$(TEXTS$,S);LEFTS(TEXTS,S+3)
130 FOR K = 1 TO 100

eingeben 2

140 TASTE$=INKEYS
150 IF TASTE$ <>"" THEN 200
160 NEXT

170 S=8+1
180 IF S >L THEN S = 1
190 WEND

200 FOR I = 1 TO 3000 : NEXT

360 KEY ON : CLS :
999 END

2999 REM **kkkkkx P (O X hkkkkdkhdhhdkhhkkksk

3000 LOCATE Y1%,X1% : PRINT CHR$(201);

3010 PRINT STRINGS$(X2%-X1%-1,205);CHRS(187);

3020 FOR I% = Y1%+1 TO ¥2%-1

3025 LOCATE I%,X1%

3030 PRINT CHR$(186);SPACES(X2%-X1%-1);CHRS(186);
3040 NEXT:LOCATE Y2%,X1%:PRINT CHR$(200);

3050 PRINT STRINGS(X2%-X1%-1,205);CHRS(188);

3060 RETURN

Wolfgang Grofy

Punkt statt Komma

Wenn Sie im Besitz einer Multifunktionstastatur sind,
also einer AT-Tastatur mit abgesetztem Ziffernblock,
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dann haben auch Sie sich mit Sicherheit schon einmal
dariiber geédrgert, daf} bei aktivierter NUM-LOCK-Taste
zwar wunderbar Zahlen einzugeben sind, der Dezimal-
punkt jedoch immer auf dem Haupttastenfeld gedriickt
werden muf}, denn im abgesetzten Ziffernblock ist nur
das Komma zu finden. Das folgende kleine Programm er-
zeugt, nachdem Sie es abgetippt und gestartet haben, ein
COM-Programm namens KOMMA.COM. Wenn Sie die-
ses COM-Programm aus der DOS-Ebene heraus starten,
befindet sich auf den Tasten, bei denen normalerweise
das Komma erscheint, der Dezimalpunkt. Das Komma be-
findet sich dann auf der konventionellen Punkttaste. Mit
KOMMA.COM konnen Sie nun ohne Schwierigkeiten
auch gebrochene Zahlen auf dem abgesetzten Zahlenblock
eingeben. Mochten Sie diese Umbelegung der Tasten riick-
gédngig machen, brauchen Sie nur die ALT-Taste niederge-
driickt zu halten und die Taste <K> zu betiitigen
(<ALT-K>). Wollen Sie die Umbelegung abermals ein-
schalten, so driicken Sie die gleiche Tastenkombination
nochmals.

- PC pur-Hinweis

Diesen Text den Einsendungen unterschrieben beilegen:

Hiermit erklére ich, dafl der von mir eingeschickte Beitrag
mein geistiges Eigentum ist, daf} er frei von Rechten Dritter
ist un§ ich ihn keinem weiteren Dritten angeboten habe. Ich

trete mit der Einsendung alle Rechte dieses Beitrags an den
DMV-Verlag ab. Im Falle der Verdffentlichung bekomme ich
die jeweilige Ausgabe der PCpur einschliefilich dazugehori-
ger Databox automatisch zugesandt.

10 REM *** Datalader => KOMMA.BAS *%%

20 DATA E9,7F,00,00,00,00,00,EB,03,75,63,31

30 DATA 80,FC,00,75,68,90,90,90,2E,80,3E,0B

40 DATA 01,31,74,0B,90,90,90,9C,2E,FF,1E,03

50 DATA 01,EB,27,9C,2E,FF,1E,03,01,3C,00,74

60 DATA 1D,90,90,90,3C,2C,75,09,90,90,90,FE

70 DATA CO,FE,CO,EB,35,3C,2E,75,31,90,90,90

80 DATA FE,C8,FE,C8,EB,28,3C,00,75,24,90,90

90 DATA 90,80,FC,25,75,1C,90,90,90,2E,80,3E

100 DATA 0B,01,31,74,0B,90,90,90,2E,C6,06,0B

110 DATA 01,31,EB,06,2E,C6,06,0B,01,30,CA,02

120 DATA 00,9C,2E,FF,1E,03,01,CA,02,00,B8,16

130 DATA 35,CD,21,8C,06,05,01,89,1E,03,01,26

140 DATA 81,7F,02,75,63,74,1A,90,90,90,BA,07

150 DATA 01,B8,16,25,CD,21,BA,82,01,83,C2,0F

160 DATA B1,04,D3,EA,B8,00,31,CD,21,B4,4C,CD

170 DATA 21

190 OPEN "komma.com" for output as #1

200 FOR I% = 1 to 181

210 READ A$ : AS$="&H"+A$ )

220 PRINT #1,chr$(val(as$));

230 TEST=(TEST+(VAL(a$) AND 64)) mod 255

240 NEXT

250 IF TEST <> 203 THEN PRINT "Fehler in
Priifsumme”: KILL "komma.com":END

260 PRINT "COM-Programm erstellt":END

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter und Angehé-

rige des DMV-Verlages sowie des Redaktionsbiiros Everts &

Hagedorn diirfen nicht teilnehmen.

Wenn Sie diese kleinen Hiirden beachten, steht Ihnen nichts

mehr im Weg.

In diesem Sinne - nun mal ran!

Uwe Chalas

Max & Moritz sagen am PC
Kleine Scherze fiir den Kollegenkreis

Serids, wirklich serids geht es zu, wenn der Personalcomputer
an irgendwelchen Arbeiten beteiligt ist oder die Hauptrolle
spielt. DaB dies nicht immer so sein muB, zeigt Ihnen der
folgende Beitrag — eine kleine Einfiihrung fiir diejenigen, die
ihre Kollegen einmal auf den Arm nehmen wollen, jedoch
bisher keine diesbeziiglichen EDV-Scherzartikel kennen.

Kleinbuchstaben ‘a’ und ‘e’ betrof-
fen. Immer dann, wenn der Sekun-
denwert Threr Systemuhr ohne Rest
durch 19’ teilbar ist und das 'a’ be-
ziehungsweise das ’e¢’ eingetippt
wurde, erscheint statt ’a’ das auf der
Tastatur danebenliegende ’s’ und
statt dem ’e’ der Buchstabe 'w’ - ty-
pisches Vertippen also. Probieren
Sie es aus - die Wirkung ist verbliif-
fend.

Ubrigens: Die grifite Freude daran
haben Sie, wenn Sie Ihr 'Opfer’ da-
bei beobachten kénnen.

aben Sie nicht auch oft

Spafl daran, wenn Sie
einen Kollegen, einen Bekannten
oder Freund (Freundin) wie wild
schimpfen horen, weil partout ir-
gend etwas nicht funktionieren will
und Sie die Losung kennen? Nicht
umsonst heifdt es, daf} die Schaden-
freude die beste Freude ist.
Mit ein wenig Fantasie kénnen Sie
die 'tollsten’ Spéfie mit dem PC ha-
ben (PC des anderen).
Nachfolgend haben wir fiir Sie ein
sehr kleines GW-BASIC-Programm,
welches nach dem Start ein 130 Byte
grofles COM-Programm auf Threr
Diskette beziehungsweise Festplatte
erzeugt. Sie brauchen dieses Pro-
gramm, wir nennen es VERTIPPSY,
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auf dem Rechner Thres 'Opfers’ nur
einmal zu starten, dann ist und
bleibt es bis zum Auschalten oder
Zuriicksetzen des PCs (<ALl >-
<CTRL>-<DEL>) im Speicher
(speicherresident).

® |hr Kollege soll sich
standig vertippen

Was aber macht 'VERTIPPSY’ nun?
Es kontrolliert stindig alle Einga-
ben, die der liebe Kollege macht und
wartet auf bestimmte Zeiten, um Un-
fug anzustellen. Das Programm soll
bei Threm Kollegen den Eindruck er-
wecken, er habe sich vertippt. Damit
dieser Ihr Spielchen nicht sofort ent-
larvt, sind nur die Tasten mit den

- PCpur-Hinweis

Einige Zeichen kénnen Sie auf
Threr Tastatur nicht finden und
daher nicht direkt eingeben. Be-
nutzen Sie in solchen Fillen die
ASCII-Nummer des Zeichens
unter folgendem Verfahren:

Um Zeichen mittels der ASCII-
Nummer einzugeben, driicken
Sie die <ALT >-Taste, halten sie
niedergedriickt und geben die
ASCII-Nummer mit Hilfe der Zif-
ferntasten auf dem Ziffernblock
ein. Ist die Zahl eingegeben, kon-
nen Sie die <ALT >-Taste wieder
loslassen - das Zeichen er-
scheint.




Auch DOS selbst stellt einige Befehle
und Funktionen zur Verfiigung, mit
denen Sie einigen 'Schabernack’
treiben konnen. Ein Vertreter dieser
Befehle ist ASSIGN.

® Das verschwundene
Laufwerk

Die Entwickler der DOS-Programme
haben diesen Befehl dafiir geschaf-
fen, Laufwerkszuordnungen zu 4n-
dern. Einige, meist éltere Program-
me beriicksichtigen nur die Laufwer-
ke A: und B: - also nur Disketten-
laufwerke. Festplatten werden nicht
beriicksichtigt. Mit ASSIGN kénnen
Sie DOS nun dazu bringen, daf}
beim Ansprechen des Laufwerks mit
dem Buchstaben A’ nicht das Disket-
tenlaufwerk, sondern die eingebaute
Festplatte (Laufwerk C:) benutzt
wird. Der komplette Befehl fiir die-
ses Beispiel lautet:

C>ASSIGN A = C <ENTER>

Nach diesem kleinen Exkurs wollen
wir wieder zum Thema kommen -
Sie ahnen es schon: ASSIGN beim
richtigen Kollegen zum richtigen
Zeitpunkt kann sehr viel Spaf} brin-
gen (fiir Sie). Geben Sie in einem un-
beobachteten Augenblick die oben-
stehende Anweisung in den Rechner
Thres Kollegen ein, wird er spiter
vollig iiberrascht feststellen miissen,
daf} das pysikalische Laufwerk A:
nicht mehr ansprechbar ist. Auch
wenn er zehnmal mittels

C>A: <ENTER>

auf die Diskettenstation umschaltet,
wird er immer auf Laufwerk C: zu-
greifen. Und auch hier gilt wieder:
Beobachten bringt die gréfite Freude.
Wenn Sie wollen, kénnen Sie Ihren
Kollegen in der Phase der Aufregung
den Hinweis geben, daf} das ’interak-
tive Drive-Management’ im 'CMOS-
RAM’ wahrscheinlich defekt sei.

Es sei jedoch trotzdem gesagt, dafl
diese Geschichte nicht ohne Risiko
ist — auch Loschbefehle wie DEL *. *

werden sich auf das angewihlte
Laufwerk beziehen.

Um Ihnen diesen Trick verstindlich
zu machen, sollten Sie zunichst fol-
gendes wissen:

Jede Ziffer, jeder Buchstabe und alle
Sonderzeichen, die es auf dem PC
gibt, werden durch Nummern repra-
sentiert. Geben Sie beispielsweise
ein 'A’ auf der Tastatur ein, so wird
dieses 'A’ intern als das Zeichen mit
der Nummer 65 erkannt und verar-
beitet.

® Der Trick mit den unsicht-
baren Buchstaben

Diese Zuordnungen unterliegen ei-
nem Standard, der, aus Amerika
kommend, ASCII genannt wird.
ASCII (gesprochen: Aski) ist eine
englische Abkiirzung fiir
'American-

Standard-Code-of-Information-Inter-
change’; deutsch: ’Standardver-
schliisselung fiir Informationsaus-
tausch’. Alle Zeichen sind in einer
ASCII-Tabelle zusammengefafit. Die
komplette Tabelle umfafit 256 ver-
schiedene Zeichen. Dafl dies nicht
alles Buchstaben und Ziffern sind,
ergibt sich schon aus der Anzahl
(256). Die Zeichen, deren ASCII-
Nummern (ASCII-Codes) gréfier als
127 sind, werden als IBM-Grafikzei-
chen bezeichnet. Wenn Thnen ein

Programm im Textmodus Rahmen,
Striche und Késten auf dem Bild-
schirm zeigt, dann sehen Sie einige
Zeichen aus dem IBM-Grafikzei-
chensatz. Ein ganz bestimmtes Zei-

Tijgs & Tricks

chen wollen wir hier jedoch niher
betrachten - das Zeichen mit der
Nummer 255. Wenn Sie es durch Ge-
driickthalten der <AIT >-Taste und
Eingabe der Zahl 255 auf dem Zif-
fernblock eingeben (siehe Hinweis-
kasten), sehen Sie nichts - der Cur-
sor bewegt sich lediglich um eine
Stelle nach rechts. Alles sieht so aus,
als ob Sie ein Leerzeichen eingege-
ben hitten. Haben Sie aber nicht,
denn dies hat ja die ASCII-Nummer
32. Fir uns beziehungsweise den
Anwender sind diese beiden Zei-
chen gleich, fiir den PC allerdings in
keinster Weise - er unterscheidet
sie.

Mit diesem Vorwissen konnen wir
uns nun wieder dem Thema wid-
men: Wie wire es denn nun, wenn
Sie am Rechner Ihres Kollegen
schnell mal eine Datei oder ein Pro-
gramm umbenennen? Wie Sie wis-
sen, bestehen Dateinamen aus héch-
stens acht Zeichen vor und drei Zei-
chen hinter dem Punkt. Nehmen wir
einmal an, auf der Festplatte befinde
sich eine Datei namens TEXT.TXT.
DOS fiillt den Dateinamen mit Leer-
zeichen (ASCII 32) auf.

Genau hier schlagen wir mit unse-
rem Trick zu:

C>REN TEXT.TXT TEXT<ALT >
255.TXT

Die Datei wird mit dem DOS-Befehl
REN umbenannt - der einzige Un-
terschied besteht darin, daB direkt
hinter TEXT das Zeichen mit der
ASCII-Nummer 255 plaziert wird.
Fiir den, der sich mittels DIR das In-
haltsverzeichnis ansieht, scheint al-
les normal - keine Anderungen -
aber...

...sobald Ihr Kollege diese Datei le-
sen will (beispielsweise mit TYPE
oder innerhalb eines Textpro-
gramms), wird der PC ihm melden,
daf} die Datei nicht vorhanden sei -
obwohl er sie sieht! Durch erneutes
Umbenennen kénnen Sie alles wie-
der riickgéingig machen.

10 REM
20 DATA
30 DATA
40 DATA
50 DATA
60 DATA
70 DATA
80 DATA
90 DATA

100 DATA
110 DATA
120 DATA

Datalader => VERTIPP.BAS
EB,5B,90,00,00,00,00,80
FC,00,75,48,90,90,90,9C
2E,FF,1E,03,01,50,51,52
B4,02,CD,1A,33,C0,8A,C6
B2,13,F6,F2,80,FC,00,75
07,90,90,90,B3,01,EB, 02
B3,00,5A,59,58,80,FB, 00
74,17,90,90,90,3C, 61,75
07,90,90,90,B0,73,EB, 09
3c,65,75,05,90,90,90,B0
77,CA,02,00,9C, 2E,FF, 1E
130 DATA 03,01,CA,02,00,B8,16,35
140 DATA CD,21,8C,06,05,01,89,1E
Listing MAX & MORITZ

150
160
170
180
200
210
220
230
240
250
260

DATA 21

FOR I% =

NEXT

270

Listing MAX & MORITZ

DATA 03,01,BA,07,01,B8,16,25
DATA CD,21,BA,5D,01,83,C2,0F
DATA B1,04,D3,EA,B8,00,31,CD

OPEN "VERTIPP.COM" for output as #1
1 to 129

READ AS : AS="&H"+AS$

PRINT #1,chr$(val(a$));
TEST=(TEST+(VAL(a$) AND 64)) mod 255

IF TEST <> 201 THEN PRINT
in Priifsumme":
PRINT "COM-Prg. erstellt":END

"Fehler

KILL "VERTIPP.COM":END

5'90 PCpur b1
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Holger Langbein

Willkommen in BASIC (6)

Ein Kurs fiir Einsteiger und Umsteiger

In den vergangenen Kursteilen hatten wir es immer mit recht
“fliichtigen” Daten zu tun: Spielergebnisse, Punktestédnde und
Rechenwerte; sie alle waren im Moment der Weiterverarbei-
tung auch schon wieder verschwunden. Wie verhilt es sich
jedoch mit gréBeren Datenbestianden, die bei jedem
Programmlauf wieder benétigt werden und die sich nicht oder
nur relativ selten @ndern? Erfahren Sie in diesem Teil unseres
BASIC-Kurses, wie liberraschend einfach eine solche Daten-
sammlung und deren Verwaltung unter BASIC zu realisieren

ist!

tenverwaltung wollen wir uns spéter
befassen.

Beginnen wir zunéchst mit der Da-
tensammlung. Es handelt sich dabei
um eine Menge von Namen und Te-
lefonnummern, die gespeichert und
spiter verwaltet werden miissen.
Charakteristisch fiir die Eintrdge in
diese Datensammlung ist, dal} sie
immer dieselbe Struktur haben:
Name, Vorname, Telefon (Adresse
lassen wir vorerst weg). Jeder Eintrag
ist gleichermaflen strukturiert und
bleibt iiber ldngere Zeit bestehen.
Bisher haben wir gleichbleibende
Werte als Konstanten definiert, in-
dem ihnen einfach ein entsprechen-
der Name zugeordnet wurde; den-
ken Sie an die Konstante fiir den
Geldwert der roten Roulette-Chips:

ROT = 10

Wie bereits ange-
gekiindigt, wol-
len wir uns heute mit der
Programmierung eines elek-
tronischen Telefonbuches
beschiiftigen. Es geht dar-
um, eine Sammlung mit
Namen und Telefonnum-
mern anzulegen. Das Pro-
gramm soll in der Lage
sein, nach der richtigen Te-
lefonnummer zu suchen,
indem Sie einfach den Na-
men des gewiinschten Teil-
nehmers eingeben; es sol-
len dann alle Eintrége, auf
die der eingegebene Name

i TS

zutrifft, auf dem Bild-
schirm angezeigt werden.
Bei der Verwirklichung dieses Pro-
jektes stéft man auf zwei voneinan-
der prinzipiell zu unterscheidende
Bestandteile:

1. die Datensammlung
(Namen, Adressen)

2. das Programm

(die verwaltende Einheit).

Stellen Sie sich einfach ein Einwoh-
nermeldeamt vor: Von jedem Biirger
sind da eine Menge Daten gespei-
chert. Ab einer bestimmten Anzahl
von Daten wird die Sache jedoch so
uniibersichtlich, daf man um ein
Ordnungsprinzip  nicht herum
kommt (Karteikasten, alphabetische
Anordnung etc.). Dieses Ordnungs-
prinzip und ein paar dazugehdorige
Vorschriften stellen das “Programm®
dar, wie mit den Daten umzugehen
ist. Jede(r) Behordenangestellte hat
sich an diese Regeln - an dieses
Programm - zu halten, sonst wiir-
den die Daten schnell durcheinan-
der geraten oder in die falschen Hén-
de fallen. Zuriick zu unserem Pro-
jekt: In der elektronischen Datenver-
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arbeitung wird streng zwischen
Daten- und Programmeinheiten un-
terschieden. Oft spricht man auch
von “Daten-Dateien” und “Programm-
Dateien®.

Programme und Daten

sind grundverschiedene
Dinge!

Wir wollen die beiden Einheiten -
Programm und Daten - unter einem
“Dach“ zusammenfassen. Dieses
Dach ist ein ganz normales BASIC-
Programm, welches sich nach dem
Laden im Arbeitsspeicher des Com-
puters befindet - wie gewohnt. Es
gibt noch ein anderes Prinzip: Pro-
gramm und Daten stellen zwei ver-
schiedene Einheiten dar. Das Pro-
gramm befindet sich wie iiblich im
Arbeitsspeicher, die Daten werden
extern ausgelagert, zum Beispiel auf
Diskette oder Festplatte. Nur zu Ver-
arbeitungszwecken wird ein kleiner
Teil der Daten in den Arbeitsspei-
cher geholt. Mit dieser Art der Da-

Das ist einfach und iiber-
sichtlich. Doch wie verhéilt
es sich mit den Da-
ten unserer Telefonliste, die
ja in groferer Anzahl und
in stets gleicher Form und
Struktur (Name, Vorname,
Telefon) vorkommen? Na-
tirlich konnte man auch
hier die Namen und Tele-
fonnummern als Konstan-
ten definieren, etwa:

NAME$ = “Miiller”
TELEFON$ = “05533-234"“
Was machen wir mit der
zweiten Adresse? Eine neue
Konstante definieren, klar.
Aber mit welchem Namen?
Gut, eine Lésung wire, alle Konstan-
ten durchzunumerieren (NAME1S$,
NAME2S$ ...). Doch schnell wird das
ganze sehr uniibersichtlich. Fiir un-
sere Zwecke eignet sich, wie Sie
gleich sehen werden, ein neues
Schliisselwort aus dem BASIC-Be-
fehlsschatz viel besser: DATA - das
englische Wort fiir “Daten”.

Nach DATA konnen die Daten ein-
fach in ihrer “Rohform“ abgelegt
werden:

10 DATA “Miiller”

“DATA" heiBt: Ab jetzt folgen
Daten

Das wiire also bereits ein Namensein-
trag fiir unser Telefonbiichlein. Pro-
grammzeilen, die DATA-Eintrige
enthalten, plaziert man der Uber-
sichtlichkeit halber meist ans Pro-
grammende und setzt sie beziiglich
der Zeilennumerierung weit vom ei-
gentlichen Programmbereich ab; so
schafft man sich auch optisch eine
Trennung zwischen Programm und
Daten. Aus dem gleichen Grunde hat
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1000 DATA "Miiller" "Heinrich" "05533-234"

1010 DATA "Wagner" "Friedrich" "06235-2828"
1020 DATA "Schreiber" "Sonja" , "0341-92310"
1030 DATA "Anselm" , "Wiltrud" "089-2957282"

1040 DATA "DMV" , "Daten- und Medienverlag" "05651-8090"
1050 DATA "Schreiber" "Wolfgang" "04544-1929"

1060 DATA "Miller" "Angelika" "0621-884712"

1070 DATA "Zickendraht" "Gustav" "07719-912"

1080 DATA "Miller" "Autohaus" "05431-1712"

1090 DATA "Miiller-Wattenscheid" , "Roswitha" , "020-5820584"

Listing 1. Dies ist die Datensammlung...

10 REM Elektronisches Notizbuch

20 REM Das Programm sucht aus einer Liste von DATA-Zeilen
30 REM nach Eingabe des Nachnamens die passenden Eintr&ge
40 REM

50 INPUT "Name eingeben"; SUCH.NAME$

60 READ N.NAMES$,V.NAMES$, TELEFONS

70 IF SUCH.NAMES$ = N.NAMES$ THEN PRINT "Gefunden: ";:PRINT

N.NAMES$,V.NAMES, TELEFONS$
80 GOTO 60
90 END

Listing 2. ...die von diesem Programm verwaltet wird

es sich als praktisch erwiesen,
DATA-Anweisungen nicht mit ande-
ren BASIC-Befehlen in einer Zeile zu
vermischen.

Wir wollen die DATA-Zeilen ab Zei-
lennummer 1000 anlegen. Geben Sie
also als Vorbereitung die untenste-
henden Zeilen ein, wobei jede Zeile
nur einen Notizbucheintrag enthal-
ten soll, und zwar nach dem Muster:
DATA “Name”“Vorname*““Telefon“
Vergessen Sie nicht die Anfiithrungs-
zeichen und das Komma nach jedem
Datenfeld falls ein weiteres folgt:
Selbstverstidndlich kénnen Sie auch
eigene Adressen verwenden, und
zwar so viele Sie wollen; achten Sie
nur darauf, daf auch ein paar Na-
men doppelt vorkommen - rein zu
Ubungszwecken. Das Hinzufiigen
neuer und das Andern oder Loschen
vorhandener Datensitze ist denkbar
einfach und erfolgt nach den Regeln
der normalen Zeileneditierung unter
GW-BASIC.

Das Programm ist der
Verwalter der Daten

So, die Dateneinheit hitten wir er-
stellt, jetzt geht es um das Pro-
gramm, welches diese Daten verwal-
ten soll. Noch einmal die Aufgabe:
Nach Eingabe des Nachnamens soll
das Programm den zugehorigen Vor-
namen und die Telefonnummer fin-
den und auf dem Bildschirm anzei-
gen. Dabei sollen alle Eintrdge erfafit
werden, auf die der eingegebene
Name zutrifft; aus den obigen DATA-
Zeilen miifite das Programm also bei
Eingabe des Namens “Schreiber®
zwei Eintriige auswerfen.

In diesem Listing kommt nur ein
einziger neuer BASIC-Befehl vor:
READ. Dieser Befehl ist ein unver-
zichtbarer Begleiter der DATA-An-
weisung, denn ohne READ kann
man mit DATA-Zeilen nichts anfan-
gen. Die deutsche Ubersetzung sagt
eigentlich schon aus, was dieser Be-
fehl macht: lesen - und zwar das,
was in DATA-Zeilen steht. Das tut
READ nach eigenen, aber leicht ver-
standlichen Gesetzmifigkeiten:

1. READ liest Werte ab der ersten im
Programm vorkommenden DATA-
Zeile unabhingig von ihrer Zeilen-
nummer und weist sie der nach
READ stehenden Variablen zu. Der
Variablentyp muf} dabei dem einzu-
lesenden Wert entsprechen, das
heifit: Zeichenkettenvariablen Zei-
chenketten und numerische Varia-
blen numerischen Werten (wie auch
bei INPUT).

2. READ geht sequentiell vor: Ein
einmal von READ gelesener Wert ist
“abgelesen” und wird bei der nich-
sten READ-Anweisung ignoriert.

Insbesondere die zweite Regel macht
Einsteigern manchmal zu schaffen.
Stellen Sie sich das Lottoziehungs-
gerét des Fernsehens vor: Jede Kugel,
die wihrend einer Ziehung einmal
gewonnen hat, fillt durch einen aus-
gekliigelten Mechanismus in einen
Zylinder - und nimmt bei der Zie-
hung der ndchsten Zahl nicht mehr
teil. Auch wenn der Vergleich hinkt,
READ arbeitet ebenso. Ein einmal
gelesener Wert aus der Liste der ins-
gesamt vorhandenen Werte ist fiir
das nichste READ nicht mehr ver-
flighar. GW-BASIC setzt sich intern

ein unsichtbares Lesezeichen, wel-
ches nach jedem READ weiterge-
schoben wird. Wird READ auf nicht
vorhandene DATA-Werte “angesetzt*,
tritt ein Fehler auf. Das gleiche gilt,
wenn es sich um bereits abgelesene
Werte handelt, es sei denn, ein neuer
Programmlauf mit RUN (oder der fiir
Sie noch unbekannte Befehl RESTO-
RE) stellt den Ausgangszustand wie-
der her.

READ liest jeden DATA-Wert
nur einmal!

Lassen Sie uns die Funktionsweise
des Listings von Zeile 10 bis Zeile 90
besprechen! Die Zeilen 10 bis 40 die-
nen der Kommentierung des Pro-
gramms. Zeile 50 fragt nach einem
Namen, nach dem gesucht werden
soll, zum Beispiel “Schreiber®. Be-
achten Sie, dal der Name bei INPUT
nicht in Anfithrungszeichen einge-
geben werden darf! BASIC erwartet
aufgrund des Dollar-Zeichens im Va-
riablennamen ohnehin eine Zei-
chenkette. Das READ in der folgen-
den Zeile liest die ersten drei Werte
aus dem DATA-Block ab Zeile 1000

Die in diesem Teil behandel-
ten Befehle

® DATA

dient der Ablage von konstanten Wer-
ten innerhalb des BASIC-Quelltextes.
Mit einer einzigen DATA-Anweisung
kdnnen mehrere Werte auf einmal ge-
speichert werden, wenn diese durch
Kommas voneinander getrennt sind.
DATA bietet die Méglichkeit, dem ak-
tuellen Programm Daten “variablen-
neutral® zur Verfiigung zu stellen. Ist
die Datenmenge sehr grofd oder soll
auf den gleichen Datenstamm von
mehreren Programmen aus zugegrif-
fen werden, mufl man auf die externe
Datenspeicherung in Dateien zuriick-
greifen.

® READ wert

liest einen Wert aus der nichsten
DATA-Anweisung und definiert mit
ihm die Variable 'wert’, wobei der Da-
tentyp mit dem Variablentyp tiberein-
stimmen muf}. Mit einem READ-Be-
fehl kinnen mehrere Daten auf einmal
gelesen werden, sofern man die Varia-
blennamen mit Kommas voneinander
trennt. Sobald READ eine DATA-An-
weisung gelesen hat, wird ein inter-
ner Zeiger auf den nidchsten DATA-
Wert gerichtet, bei dem das n#chste
READ dann erfolgt. Nach einem neu-
en Programmstart mit RUN werden
alle DATA-Anweisungen “freigege-
ben*, das heifit, READ beginnt wieder
mit dem ersten DATA-Eintrag.
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Tastenkombinationen zur Erzeugung von
BASIC-Schlisselwoértern

Es ist an der Zeit, dafl wir ein Wort iiber
ein paar Hilfsmittel verlieren, mit de-
nen die Eingabe von Programmen und
Direktbefehlen in BASIC erleichtert
wird. Dabei handelt es sich zum einen
um Tastenkombinationen, die mit der
<ALT >-Taste erzeugt werden, zum an-
deren um die Funktionstasten <F1>
bis <F10>. Die Benutzung einer ferti-
gen Tastenbelegung macht Tastaturein-
gaben nicht nur bequemer und schnel-
ler, sondern verhindert auch Schreib-
fehler:

<ALT> + <D> = DELETE
<ALT> + <E> = ELSE
<ALT> +<F> = FOR
<ALT> + <G> = GOTO
<ALT> 4+ <I> = INPUT
<ALT> + <> = LOCATE
<ALT> + <N> = NEXT
<ALT> + <O> = OPEN
<ALT> + <P> = PRINT
<ALT> + <T> = THEN
=ALT> & =<Us = USING
<ALT> + <V> = VAL

Um diese Kombinationen zur Wirkung
zu bringen, halten Sie die <ALT >-Ta-
ste heruntergedriickt, wihrend Sie ei-
nen entsprechenden Buchstaben einge-
ben. Die Liste ist nicht komplett, ent-
hilt jedoch die am hiufigsten benutz-
ten Kombinationen. Probieren Sie die
Wirkungsweise dieser <ALT >-Tasten-
kombinationen aus, und versuchen Sie
auch, die iibrigen Kombinationen mit
ihrer Belegung herauszufinden!

Eine feine Sache ist auch die Funktions-
tastenbelegung, die Sie nach dem Start
von GW-BASIC am unteren Bildschirm-
rand angezeigt bekommen. In der Stan-
dardeinstellung sind dies:

<F1> = LIST

<F2> = RUN + <ENTER>
<F3> = LOAD“

<F4> = SAVE“

<F5> =CONT + <ENTER>
<> ="LPT1:" + <ENTER >
<F7> =TRON + <ENTER>
<F8> =TROFF + <ENTER>
<F9> =KEY

<F10> =SCREENO0 + <ENTER>

Bemerkenswert ist die weitsichtige
Ausgestaltung der Belegung: So ist
<F2> bereits mit einem integrierten
Druck auf die <ENTER >-Taste verse-
hen, <F3> und <F4> mit einem
nach LOAD und SAVE ohnehin immer
erforderlichen  Anfithrungszeichen.
Die obige Liste erhalten Sie iibrigens
auch, wenn Sie in BASIC den Befehl
KEY LIST eingeben. Statt der Angabe
<ENTER > bekommen Sie dort aller-
dings nur einen nach links zeigenden
Pfeil angezeigt. Am interessantesten ist
jedoch die Tatsache, dafd die Funktions-
tasten fiir eigene Zwecke umbelegt wer-
den konnen. Um zum Beispiel <F5>
mit dem im heutigen Kursteil hiufig
benétigten “DATA” auszustatten, ge-
niigt die Eingabe von:

KEY 5"DATA" <ENTER>

Besonders  Aufmerksame nehmen
gleich noch das auf DATA folgende
Leerzeichen mit hinzu.

Um ein < ENTER > in die Tastaturbele-
gung zu integrieren, ist ein Umweg
itber die ASCII-Darstellung in BASIC
notig:

KEY 1,“LIST*+CHR$(13) <ENTER >

iiberschreibt die Taste <F1> mit dem
Befehl LIST, dem ein automatisches
<ENTER > nachfolgt.

und weist sie den Variablen N.NAME$,
V.NAME$ und TELEFON$ zu:
“Miiller”, “Heinrich“, “05533-234
Die Entscheidung, ob der Eintrag der
zutreffende ist, 14uft iiber die Varia-
ble N.NAME$ ab; nur wenn sie mit
dem in Zeile 50 eingegebenen und in
SUCH.NAME$ abgelegten Namen
iibereinstimmt, wird der Rest von
Zeile 70 abgearbeitet und N.NAME$
samt zugehorigem V.NAME$ und
TELEFON$ angezeigt. Fiir “Schrei-
ber” ist das bei der ersten READ-An-
weisung nach Programmstart nicht
der Fall.

Die Zeile 80 schickt die Bearbeitung
zuriick in Zeile 60, wo der Suchvor-
gang mit dem Lesen der néchsten
drei DATA-Eintragungen erneut be-
ginnt. Hier kommt uns die zweite
READ-Regel zugute, namlich daf}
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einmal gelesene DATA-Werte nicht
wieder beriicksichtigt werden.
READ muf3 noch einmal umsonst
Werte fiir N.NAME$, V.NAME$ und
TELEFON$ lesen, bis es in der drit-
ten DATA-Zeile auf den richtigen
Nachnamen trifft: “Schreiber®. Nach
der Ausgabe der Variableninhalte auf
dem Bildschirm sucht das Pro-
gramm aufgrund der Zeile 80 weiter
und stéfit nach zwei weiteren vergeb-
lichen Suchdurchgingen auf einen
zweiten “Schreiber” in DATA-Zeile
Nr. 1050. Wieder erfolgt die Ausgabe
auf dem Bildschirm, und es geht
weiter! Verdeutlichen Sie sich bitte,
daf fir die Suchvorginge nur ein
einziger Variablensatz benotigt wird:
N.NAME$, V.NAMES$, TELEFONS.

Jede dieser Variablen nimmt bei
jedem neuen Suchvorgang einen

anderen Inhalt an. Eine gewisse
Roswitha Miiller-Wattenscheid ist
dann die letzte Eintragung in der
Telefonliste - ist NNNAME$ =
“Schreiber“? Nein, also weiter mit
den Zeilen 80 und 60 - Hoppla! Da
wird doch READ glatt in eine preké-
re Situation gebracht: Es soll DATAs
lesen, wo doch keine mehr sind! Ar-
gerliche Folge: Fehlermeldung
“OUT of DATA® oder “Zu wenig
DATA-Anweisungen®. Diese Mel-
dung erscheint natiirlich auch,
wenn nach einem Namen gesucht
wird, der in der Telefonliste iiber-
haupt nicht vorkommt.

Bei fehlenden Daten erfolgt
eine Fehlermeldung

Sicher ist diese Fehlermeldung kei-
ne elegante Angelegenheit, doch
sollte man sie vorerst nicht tiberbe-
werten. Im nédchsten Teil des BASIC-
Kurses wird ndmlich nicht nur die-
ser Makel bereinigt, sondern es wer-
den auch einige erhebliche Verbes-
serungen an dem elektronischen No-
tizbuch angebracht. Damit Sie in der
Zwischenzeit nicht aus der Ubung
kommen, hier drei “Hausaufgaben”,

Maogliche Fehlermeldungen zum
Thema

© OUT of DATA

Es wurde versucht, mit READ eine
DATA-Anweisung zu lesen, obwohl
keine vorhanden ist oder alle DATAs
bereits von READ “ausgelesen” wurden.
@ Syntax error

erscheint im Zusammenhang mit
DATA/READ-Anweisungen unter ande-
rem, wenn versucht wird, einen Wert in
einen falschen Variablentyp, eine Zei-
chenkette in eine numerische Variable
beziehungsweise umgekehrt einzulesen
(vgl. Teil 6 des BASIC-Kurses: “Redo
from start” und “Type mismatch®).

die wir zu Beginn des néchsten Kurs-
teils besprechen werden:

1. Was passiert, wenn in Zeile 60 die
Positionen von TELEFON$ und
V.NAMES$ getauscht wiirden? - pro-
bieren Sie das aus:

60 READ N.NAME$ TELEFONS,
V.NAME$

2. Wire es Threr Meinung nach mog-
lich, mehr als drei Eintrdge in eine
DATA-Zeile zu packen? Wenn ja, wel-
che Vor- und Nachteile hitte dies?
3. Erweitern Sie das Telefon-Notiz-
buch um die Datenfelder “Strafie”
und “Ort“. Beachten Sie dabei, dafy
BASIC in Variablennamen keine
deutschen Umlaute und kein ’f¥’ ak-

zeptiert! uc
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Programm: ARCHIV.BAS

Autor: Georg Kriebel

Funktion: Dateiverwaltung fiir Biicher
und Zeitschriften

Sprache: GW-BASIC

Grafikkarten: alle

Bedienungsanleitung: 'Wohl geordnet soll es sein’,
PCpur 5/90, Seite 82

Wer statt Biicher und Zeitschriften lieber Schallplatten
oder Briefmarken verwalten méchte, der kann auch dies
mit unserem Programm ARCHIV tun. Da die interne Ver-
waltung der Daten nicht von dem Objekt selbst abhingig
ist, milssen nur die entsprechenden Bezeichnungen in
den Meniis gedndert werden. Oder anders ausgedriickt:
Ob Schallplatten oder Biicher verwaltet werden sollen
dndert nichts am Programm an sich, sondern nur an den
® Titeln.

Welche Titel Sie verdndern miissen, hidngt davon ab, wie
allgemein diese formuliert sind. Einen Titel wie “Liste
ausgegeben” kann man in jeder Dateiverwaltung benut-
zen. In unserem Programm miifte, um einmal ein Bei-
spiel zu geben, das Hauptmenii verdndert werden. Die
Titel stehen in den Zeilen 240 bis 290. Wer hier statt

_ P C pur-Hinweis

® Dieses Programm arbeitet unter GW-BASIC mit allen be-
kannten Grafikkarten. Die links neben den Zeilennummern
in spitzen Klammern befindlichen Zahlen sind Priifsum-
men fiir das Priiffsummenprogramm 'CHECK’ aus der
PCpur 6/89 und diirfen nicht mit abgetippt werden. Der
senkrechte Strich " darf ebenso nicht mit abgetippt wer-
den; geben Sie fiir jeden solchen Strich ein Leerzeichen
ein. Die Zeilen, die nicht mit einer Zeilennummer verse-
hen sind, gehoren zu der vorhergehenden Zeile und miis-
sen dementsprechend abgetippt werden. Nach dem Abtip-
pen (vor dem ersten Start) unbedingt abspeichern!

® Die PCpur-Databox 5/90 enthilt neben diesem Quell-
code auch das unter DOS lauffdhige EXE-Programm.

“Buch” “Schallplatte” eintrdgt, der hat schon einmal ei-
nen groflen Schritt in Richtung Musikkartei getan.

Der Vollstindigkeit halber sollten Sie natiirlich auch die
Titel in den Untermeniis verdndern. Die Zeilennummern
finden Sie am einfachsten, indem Sie im Listing nach
den REM-Zeilen suchen, die am Anfang eines jeden Un-
terprogramms stehen (zum Beispiel in Zeile 410 REM
Buch erfassen). In Zeile 430 miifite dann wieder der Be-
griff “Buch erfassen“ durch “Schallplatte erfassen” aus-
getauscht werden.

LISTING >ARCHIV<, REMARK = >REM<.

<64> 10| REM| PROGRAMM:

<79> 20|REM|=>|ARCHIV.BAS

<20> 30| REM| FUNKTION:

< 2> 40|REM|=>| DATENVERWALTUNG | FUER| BUECHER | UND | ZEITSCH
RIFTEN

<47> 50| REM| PROGRAMMIERSPRACHE:

<25> 60|REM|=>|GW-BASIC

<11> 70| REM|GRAF IKKARTEN:

<78> 80|REM|=>|ALLE

<76> 90|REM

<69> 100|REM

<26> 110|REM

<73> 120|REM

<15> 130| CLEAR: CLOSE:KEY | OFF

<77> 140| CLS:COLOR|15,0,7

<36> 150| DEFINT|A-2Z

<33> 160|DIM|HMS$(15) ,ZEILES(11),LEGS(20) ,KASTENS (100,10
0

<47> 170| ON| ERROR|GOTO| 7400

<98> 180|GOSUB| 7200

Voreinstel lungen

<70> 200| REM <92> 460| IF| A$=CHRS (27) | THEN| 800

<86> 210|REM Hauptmenue <59> 470| IF| A$=CHRS (0)+CHR$(72) | THEN| 750

<74> 220|REM <83> 480|7=9:5=24:MAX=40: INS=ZEILES(2) :GOSUB|4900: ZEILE
$(2)=INS$

Listing ARCHIV Listing ARCHIV

< 0> 230|MODUL$="Hauptmenue" : GOSUB | 4500:ON| ERROR|GOTO|7
200

<25> 240|HMs(1)="Buch|erfassen|||[|[[[IIIII[II11]1"

<B4> 250|HM$(2)="Buch|berabeiten||||||||I1I11I111]]"

<54> 260|HM$(3)="Bucher|Listen||||||]|II1I1I1I1]]"

<73> 270|HM$(4)="Buch|unter|allen|Eingaben|suchen"

<80> 280|HMS$(5)="Legende|bearbeiten|||||||]II]]]]"

36> 290|HM$(6)="zurlck|ins|0OS| | [ | [|[ITITIIIITT1"

<63> 300| ZEILE=6: SPALTE=(80-LEN(HMS$(1)))/2:MAX=6

<14> 310|GOSUB| 4700

< 6> 320|ON| 1|GOTO|400,1200,3700,6600,6000,4300

<62> 330|60T0|240

<72> 400|REM

<53> 410|REM

<76> 420|REM

<79> 430|FOR|A=1|T0|11: ZEILES(A)="":NEXT|A:MODUL$="Buch
| erfassen® : GOSUB| 4500:GOSUB| 5700

<74> 440|LOCATE|21,2:PRINT|SPACE$(78) :LOCATE|21,3:PRINT
| "<ESC>|Speichern|; | <CTRL+F2>|Legende|zeigen|; | <CT
RL+F1>|Menue"

<84> 450|Z=8:S=24:HAX=40:IN$=ZEILE$(1):GOSUB|4900:ZEILE
$(1)=1IN$

Buch|erfassen
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<98> 490| IF|A$=CHR$(27) | THEN| 800

<46> 500| IF | A$=CHRS$ (0)+CHR$ (72) | THEN| 450

<46> 510|2=10: S=24:MAX=40: INS=ZEILES(3) : GOSUB|4900: ZEIL
ES(3)=IN$

<85> 520| IF|A$=CHR$ (27) | THEN|800

<55> 530| IF|A$=CHR$ (0)+CHR$ (72) | THEN| 480

<48> 540|Z=11:5=24:MAX=40: INS=ZEILES (4) : GOSUB|4900: ZEIL
ES(4)=1NS$

<91> 550| IF | A$=CHR$(27) | THEN| 800

<54> 560| IF| A$=CHR$ (0)+CHR$(72) | THEN|510

<92> 570|2=12:5=24:MAX=10: IN$=ZEILE$(5) : GOSUB| 4900: ZEIL
ES(5)=INS

<97> 580| IF|A$=CHR$(27) | THEN| 800

<63> 590| IF | A$=CHR$ (0)+CHR$ (72) | THEN| 540

<75> 600|Z=13:5=24:MAX=10: INS=ZEILES$(6) : GOSUB| 4900: ZEIL
E$(6)=IN$

<84> 610| IF | A$=CHR$(27) | THEN| 800

<53> 620| IF | A$=CHR$(0)+CHRS(72) | THEN|570

<35> 630|2=14:5=24:MAX=40: INS=ZEILES(7) : GOSUB| 4900: ZEIL
E$(7)=INS

<90> 640| IF|A$=CHR$(27) | THEN|800

<52> 650| IF | A$=CHR$ (0)+CHR$(72) | THEN| 600

<79> 660|2=15:5=24:MAX=10: INS=ZEILES(8) : GOSUB|4900: ZEIL
E$S(8)=IN$

<96> 670| IF | AS=CHR$(27) | THEN| 800

<61> 680| IF| A$=CHRS$ (0)+CHR$ (72) | THEN| 630

<B9> 690|2=16: 5=24:MAX=40: INS=ZEILES$(9) : GOSUB| 4900: ZEIL
ES(9)=INS

<83> T00| IF|A$=CHR$(27) | THEN|800

<51> 710| IF | A$=CHR$ (0)+CHR$(72) | THEN| 660

<64> 720|2=17:5=24:MAX=40: INS=ZEILE$(10) : GOSUB| 4900: ZEI
LES(10)=INS$

<89> 730| IF| A$=CHR$(27) | THEN|800

<60> 740| IF| A$=CHR$ (0)+CHR$(72) | THEN| 690

<69> 750|2=18:5=24:MAX=40: INS=ZEILE$(11) : GOSUB| 4900: ZEI
LES(11)=IN$

<95> 760| IF|A$=CHR$(27) | THEN| 800

<59> 770| IF|AS=CHRS (0)+CHR$(72) | THEN| 720

<38> 780| IF| A$=CHR$(0)+CHR$ (80) | THEN| 450

<40> 790|GoT0|750

<76> BOO|REM

<11> 810| REM

<80> 820|REM

<32> 830|LOCATE|21,2:PRINT|SPACES$(78) :LOCATE|21,3: PRINT
|"alle|paten|richtig|?| (j/m"

<11> 840|RI$=INKEYS

< 3> 850| IF|RI$="j"|OR|RI$="J"| THEN|930

<88> 860| IF|RI$="n"|OR|RI$="N"|THEN|880

<36> 870|GOTO| 840

<55> 880| IF| ZUR=1| THEN| ZUR=0:GOTO| 200 | ELSE | LOCATE|21,2:
PRINT|SPACE$(78) :LOCATE|21,3:PRINT| "Wollen|Sie|wei
tere|BUcher|erfassen|?| (j/nm)"

<10> 890| ER$=INKEYS

<41> 900| IF|ER$="j"|OR|ER$="J"| THEN| 400

Buch|speichern
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<28> 910| IF| ER$="n"|OR| ER$="N" | THEN | 200

<82> 920|GoTo|890

<29> 930|OPEN| "DATEN.DT1" |AS|#1

<84> 940|FIELD|#1,40|AS|AAAS,40|AS|BBBS, 40| AS|CCCS

<49> 950|LSET|AAAS=ZEILE$(1)

< 7> 960|LSET|BBB$=ZEILE$(2)

<64> 970|LSET|CCC$=ZEILES(3)

<57> 980| IF|ZUR=1| THEN|PUT|#1,LADEN| ELSE|PUT|#1, (LOF(1)
/128)+1

<10> 990| CLOSE|#1

<59> 1000|OPEN| "DATEN.DT2" | AS|#1

< 5> 1010| FIELD|#1,40|As|DDDS$, 10| AS| EEES, 10| AS| FFFS$, 40|
AS|GGGS, 10| AS | HHHS

<19> 1020|LSET|DDD$=ZEILES(4)

<81> 1030|LSET|EEE$=ZEILES(5)

<44> 1040|LSET|FFF$=ZEILE$(6)

< 7> 1050|LSET|GGG$=ZEILE$(7)

<69> 1060|LSET|HHH$=ZEILE$(8)

<30> 1070| IF | ZUR=1| THEN| PUT|#1, LADEN| ELSE | PUT | #1, (LOF (1
1/128)+1

<15> 1080 CLOSE|#1

< 7> 1090|OPEN| "DATEN.DT3" | AS|#1

< 5> 1100| FIELD|#1,40|AS| I118,40|AS|JJJS, 40| AS|KKKS

<16> 1110|LSET| I11$=ZEILES(D)

<74> 1120|LSET|JJJ$=ZEILES(10)

<38> 1130| LSET|KKK$=ZEILE$(11)

<23> 1140| IF | ZUR=1| THEN| PUT|#1,LADEN| ELSE|PUT|#1, (LOF(1
1/128)+1

< 8 1150| CLOSE |#1

< 2> 1160|6GoT0| 880

<23> 1200|REM

<40> 1210| REM Buch|bearbeiten

<29> 1220|REN

<80> 1230| MODUL$="Buch|bearbeiten":GOSUB|4500:60SUB|570
0

<73> 1240|LOCATE|21,3:PRINT| "<ESC>| Suchen|; | <CTRL+F2>|L
egende| zeigen|; | <CTRL+F1>|Menue"

<28> 1250| SUCHENS=""

<13> 1260| 2=8:5=24: MAX=40: IN$="":GOSUB| 4900: SUCHENS$=IN$

<26> 1270| IF| A$=CHR$(27) | THEN| 1700

<24> 1280| IF | A$=CHR$(0)+CHRS (72) | THEN| 1560

<B0> 1290| 2=9: 5=24:MAX=40: IN$="": GOSUB| 4900: SUCHEN$=IN$

< 7> 1300| IF|A$=CHR$ (27) | THEN| 1700

<98> 1310| IF|A$=CHR$ (0)+CHR$(72) | THEN| 1260

< 4> 1320 2=10: 5=24 : MAX=40: IN$="":GOSUB| 4900: SUCHENS=IN
$

<16> 1330| IF| AS=CHR$(27) | THEN| 1700

<17> 1340| IF | A$=CHRS (0)+CHR$ (72) | THEN| 1290

<22> 1350|2=11:5=24:MAX=40: IN$="":GOSUB| 4900: SUCHEN$=IN
$

<79> 1360| IF | A$=CHRS$(27) | THEN| 1900

< 7> 1370| IF | A$=CHR$ (0)+CHRS$ (72) | THEN| 1320

<79> 1380 2=12:5=24: MAX=10: IN$="": GOSUB | 4900: SUCHENS=IN
$

Listing ARCHIV
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<88>
<96>
<69>

<69>
<15>
<48>

<78>
< 5>
< 6>

<87>
23>
<56>

<76>
<13
<T4>

<85>
<3
<92>

<94>
1>
<0
<S>
<33>
<20>
39>
<91>
<65>
<G2>
<

<66>

<53>

<93>

<8
<68>
<G>
<Th>
<43>
<95>
<89%>
<35>

A

<79>

1390 1F | A$=CHR$(27) | THEN| 1900

1400 IF | A$=CHR$(0)+CHR$(72) | THEN| 1350

1410] Z=13: =24 : MAX=10: IN$="": GOSUB| 4900: SUCHEN$=IN
$

1420| 1F | A$=CHR$ (27) | THEN| 1900

1430] LF| A$=CHR$ (0)+CHR$ (72) | THEN| 1380

1440] Z=14:5=24: MAX=40: IN$="":GOSUB | 4900: SUCHENS=IN
$

1450| IF | A$=CHR$(27) | THEN| 1900

1460| IF | A$=CHR$ (0)+CHR$(72) | THEN| 1410

1470| 2=15:5=24: MAX=10: IN$="" : GOSUB| 4900: SUCHEN$S=IN
$

1480 | IF | A$=CHR$(27) | THEN| 1900

1490| IF | A$=CHR$ (0)+CHR$(72) | THEN| 1440

1500 2=16: 5=24: MAX=40: IN$="":GOSUB| 4900: SUCHENS=IN
$

1510| IF | A$=CHR$(27) | THEN| 2100

1520| IF | A$=CHR$ (0)+CHR$ (72) | THEN| 1470

1530 2=17: $=24: MAX=40: IN$=""; GOSUB | 4900: SUCHENS=1IN
$

1540 1F | A$=CHR$ (27 | THEN| 2100

1550 IF | A$=CHR$(0)+CHR$(72) | THEN| 1500

1560|2=18:5=24 : HAX=40: IN$="": GOSUB| 4900: SUCHENS=IN
$

1570| IF | A$=CHR$ (27) | THEN| 2100

1580| IF| A$=CHR$(0)+CHRS(72) | THEN| 1530

1590| IF | A$=CHR$ (0)+CHRS$ (80) | THEN| 1260

1600|GOTO| 1560

1700| REM

1710 | REM======—— e mm e Buch|suchen/zeigen|Datei |1
1720| REM

1730| LADEN=1

1740|OPEN| "DATEN.DT1" |AS|#1

1750| FIELD | #1,40| AS| AAAS, 40| AS | BBBS, 40| AS| CCCS
1760| IF| LADEN>(LOF (1) /128) | THEN| 2220 | ELSE| GET|#1,L
ADEN

1770| IF| Z=8| AND | INSTRCAAAS , SUCHENS) | THEN | CLOSE | #1:
GOTO| 2300

1780| IF | Z=9| AND | INSTR(BBBS, SUCHENS) | THEN| CLOSE | #1:
GOTO| 2300

1790| 1F | 2=10| AND | INSTR(CCC$, SUCHENS) | THEN| CLOSE | #1
:GOTO| 2300

1800| LADEN=LADEN+1: LF | LADEN>(LOF (1) /128) | THEN| 2220
1810| 6010|1760

1900| REM

1910| REM
1920| REM

1930| LADEN=1

1940| OPEN| "DATEN. DT2" | AS|#1

1950| FIELD|#1,40|AS|DDDS, 10| AS| EEES, 10| AS| FFFS$, 40|
AS|GGGS, 10| AS| HHHS

1960| IF | LADEN>(LOF(1)/128) | THEN| 2220| ELSE|GET|#1,L
ADEN

1970| IF| Z=11| AND| INSTR(DDDS , SUCHENS ) | THEN| CLOSE | #1
:GOTO|2300

Buch|suchen/zeigen|Datei |2
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Biete Software

i "VORSPRUNG MACHT..”” +
den kompletten Slogan finden Sie in
einem attraktiven Angebot von
BATH BEACH SOFTWARE SERVICE!
Anzeige in dieser Ausgabe! Wenn
Sie als Besteller auf dem Coupon
auch den Slogan notieren, weil Sie
ihn gut finden, so erhalten Sie
fiir lhre Stellungnahme eine
7 aktuelle PD Disk. gratis dazu! + G

6000 Disketten, PD + Shareware,
MS-DOS ca. 2000 Disk., ab 3,50 DM;
MS-DOS Katalog, 5, - DM: AMIGA: ca.
4000 Disk., ab 1,20 DM; 5 Katalog-Disk,
15- DM; Vorkasse + 4,- DMI NN +
9,50 DM; VB Nienburg, BLZ 25690009,
Konto 7711900, Selma Fester, An der
Alpheide 26B, 3070 Nienburg
05021/64925 G

PD - Soft / MS-DOS

* liber 3000 Programmdisketten
514u.312*

* groRe Auswahl an hervorragenden
deutschen Programmen *

* Katalog/Diskette gratis *

Giinther's Express Service,

Braker Mitte 28, 4920 Lemgo

Tel: 05261/88901 (Tag + Nacht)

FAX 05261/892 21 G

G-I-R SOFTWARE-VERTRIEB
PD-Software fiir:

IBM + komp.: tiber 4500 Disketten,
(iber 850 deutsche! Atari ST: ca. 300
Disketten! Alle Disk auf Viren (iber-
prift, alle Prg. lieferbar auf 3,5” oder
5,25" Disketten.

Katalogdiskette kostenlos!!!

Peter Grantz, Hauptstr. 49, D-2401
Ratekau/Libeck, Tel: 04504/4115 G

BAUFINANZIERUNG

* Steuertabelle 1990

* AFA 10e, degress, normal

* vermietet, eigengen, mix

* |.Hyp,Il.Hyp,BSV magl.

* Tilgung ber LV magl.

Info: KELLERSOFT, DM 299, Ofenwie-
sen 8, 7141 Beilstein G

PUBLIC-DOMAIN SHARE LOW-COST
GAMES TIKKER SCANNER WARE

fiir IBM/PC + Komp. ab 5-/DISK,
Konvertierservice 5,25 < > 35"
LANG-DATENTECHNIK

7800 Freiburg, Tel. 07 61/4926 73,
Bergiselstr. 30, SUPPORT.

Alle DISK 5,25 + 35" lieferbar! G

* PD SOFTWARE & SHAREWARE *
MS-DOS ab 2, - DM, deutsche Prg.,
Girls, Spiele, Rechng. Text, Datenverw.,
Grafik, Basic, Pascal, etc..... Katalog

1- DM 14, Auflage., 24-Std -Service.
Service, auch 3 1/2” Achim Psenitza,
SchloBstr. 6, 4300 Essen 11

Tel. 0201/68 22 89, Fax. 0201/683897G

JUST GAMES...

der Spiele-Versand

speziell flir kompatible PCs

Telefon 069 - 5974506 G

PC-Sig bis 2010, 1000 deutsche Disks
ab 2.00 DM, gepriifte Ware, einwand-
frei, J. Quirmbach, von Grootestr. 226,
4050 M-Gladbach, Tel. 02161/6312 17,
DEMO gratis! G

DOWNLOAD - FONTS

Wunderschéne Zeichensatze in

exzell. Qualit. fir EPSON LQ,

NEC P6. Uber 30 Schriften:

Helvetica, Parisien, Oakwood,

Times, Schreib etc. a 20 DM.

Vgl. DOS 5/89. Dipl. Phys. Riicker,

8966 Altusried, Tel: 08373/1480 G

Universelles Zeugnisschreibepro-
gramm vom Lehrer fiir Lehrer!
Quellcode fiir XT/AT nur 30- DM
per Verrechnungsscheck. Schulz,
Dr-Durst-Str. 16, 6508 Alzey

PD-SOFTWARE (MS-DOS), AB 2 DM
PRO DISK., KATALOG BEI: PD-COM-
PACT, S. WEIDEMANN,

GINSTERWEG 43, 5205 ST. AUGU-
STIN, 02241/341923 G

IBM-PD Disk ab 2, - DM, 1000 deut-
sche, M. Vogt, Postfach, 4050 Mén-
chengladbach 1, Tel. 021 61/6321 32

ACHTUNG !

PD und Shareware, nur ausgesuchte
und getestete Programme; INFO FREI,
GabyWinkler-Hoffmann,02043/2 17 23
Allensteinerstr. 10, 4390 Gladbeck G

Verschiedenes

EDV-Etiketten (auch fir Laser )
M. Béhne, Forsterweg 4, 3354 Dassel G

COMPUTERFERIEN IM SCHWARZ-
WALD, TERMIN: SOMMER 90,
DAUER: 1 WOCHE, VB 400,- DM,
WERT 700- DM, 027 21/506 53

B ACHTUNG PC-USER!

B Software, Spiele, PD und

W vieles mehr! Katalogdisk

M gratis, plus 1 Demosoftware
B Soft-Service, Heusteig 16,
B 7921 Hermaringen

USER-CLUB fiir Amstrad/Schneider
PC 1640/1512-Anwender sucht noch
Mitglieder. Informations- und Erfah-
rungsaustausch stehen an erster Stel-
le. Info kostenlos bei Willy Stern,
Kennedystr. 38, 8039 Puchheim. Anfra-
gen auch unter BTX-Nr. 0898002545,
es wird gleich geantwortet,

oNEEER
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<70> 1980| IF|Z=12| AND| INSTRCEEES , SUCHENS$) | THEN| CLOSE | #1
:GOTO| 2300

<61> 1990| 1F| 2=13| AND| INSTRCFFF$, SUCHENS ) | THEN | CLOSE | #1
:60T0| 2300

< 5> 2000| IF|Z=14| AND | INSTR(GGGS , SUCHENS) | THEN| CLOSE | #1
:60T0| 2300

<35> 2010|IF|l=15lAND|INSTR(HHHS,SUCHENS)[THENECLOSE|#1
:G0TO| 2300

<29> 2020| LADEN=LADEN+1: IF | LADEN>(LOF (1) /128) | THEN| 2220

<83> 2030|GoT0|1960

<22> 2100|REM

<10> 2110| REM=============——- Buch|suchen/zeigen|Datei|3

<28> 2120|REM

<80> 2130|LADEN=1

<94> 2140|OPEN| "DATEN.DT3" | AS|#1

<21> 2150| FIELD|#1,40|AS| 111$,40|AS|JJJ$, 40| AS|KKKS

<95> 2160| IF| LADEN>(LOF(1)/128) | THEN| 2220 | ELSE|GET|#1,L
ADEN

< &> 2170| IF| Z=16| AND| INSTR(IIIS, SUCHENS) | THEN| CLOSE | #1
:60T0|2300

<94> 2180| IF|Z=17| AND| INSTR(JJJ$, SUCHENS ) | THEN| CLOSE | #1
:GOTO| 2300

<85> 2190| IF| Z=18| AND| INSTR(KKKS , SUCHENS ) | THEN| CLOSE | #1
:60T0| 2300

<27> 2200| LADEN=LADEN+1: IF | LADEN> (LOF (1) /128) | THEN| 2220

<95> 2210|60T0|2160

<89> 2220|LOCATE|21,2:PRINT|SPACE$(78) :LOCATE|21,3:PRIN
T|"Keine|weiteren|Blicher|vorhanden. |Dricken|Sie|ei
ne|Taste."

<4&> 2230| IF| INKEY$="" | THEN| 2230

<46> 2240| CLOSE:GOTO|200

<26> 2300|REM

<59> 2310|REM

<32> 2320|REM

<55> 2330|OPEN| "DATEN.DT1"|AS|#1

<22> 2340|FIELD|#1,40|AS|AAAS,40|AS|BBBS,40|AS|cCCS

<91> 2350|GET|#1,LADEN

<84> 2360|LOCATE|8,24: PRINT|SPACE$(40) : LOCATE|8,24: PRIN
T|AAAS

< 7> 2370|LOCATE|9,24: PRINT| SPACES (40) : LOCATE|9,24: PRIN
T|BBBS

<81> 2380|LOCATE|10,24: PRINT | SPACE$(40) : LOCATE|10,24:PR
INT|cCCs

<25> 2390| CLOSE|#1

<68> 2400|OPEN|"DATEN.DT2" |AS|#1

<14> 2410|F1ELD|#1,40|AS|DDDS$,10]|AS|EEES, 10| AS| FFF$,40|
AS|GGGS, 10| AS|HHHS

<84> 2420|GET|#1,LADEN

<96> 2430|LOCATE|11,24:PRINT| SPACE$(40) : LOCATE|11,24:PR
INT|DDDS

<31> 2440|LOCATE|12,24: PRINT | SPACE$(10) :LOCATE|12,24:PR
INT|EEE$

<62> 2450|LOCATE|13,24:PRINT| SPACES(10): LOCATE|13,24:PR
INT|FFF$

Buch|zeigen
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<90> 2460]LOCATEI14,24:PRINT|SPACES(40):LOCATE|14,2&:PR
INT|GGGS

<25> 2470|LOCATE|15,24: PRINT| SPACES$(10) : LOCATE|15,24: PR
INT | HHH$

<24> 2480| CLOSE|#1

<16> 2490|OPEN| "DATEN.DT3" |AS|#1

<14> 2500| FIELD|#1,40|AS| 1118,40]|AS|JJJ$,40|AS|KKKS

<83> 2510|GET|#1,LADEN

<37> 2520|LOCATE|16,24: PRINT| SPACES (40) : LOCATE|16,24: PR
INT|I1I$

<68> 2530|LOCATE|17,24: PRINT| SPACES (40) : LOCATE|17,24:PR
INT|JJJ$ '

< 0> 2540|LOCATE|18,24: PRINT | SPACE$ (40) : LOCATE|18,24: PR
INT| KKKS

<28> 2550|CLO$E|#1:IFIZUR=1|THEN|ZUR=0:RETUQN

<38> 2560|LOCATE|21,2: PRINT| SPACES(78) : LOCATE|21,3: PRIN
T|"<p>|Drucken|; | <W>|weiter|suchen|; | <k>|Andern| ;|
<L>|L8schen|; | <M>|Menue"

<20> 2570|MEN$S=INKEYS

< 4> 2580| IF |HENS="d" | OR| MEN$="D" | THEN| 2700

<26> 2590 1F |MEN$="v" |OR| MENS="W" | THEN| 2640

<66> 2600|IF|HEN$=9I"|0R|HEN$=“H“|THEN]200

<38> 2610| IF | MENS="4" | OR| MEN$="X" | THEN| 3000

<17> 2620| IF|MEN$="1"|OR| MEN$="L" | THEN| 3300

<71> 2630|60T0|2570

<60> 2640| IF|Z>7|AND| Z<11| THEN| LADEN=LADEN+1:GOTO| 1740

32> 2650|IFI1)10|AND|Z<16iTHEN|LADEH-LADEN+1:GOT0|1940

<19> 2660| IF| 2>15| AND| Z<19| THEN| LADEN=LADEN+1:GOTO| 2140

<52> 2670|60T0|200

<34> 2700|REM

<13> 2710|REM

<40> 2720|REM

<76> 2730|LOCATE|21,2:PRINT| SPACE$(78):LOCATE|21,3: PRIN
T|"schalten|Sie|Ihren|Drucker|ein|und|betktigen|si
e|dann|eine|Taste."

<10> 2740| IF| INKEY$=""| THEN| 2740

<69> 2750|OPEN| "DATEN.DT1" |AS|#1

<36> 2760|FIELD|#1,40|AS|AAAS, 40| AS|BBBS, 40| AS | CCCS

< 6> 2770|GET|#1,LADEN

<25> 2780|LPRINT|CHR$(201);STRING$(78,205); CHRS (187);

Buch |drucken

<73> 2790|LPRINT| CHR$(186); " | TiteL| | ||| 111111111:]";AAA
$; SPACES (56-LENCAAAS)) ; CHRS (186);
<96> 2800|LPRINT|CHR$(186);"|Autor|||]]]]11111]1]:]";BBB

$;SPACES(56-LEN(BBBS)); CHR$(186);

<26> 2810|LPRINT|CHR$(186) ;" |Verfasser||||||]||]]:]";ccC
$,; SPACES(56-LEN(CCCS)); CHR$(186);

<14> 2820| CLOSE|#1

<85> 2830|OPEN| "DATEN.DT2" |AS|#1

<31> 2840|FIELD|#1,40|AS|DDDS,10|AS| EEES, 10| AS| FFF$,40|
AS|GGGS,10| AS|HHHS

< 2> 2850|GET|#1,LADEN

<60> 2860|LPRINT|CHR$(186);" |Verlag|||||I|]1|]]]]:]";p0OD
$; SPACE$(56-LEN(DDDS$)) ; CHR$(186);

Listing ARCHIV
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EDV-Kurs 1 Einfithrung 1
Teil 1

Stefan Martin Asef

EDV-Aufsteiger-Kurs

(1) Einfithrung

Computer nehmen in allen Bereichen unseres Lebens einen immer hoheren Stellen-
wert ein, sei es im Bereich der Arbeit, der Offentlichkeit oder der Freizeit. Offentliche
Medien - insbesondere auch Computer-Zeitschriften - konnen sich vor dieser Entwick-
lung nicht verschliefien. Vielmehr sind sie dazu aufgefordert, zu einer verantwortungs-
vollen Haltung den neuen Medien gegeniiber beizutragen. Wir wollen deshalb unseren
Leserinnenund Leserin einem ED%—Kurs informationstechnische Grundbildungiiber
die Funktionsweise, Leistung und Grenzen der neuen Technologien vermitteln.

Haben Sie sich vielleicht in der letzten Zeit um eine Arbeitsstelle bemiiht? Wenn )

ja, dann sind Sie wahrscheinlich auch nach EDV-Kenntnissen gefragt worden, und EDV-Kennmisse gehoren (fast)
sicherlich ist Thnen diese Frage gar nicht als ungewohnlich aufgefallen. Und trotz- zur Aligemeinbildung

dem ist sie es, denn noch vor wenigen Jahren konnten die Beschiftigungen, die den

Umgang mit Computern erforderlich machten, an den Fingern abgezihlt werden.

Es waren typische EDV- Berufe, die ohnehin eine einschligige tec%mische Ausbil-

dung voraussetzten,

Erst der PC, der "personliche" Computer, hat den Umschwung gebracht: Im
Gegensatz zu den Rechnern vergangener Tage, die zwar schon zu beachtlichen
Leistungen fihig waren, hat er einen entscheicﬁanden Vorteil, denn er kann iiberall
eingesetzt werdgen. Bevor es den PC gab, waren Rechenanlagen - allein schon
aufgrund ihrer GroBe - stets ortsgebunden und zudem so teuer, daB viele theore-
tisch mogliche Anwendungen den entsprechenden Aufwand in der Praxis einfach
nicht gerechtfertigt hatten. Ein Computer aber, der mehr oder weniger mobil und
noch dazu kostengiinstig ist, schrie geradezu danach, von der (Geschifts-)Welt
Besitz zu ergreifen.

Da steht er nun an den meisten Arbeitsplitzen, der "personliche" Computer und
wartet darauf, daB wir von seinen Moglichkeiten Gebrauch machen. Ehrlich geant-
wortet, konnen oder konnten Sie die Frage nach vorhandenen EDV-Kenntnissen
ohne zu iiberlegen mit "Ja" beantworten? Als Leser der PCpur haben sie immerhin
mindestens "Jein" gesagt, denn Ihr Interesse fiir Computerfragen ist offensichtlich.
Vielleicht stehen Sie aber tatsachlich vor einem Berg ungeldster Fragen in Verbin-
dung mit dem neuen Arbeitswerkzeug und haben zu einer Zeitschrift "... fiir
Einsteiger und Aufsteiger' gegriffen, weil sie hier erste Hilfe suchen. Und die
wollen wir Ihnen geben!

Einfiithrungen gibt es viele ;

Vielleicht haben Sie sich auch schon auf dem wachsenden Markt der Computer- Seminare
schulungen umgesehen: Mittlerweile wird das Terrain schon ganz schén uniiber-

sichtlic%'n. Neben der "klassischen" Vollzeit-Ausbildung in Schulen und

verschiedenen Studiengingen werden sowohl Blockseminare als auch Abendkurse

angeboten; es besteht die Auswahl zwischen offentlichen und privaten Veranstal-

tern.

Dariiberhinaus erscheint eine Flut von Biichern und Zeitschriften, die sich in
groBer Zahl zum Selbststudium anpreisen, und schlieBlich miissen auch noch die

sogenannten Lernprogramme erwahnt werden, die - dhnlich wie beim Sprachstu- Publikationen
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Einfithrung 2 2 EDV-Kurs
Teil 1

Lemprogramme dium mittels Kassette - mit integrierten praktischen Ubungen Kenntnisse und
Fertigkeiten vermitteln wollen.

Die behandelten Themen sind ebenfalls Legion. Allgemeine Einfithrungen wech-
seln sich ab mit speziellen, einmal steht der Computer selbst im Mittelpunkt, ein
anderes Mal ein moglicher Anwendungsbereich fiir die elektronische Datenverar-
beitung. Schon in den Erlauterungen oder Klappentexten tragen Begriffe wie
"IBM-Kompatibilitit", "Apple- Welt", "lokale Netzwerke" und so weiter nicht gera-
de dazu bei, die Auswahl zu erleichtern.

... viele setzen bereits erhebliche Kenntnisse voraus

Es scheint, daB die meisten Einfithrungen ein erhebliches Grundwissen bereits

keine Lehrtradition voraussetzen, und das ist folgendermalien zu erkliren: Erstens ist die EDV als
Arbeitsmittel im beruflichen Alltag eben noch sehr jung, und es haben sich noch
keine Lehrtraditionen herausgebildet, zweitens sind die Anforderungen an das
"Werkzeug" EDV in den verschiedenen Anwendungsbereichen so unterschied-
lich, daB sie nicht in einer Einfithrung abgehandelt werden konnen. SchlieBlich,
drittens, diirfen wir nicht auler acht lassen, dafl jedes einzelne Lehrgebiet
innerhalb der EDV auch Kenntnisse voraussetzen oder schaffen mul}, die
primér gar nichts mit dem Computer zu tun haben: Wenig Zweck hat zum
Beispiel eine Unterweisung im Umgang mit einer Textverarbeitung, wenn nicht
die grundlegenden Aspekte der Arbeit mit Texten bekannt sind oder bekannt
gemacht werden; als Stichworte seien Begriffe wie Zeilenumbruch, Blocksatz
oder Indizierung genannt.

bedienen konnen An dieser Stelle konnen wir nun genauer formulieren, worum es eigentlich geht,
wenn Sie heute bei der Bewerbung um einen Arbeitsplatz auch nach EDV-
Kenntnissen gefragt werden. Es wird nicht erwartet, daf} Sie einen Computer
auseinandernehmen und wieder zusammensetzen konnen, auch nicht, daB Sie
als Programmierer titig werden, nein, in der Regel geht es schlicht und einfach
um die Bedienung eines oder mehrerer Anwendungsprogramme; der Rest ist
die generelle Tauglichkeit zur Bildschirmarbeit, ein wenig Zehnfinger-System
und die iibrigen Vorkenntnisse im entsprechenden Berufsteld.

Wenn wir mit dieser Folge unsere eigene Einfithrung einleiten, konnen wir natiirlich
nicht die Bedienung einzelner Anwendungsprogramme erkldren. Dafiir gibt es
einfach zu viele, ung selbst die verbreiteten Systeme werden in immer schnellerer
Folge durch Versionen mit zusitzlichenMoglichkeiten ersetzt. Zwar mag das
Anwendungsprogramm als Ausgangspunkt in der personlichen Schulung durchaus
seinen Sinn haben, unter unseren Bedingungen wiirde ein solches Vorgehen wie
der Unterricht im Film "Die Feuerzangen%owlc“ anmuten: "Een Computer ist eene
jroBe jraue Kasten ..., zum einen Loch kommt die Diskette 'rein, zum anderen Loch
komme mer spiter!"

Wir wollen uns in unserer Einfithrung darauf konzentrieren, Voraussetzungen zu
schaffen, die den Einstieg in jedes Anwendungsprogramm erleichtern. Dabei ist es
notwendig, eben doch etwas mehr iiber den grauen Kasten zu erfahren als mecha-
nische Bedienungsanleitungen. Es soll uns nicht nur interessieren, wie die einzelnen
Teile eines Rechners funktionieren, sondern auch, warum sie so und nicht anders
arbeiten, was Computer heute in Theorie und Praxis tatsachlich leisten und (noch)
nicht leisten konnen.

Erwachsene lernen anders als Schulkinder

Wir wollen uns ebenfalls darum bemiihen, die Lernbediirfnisse unserer Leserinnen
andere Lemnstrategien und Leser im Auge zu behalten. Dabei gehen wir davon aus, dafl es sich bei IThnen
um erwachsene Personen handelt, die ganz andere Herangehensweisen an Lehr-
stoffe zeigen als beispielsweise Schulkinder. Viele von Ihnen benutzen den Com-
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EDV-Kurs 3

Einfithrung 3

Teil 1

Euter wahrscheinlich bereits teilweise beruflich, andere haben lediglich ein person-
iches Interesse. Verbunden sind Sie aber - wenn Sie diese Zeitschrift zur Hand
genommen haben - in der Suche nach Informationen und Qualifikationen. Das
"Pauken" von Lehrstoff ist (nicht nur) fiir erwachsene Menschen eine fiirchterliche
Qual.

Sie mochten wissen, was und warum sie lernen (sol]el:? und haben ein Anrecht
darauf, es zu erfahren. Lernen bedeutet Strukturieren des zunichst unbekannten
Neuen durch den Vergleich mit Bekanntem, durch Anschauung und Handeln.
Un?zlrl Kurs wird deshalb so theoretisch wie nétig und so praktisch wie moglich
ausfallen.

Ein wenig Geschichte wird dazugehoren. Das Verstindnis von Traditionen macht

es einfacﬁer, die Funktion von Gebrauchsgegenstanden zu begreifen. Denken Sie

nur an das "Telefonieren" mit zwei durch eine Schnur verbundenen Konservenbiich-

sen: Gibt es eine einfachere Moglichkeit, sich die physikalischen Grundlagen der

Fernkommunikation bildhaft zu machen? Sie werden zum Beispiel staunen, wieviel

;om_Prinzip des Zahlbretts selbst in den modernsten GroBrechnern wiederzufin-
en ist.

Eingabe und Ausgabe (Input/Output) sind Schliisselbegriffe in Verbindung mit dem
"Rechenknecht” Computer. Das fdeal der Entwickler ist, dal Anwender sich nicht
darum scheren miissen, was dazwischen passiert, und es liegt nicht zuletzt an den
Schwierigkeiten mit Ein- und Ausgabemedien, dal es noch nicht soweit ist. Folglich
werden wir uns auch diesem Thema ausfithrlich widmen.

AnschlieBend machen wir uns auf den Weg, den Signalen unserer Eingaben auf den
verschlungenen Wegen durch den Computer zu folgen, um zu sehen, wie sie
tatsl’ichlic]% verarbeitet werden. Dabei beschiftigen wir uns dann auch mit der
Datenspeicherung, die mindestens ebenso wichtig ist wie die Datenverarbeitung
und fangen an, uns Gedanken dariiber zu machen, was ein Computerprogramm ist,
wie es aufgebaut wird und funktioniert.

Was hat es eigentlich mit den vielen verschiedenen Programmiersprachen auf sich?
Diese Frage soll ebenfalls beantwortet werden. Auch wenn Sie gar kein Interesse
daran haben, selbst zu programmieren, sollten Sie sich fiir das Thema interessieren.
Das meiste von dem, was Ihren Computer "zum Laufen bringt", stammt aus der
Arbeit von Programmierern: Einsicht in ihre Sprachen zu gewinnen heift, ihre
Produkte besser zu verstehen.

AuBerdem: Programmieren ist wirklich eine kurzweilige (Freizeit-)Beschafti-
gung. Dann kommen wir zu den Programmen, Anwendungen und Einsatzgebie-
ten.

Mit Hilfe der bis dahin gewonnenen Einblicke wollen wir unter die Lupe
nehmen, was angeboten wird, wie komfortabel die modernsten Entwicklungen
ausgestattet sing und wohin die nihere Zukunft fithren kann. Und, wenn wir
soweit gekommen sind, wollen wir auch noch einen Blick auf die gesellschaftli-
chen Auswirkungen der EDV riskieren und einen zweiten in die Geschichte -
diesfmal nicht die Entwicklungs-, sondern die Kulturgeschichte - des Computers
werfen.

SchlieBlich haben wir uns noch etwas besonderes ausgedacht. Sie sollen mehr
bekommen als eine einfache Einfithrung in die EDV. Wir wollen Thnen
nadmlich Thre Kenntnisse bestitigen! Den letzten Teil des Kurses haben wir
deshalb "Fiithrerschein-Priifung” genannt. In Form eines Fragebogens wer-
den wir Ihnen die Moglichkeit geben, zu resiimieren, was Sie mittlerweile
iiber den Umgang und die Arbeit mit Rechnern wissen. Das ausgefiillte
Formular senden Sie uns zu und erhalten dafiir von uns einen Lern- und
Qualifikationsnachweis, den "Computer-Fiihrerschein".

Einfohrung 3 Copyright PCpur 1990
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In dreizehn Schritten zum "Fiithrerschein"

Zum AbschluB unserer Kurseinfithrung wollen wir die Inhalte der geplanten Fort-
setzungen noch cinmal in einer Ubersicht zusammenfassen:

Teil 1 lesen Sie gerade eben. Es geht um das Konzept des Kurses, seinen Sinn, Zweck und seine
Aussichten: Sie sollen daraus lernen, Lernstrategien und - methoden zu entdecken.

Teil 2 heiBt "Computer sind iiberall". Sie sollen BewuBtsein entwickeln, da8 Computer in allen
Lebensbereichen immer mehr an Bedeutung gewinnen .

Teil 3 hat den Titel "EVA und der Computer". Es geht um das sogenannte "EVA-Prinzip"; Sie sollen
erste Eindriicke von Ein- und Ausgabegeriten gewinnen.

Teil 4 setzt das Thema fort. Es geht darum, den eigenen Compuler als Geriit der elekironischen
Datenverarbeitung zu begreifen und seine Hauptkomponenten dem EVA- Prinzip zuordnen zu kénnen.

Teil 5 beschiftigt sich ausfiihrlich mit Eingabemedien. Sie sollen in die Lage versetzt werden, die

géngigsten Eingabemedien benennen und ihre Funktionsweise und Einsatzbereiche kurz beschreiben
zu kdnnen.

Teil 6 wendet sich den Ausgabemedien zu und hat sonst die gleichen Ziele wie Teil 5.

Teil 7 trigt die Uberschrift "Impulse statt Rauchsignale", Sie lernen die Unterschiede zwischen
analogen und digitalen Signalen kennen und erfahren einiges iiber Bits und Bytes.

Teil 8 widmet sich den Speichermedien. Die gingigsten sollen Sie anschlieBend benennen kénnen,
genau wie ihre Vor- und Nachteile.

Teil 9 hat das Thema "Algorithmen" zum Inhalt. Sie sollen den Begriff erkléren lernen und einfache
Alltagshandlungen als Algorithmus darstellen kénnen.

Teil 10 bespricht die verschiedenen Programmiersprachen. Sie sollen ihre Bedeutung und Eigenar-
ten einordnen lernen.

Teil 11 benennt Programme, Anwendungen und Einsatzgeblete. Sie sollen verschiedene Programm-
typen und deren Anwendungsbereiche kennen- und unterscheiden lernen.

Teil 12 ist mit dem Titel "Geschichte und gesellschafiliche Auswirkungen", iiberschrieben. Sie sollen
die Geschichte der EDV umreiBen und gesellschaftliche Auswirkungen ihres Einsatzes aus dem
eigenen Erlebnisbereich darstellen kénnen.

Teil 13 umfaBt die "Fishrerschein- Priifung" und schlieBt unsere Einfithrung ab.

Der Untertitel der nachsten Folge lautet "Computer sind iiberall”: Wir wollen uns
umschauen und genau untersuchen, wohin Computer bisher schon vorgedrungen
sind. In einigen Fallen haben wir es vielleicht noch nicht einmal gemerkt. Machen
Sie mit: Wie steht es in Ihrer Wohnung und an Threm Arbeitsplatz? Nicht jeder
Computer verrit sich auf Anhieb durch Bildschirm und Tastatur!

-hr
——PCpur-Hinweis '

Teil 1

Damit Sie IThren EDV-Kurs immer wieder zur Hand nehmen kdnnen, um darin zu lesen,
nachzuschlagen oder weiterzulernen, haben wir die einzelnen Teile in der Heftmitte angesiedelt.
Sokénnen Sie sie bequem herausnehen undbeispielsweise in einem Ordnerabheften, zusammen
mit Thren eigenen Aufzeichnungen, Gedanken und Ideen zu den jeweiligen Inhalten.

Wichtig: Den Coupon in der unteren Ecke miissen Sie gut aufbewahren, weil er der Nachweis fiir
Ihre Teilnahme an dem Kurs ist. Die einzelnen Coupons kleben Sie am Ende unseres Kurses auf
die Riickseite des Fragebogens, mit dem Sie sich zur Computerfiihrerschein- Priifung anmelden,
Bitte beachten Sie, daB wir keine Fotokopien des Coupons beriicksichtigen kénnen.

Copyright PCpur 1990 Einfihrung



isting

<63> 2870|LPRINT|CHR$(186);"|Erscheinungsdatum| | : | ", EEE
$,SPACES (56-LEN(EEES)); CHR$(186);

<76> 2880|LPRINT|CHR$(186);"|Seitenz. /Lénge/Nr.|:|"; FFF
$,;SPACES(56-LEN(FFF$));CHR$(186);

<41> 2890|LPRINT|CHR$(186) ;" |Rubrik| || ||| 1111]]:]|";666
$; SPACES (56-LEN(GGGS)) ; CHR$ (186) ;
< 0> 2900|LPRINT|CHR$(186) ;" |signatur||||]||]]]]]:]";HHH

$;SPACE$S(56-LENCHHHS) ) ; CHR$ (186) ;

<13> 2910| CLOSE|#1

< 5> 2920|OPEN| "DATEN.DT3"|AS|#1

<31> 2930| FIELD|#1,40|AS| 1118,40|AS| JJJ$, 40| AS | KKKS

< 1> 2940|GET|#1,LADEN

<24> 2950|LPRINT|CHR$(186);"|sonstiges|||||||]|]:]";111
$;SPACES(56-LEN(111S));CHR$(186);

<81> 2960|LPRINT|CHR$(186) ;" |Sonstiges||||||]|]]:]"; 44
$;SPACES(56-LEN(JJJS)) ; CHR$(186);

<39> 2970|LPRINT|CHRS$(186) ;" |Sonstiges|||||]||]|]:]";KkKK
$; SPACE$(56~LEN(KKKS) ) ; CHR$(186);

<94> 2980| LPRINT| CHR$ (200) ; STRINGS$(78,205); CHR$ (188)

<76> 2990| CLOSE|#1: IF|ZUR=1| THEN| ZUR=0: RETURN| ELSE | GOTO
|2300

<21> 3000|REM

<18> 3010|REM

<27> 3020|REM

<50> 3030|OPEN|"DATEN.DT1"|AS|#1

<17> 3040| FIELD|#1,40|AS|AAAS, 40| AS | BBBS, 40| AS| CCCS

<86> 3050|GET|#1,LADEN

<15> 3060 ZEILE$(1)=AAAS

<82> 3070| ZEILE$(2)=BBBS

<50> 3080| ZEILE$(3)=cCCS

<20> 3090| CLOSE|#1

<63> 3100| OPEN| "DATEN.DT2" | AS|#1

< 9> 3110|FIELD|#1,40|AS|DDDS$,10|AS| EEES,10|AS| FFFS$, 40|
AS|GGGS, 10| AS | HHHS

<79> 3120|GET|#1,LADEN

< 2> 3130|ZEILE$(4)=DDD$

<69> 3140| ZEILES(5)=EEES$

<37> 3150| ZEILES(6)=FFF$

< 5> 3160| ZEILE$(7)=GGGS

<72> 3170| ZEILE$S (8)=HHH$

<19> 3180| CLOSE|#1

<11> 3190| OPEN| "DATEN.DT3" | AS|#1

< 9> 3200| FIELD|#1,40|AS|111$,40|AS| JJJ$,40|AS|KKKS

<78> 3210|GET|#1,LADEN

<24> 3220|ZEILE$(9)=111$

<16> 3230| ZEILES(10)=JJJ$

<87> 3240| ZEILES(11)=KKKS

<12> 3250| CLOSE|#1

<85> 3260| ZUR=1:60TO| 440

<27> 3300|REM

<50> 3310| REM

<33> 3320|REM

<23> 3330|LOCATE|21,2:PRINT|SPACES(78):LOCATE|21,3:PRIN
T|"Soll|dieses|Buch|wirkLich|geldscht|werden|?| (j/

Buch | &ndern

Buch| L8schen

Listing ARCHIV
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<20> 3340 LOS=INKEYS

<93> 3350| IF|LOS="j"|OR| LOS="J" | THEN| 3380

<83> 3360| IF | LO$S="n" | OR| LOS="N" | THEN| 1740

<26> 3370|G0T0| 3340

<71> 3380|OPEN|"DATEN.DT1"|AS|#1

<38> 3390| FIELD|#1,40|AS| AAAS, 40| AS| BBBS, 40| AS| CCCS

<97> 3400|LSET|AAAS="geldscht"

<13> 3410| LSET|BBBS$=""

<52> 3420|LSET|CCC$=""

<56> 3430|PUT|#1,LADEN

<13> 3440| CLOSE|#1

<84> 3450|OPEN| "DATEN.DT2" | AS|#1

<30> 3460| FIELD|#1,40|AS|DDDS, 10| AS|EEES, 10| AS| FFFS, 40|
AS|GGGS, 10| AS| HHHS

< 4> 3470|LSET|DDDS=""

<43> 3480|LSET|EEES=""

<82> 3490|LSET|FFE$=""

<93> 3500|LSET|GGGS=""

<33> 3510|LSET|HHHS=""

<55> 3520| PUT|#1,LADEN

<12> 3530| CLOSE | #1

< 4> 3540|OPEN| "DATEN.DT3" | AS|#1

<30> 3550| FIELD|#1,40|AS|1118,40|AS|JJJ$,40|AS|KKKS

<84> 3560|LSET|I111$=""

<24> 3570|LSET|JJJ$=""

<63> 3580| LSET|KKK$=""

<76> 3590|PUT|#1,LADEN

< 5> 3600| CLOSE|#1

<35> 3610|60T0|200

<35> 3700|REM

<10> 3710| REM

<41> 3720|REM

<93> 3730|LADEN=1

<85> 3740|MODULS="Blcher | Listen":GOSUB|4500:GOSUB|5700

<70> 3750|OPEN| "DATEN.DT1"|AS|#1

< 0> 3760| IF| (LOF(1)/128)=0| THEN| LOCATE|21,3: PRINT| "Kei
ne|Blcher|gespeichert. |Betditigen|Sie|eine| Taste!":
GOTO| 3780

<53> 3770| CLOSE:GOTO|3790

<70> 3780| IF | INKEYS$="" | THEN| 3780 | ELSE| CLOSE:GOT0|200

<39> 3790|LOCATE|21,3:PRINT|">"; CHR$(25) ; "<|Buch|vor|; |
>";CHR$(24) ; "<|Buch| zurlick| ; | >p<| Drucken| ; | >A<| ALL
e|Drucken|>M<| Menue"

<64> 3800 ZUR=1:GOSUB| 2300

<44> 3810|WAS=INKEY$:ON| ERROR|GOTO| 7200

<56> 3820| IF | WA$=CHRS (0)+CHR$ (80) | THEN|3920

<37> 3830| IF | WAS=CHRS (0)+CHR$ (72) | THEN| 3960

<56> 3840| IF |WA$=CHR$(0)+CHRS (71) | THEN| LADEN=1:GOTO| 380
0

<46> 3850| IF | WAS=CHRS (0)+CHRS (79) | THEN| 3990

< 4> 3860| IF |WAS=CHRS (0)+CHRS (81) | THEN| 4020

<84> 3870| IF | MA$=CHRS (D)+CHR$(73) | THEN | 4060

Blcher | listen

Listing ARCHIV

5'90 PCpur 63




isting

<15> 3880| IF |WAS="d" |OR|WAS="D" | THEN| ZUR=1:GOSUB| 2700 L
OCATE|21,2:PRINT| SPACE$(78) : GOTO| 3800

<11> 3890 IF |WAS="a" | OR| WAS="A" | THEN| 4090

<15> 3900|IFIUAS="!"|0R|HA$=“H“|THEN|CLOSE:GOTOIEUO

<41> 3910|60T0|3810

<65> 3920|OPEN| "DATEN.DT1" | AS|#1

<11> 3930| IF | LADEN=CLOF (1) /128) | THEN| CLOSE | #1:60TO| 3800

<78> 3940| LADEN=LADEN+1

<57> 3950| CLOSE|#1:60T0|3800

<54> 3960| IF | LADEN=1| THEN| 3800

<22> 3970| LADEN=LADEN-1

<49> 3980|6OTO|3800

<86> 3990|OPEN| "DATEN.DT1" |AS|#1

<21> 4000| LADEN=(LOF(1)/128)

<28> 4010| CLOSE|#1:60T0|3800

<48> 4020|OPEN| "DATEN.DT1"|AS|#1

< 9> 4030| IF| LADEN+10>(LOF (1) /128) | THEN| LADEN=(LOF (1) /1
28) : CLOSE| #1:GOT0| 3800

<82> 4040| LADEN=LADEN+10

<40> 4050| CLOSE | #1:60TO|3800

<89> 4060| IF | LADEN-10<1| THEN| LADEN=1:GOTO| 3800

<26> 4070| LADEN=LADEN-10

<32> 4080|GOTO| 3800

<82> 4090|KOPIE=LADEN

<89> 4100|LOCATE|21,2: PRINT| SPACE$(78) : LOCATE|21,3: PRIN
T|"Schalten|Sie|Ihren|Drucker|ein|und|betdtigen|si
e|eine|Taste. " ‘

< 9> 4110| IF| INKEYS="" | THEN| 4110

<24> 4120|LOCATE|21,2: PRINT| SPACE$(78) : LOCATE|21,3: PRIN
T|"BUcher |werden|gedruckt. "

<53> 4130|OPEN| "DATEN.DT1" | AS|#1

<49> 4140|COP=(LOF(1)/128)

<11> 4150| CLOSE|#1

<52> 4160|FOR|AA=1|TO| COP

<42> 4170 LADEN=AA

<53> 4180 ZUR=1:GOSUB| 2750

<42> 4190|NEXT|AA

<23> 4200[LADEN=KOPIE:KOPIE=0:GOTO|374U

<28> 4300|REM

<70> 4310|REM

34> 4320| REN

39 ﬁ330|LOCATE|20:PRINT|CHR$(201);STRINGS(?B,EGS);CHR
$(187)

<51> 4340|LOCATE|21:PRINT| CHR$(186) ; SPACES$(78) ; CHR$ (186
)

<0 43SO|LOCATEIZZ:PRINT|CHRS(ZOO);STRING$(78,205);CHR
$(188)

<30> 4360|LOCATE|21,3:PRINT|"Wollen|Sie|Blcher|Archiv|v
erlassen|?|(j/n)"

<20> 4370|VES=INKEYS

< 0> 4380| IF|VES="j"|OR|VE$S="J" | THEN| CLS: SYSTEM

<79> 4390 IF| VE$="n" | OR| VE$="N" | THEN| 200

<58> 4400]|GOTO|4370

<B32> 4500|REM

zuriick| ins|Dos
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<85> 4510 REM

<38> 4520|REM

<68> 4530|MASKS="|>>>|Blicher-Archiv|<<<| | (€)|1990|PCpur
n

<61> 4540|CLS:COLOR|0,7

<57> 4550|LOCATE|1:PRINT|CHR$(201); STRING$(78,205) ; CHRS
(187)

<62> 4560|LOCATE|2:PRINT|CHRS (186); SPACES(78) ; CHR$(186)

<16> 4570|LOCATE|3:PRINT|CHR$(200); STRING$(78,205) ; CHR$
(188)

<52> 4580|LOCATE|3, (80-4-LENCMODULS$))/2: PRINT|">|" ; MODU
LS;"|<n '

<50> 4590|COLOR|15,0,7

< 4> 4600|LOCATE|2, (BD-LEN(MASKS)) /2: PRINT | MASKS

<61> 4610|RETURN

<36> 4700|REM

<26> 4710|REM

<42> 4720|REM

<34> 4730| FOR|PE=0|TO| ZEILE+MAX~1: LOCATE | PE+ZEILE, SPALT
E:PRINT|HM$ (PE+1) :NEXT| PE

<61> 4740|1=1:ZEI=ZEILE:LOCATE|ZEILE, SPALTE: COLOR|0,7:P
RINT|HM$(I)

<62> 4750| INS=INKEY$: IF | IN$=""| THEN|4750

<24> 4760| IF| INS=CHR$ (0)+CHR$ (72) | THEN| 4800

<48> 4TTO| IF| INS=CHR$ (0)+CHRS$ (B0) | THEN| 4840

<28> 4780| IF| IN$=CHR$(13) | THEN] COLOR|15,0,7:RETURN

<14> 4790|GOTO| 4750

17> 4800| I=1-1:2E1=ZEI-1:IF|I<1| THEN| I=MAX:ZEI=ZEILE+M
AX-1:COLOR|15,0,7:LOCATE| ZEILE, SPALTE: PRINT | HM$ (1)
:GOTO| 4820

<41> 4810|COLOR|15,0,7:LOCATE| ZEI+1, SPALTE: PRINT | HM$ (I+
1)

< 9> 4820|COLOR|0,7:LOCATE| ZEI, SPALTE: PRINT|HM$ (1)

<97> 4830|GOTO|4750

<54> 4840|I=I+1:ZEI=ZEI+1: IF | I>MAX|THEN|I=1:ZEI=ZEILE:L
OCATE| ZEILE+MAX-1,SPALTE:COLOR|15,0,7: PRINT | HM$ (MA
X) :GOTO| 4860

<13> 4850|COLOR|15,0,7:LOCATE|ZEI-1,SPALTE: PRINT | HM$ (1-
1

<21> 4860|COLOR|0,7:LOCATE|ZEI, SPALTE: PRINT|HM$(I)

<10> 4870|GOTO|4750

<40> 4900|REM

<74> 4910|REM

<46> 4920|REM

<B4> 4930|LOCATE|Z,S:COLOR|0,7:PRINT|SPACES (MAX)

< 7> 4940|BUCHSTABENS$="abcdefghj ik LsnopqrstuvwxyzABCDEF
GHIJKLMNOPQRSTUVMWXYZUBHUBKS | "

<45> 4950| ZAHLEN$S="1234567890"

<S> 4960|ZEICHENS="'!ASX&/()=?"‘+*#"\}J[{'Iu—_.:,;<>
@"+CHR$ (34)

<25> 4970| ZULASS$=BUCHSTABENS+ZAHLENS+ZEICHENS

<71> 4980| ABSCHLUSS$=CHR$(13)

<23> 5000|REM

<33> 5010|REM

Kopf-Maske

Balken|Menue

Eingabe|Routine

Text|Eingabe
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<29> 5020|REM

<B86> 5030| ANFANG=1

<61> 5040| EINFUEGFLAG=0

<62> 5050|LOCATE|Z,S

<58> 5060| IN$=INS+STRINGS (MAX~-LENCINS),"|")

<45> 5070|PRINT| INS

<22> 5080| FLAG=0

<86> 5090|WHILE | FLAG=0

<98> 5100|LOCATE|Z, S+ANFANG-1,1

< 3> 5110| FLAG=0

<64> 5120| A$=INKEYS

<66> 5130| IF|A$=""| THEN|5120

<22> 5140| IF | A$=ABSCHLUSSS | THEN| FLAG=1

<30> 5150|LOCATE|,,0

<B6> 5160| IF | A$=CHR$(27) | THEN| FLAG=1

<63> 5170| IF | A$=CHR$(8) | THEN| GOSUB| 5570

<48> 5180| IF | A$=CHRS (0)+CHR$ (75) | THEN| GOSUB| 5470

<19> 5190| IF | A$=CHR$(0)+CHR$ (77) | THEN| GOSUB| 5450

<85> 5200| IF | A$=CHR$(0)+CHR$ (82) | THEN| GOSUB| 5630

<73> 5210| IF | A$=CHR$(0)+CHR$ (83) | THEN | GOSUB| 5530

<12> 5220| IF | A$=CHR$ (0)+CHRS$(71) | THEN| GOSUB| 5490

<27> 5230| IF| A$=CHRS$ (0)+CHR$(79) | THEN| GOSUB| 5510

<81> 5240| IF | A$=CHR$ (0)+CHR$(72) | THEN | FLAG=1

<57> 5250| 1F|A$=CHRS$ (0)+CHR$ (80} | THEN| FLAG=1

<B9> 5260| IF| A$=CHR$(0)+CHR$ (94) | THEN| COLOR|15,0,7:CLS:
GOTO| 200

<84> 5270| IF| A$=CHR$(0)+CHR$ (95) | THEN| GOSUB|6300:GOTO| 4
900

<73> 5280| IF | INSTR(ZULASSS,A$) | THEN | GOSUB| 5340

<11> 5290|WEND

<47> 5300|WHILE|RIGHT$(INS,1)="|"]|AND|LENCINS)<0

<98> 5310| INS=LEFT$ (IN$,LENCINS)-1)

<91> 5320|WEND

<50> 5330|LOCATE|Z,S:COLOR|15,0,7:PRINT|SPACES (MAX):LOC
ATE|Z,S:PRINT|IN$:RETURN

<87> 5340| IF | EINFUEGFLAG | THEN| 5400

<53> 5350|MID$S (INS, ANFANG,1)=A$

<23> 5360|LOCATE|Z, S+ANFANG-1

<28> 5370|PRINT|AS;

<41> 5380| IF | ANFANG<MAX | THEN| ANFANG=ANFANG+1

<B80> 5390|RETURN

<56> 5400| IF|RIGHT$(INS,1)<>"| " | THEN| RETURN

<95> 5410] INS=LEFT$(INS,ANFANG-1)+AS+MID$ (IN$, ANFANG, LE
NCINS)-ANFANG)

<61> 5420|LOCATE|Z,S

<41> 5430|PRINT| INS

<95> 5440|GOTO|5380

<34> 5450| IF | ANFANGSMAX | THEN | ANFANG=ANFANG+1

<73> 5460|RETURN

<27> 5470| IF | ANFANG>1 | THEN | ANFANG=ANFANG-1

<79> 5480|RETURN

<13> 5490| ANFANG=1

<57> 5500| RETURN

<11> 5510| ANFANG=MAX
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<63> 5520| RETURN

<56> 5530|INS'LEFTS(INS,ANFANG~1)+RIGHT$(IN$,HAX-ANFANG
Y4u|u

<69> 5540|LOCATE|Z,S

<49> 5550| PRINT| INS$

<75> 5560| RETURN

<91> 5570|IF|ANFANG=1|THEN'RETURN

<45> 5580|IN$=LEFT$(INS,ANFANG—2)+RIGHTS(INS,HAX—ANFANG
+1)+||| "

<B4> 5590|LOCATE|Z,S

<36> 5600|PRINT| INS

< 1> 5610| ANFANG=ANFANG-1

<65> 5620| RETURN

<11> 5630 | EINFUEGFLAG=EINFUEGFLAG|XOR|1

<71> 5640|RETURN

<37> 5700|REM

< 6> 5710|REM

<43> 5720|REM

<22> 5730|LOCATE|6:PRINT|CHR$(201); STRINGS(78,205) ; CHRS
(187>

<11> 5740|FOR|A=7|T0|19

<61> 5750|LOCATE|A:PRINT|CHR$(186) ; SPACES(78) ; CHR$(186)

<58> 5760|NEXT|A

<37> 5770|LOCATE|20:PRINT|CHR$(204) ; STRING$(78,205) ; CHR
$(185)

<72> 5780|LOCATE|21:PRINT|CHR$(186) ; SPACE$(78) ; CHR$(186
)

<21> 5790|LOCATE|22: PRINT| CHR$(200) ; STRINGS(78,205) ; CHR
$(188)

<62> 5800|LOCATE|8,3:PRINT|"Titel|||I|I1]I1]1}}]:="

<63> 5810|LOCATE|9,3:PRINT|"Autor| | | ||| 1111111]:*

< 2> 5820|LOCATE|10,3:PRINT|"Verfasser||]|||||]]]:"

<83> 5830|LOCATE|11,3:PRINT|"VerLlag||||1I11]111]1]:"

<46> 5840|LOCATE|12,3:PRINT|"Erscheinungsdatum||:"

<19> 5850|LOCATE|13,3:PRINT|"Seitenz./Lénge/Nr.|:"

<43> 5860| LOCATE|14,3:PRINT|"Rubrik| | ||| 1111]]:"

<B89> 5870|LOCATE|15,3:PRINT|"Signatur||]||[|]]]]]:"

<61> 5880|LOCATE|16,3:PRINT|"Sonstiges||||||]]]]:"

<78> 5890|LOCATE|17,3:PRINT|"Sonstiges|||||]]]]]:"

<67> 5900|LOCATE|18,3:PRINT|"Sonstiges||||||]|]]:"

<68> 5910| RETURN

<24> 6000 | REM

<79> 6010|REM

<30> 6020|REM

<70> 6030|MODUL$="Legende|bearbeiten:GOSUB|4500

<51> 6040|OPEN| "LEGENDE. DAT" | FOR| INPUT | AS | #1

<51> 6050| FOR|LEIN=1|T0|16

< 0> 6060| INPUT|#1,LEGS (LEIN)

<68> 6070|NEXT|LEIN

<74> 6080| CLOSE

<24> 6090| FOR|NP=6|T0|21

<69> 6100| LOCATE|NP,1: PRINT|USING| "##";NP-5;

<33> 6110|PRINT|"|-->|"; LEGS(NP-5)

<49> 6120|NEXT|NP

Eingabe|Maske

Legende|bearbeiten
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<36> 6130| LEIN=1

<30> 6140| Z=LEIN+5:$=8:MAX=40: IN$=LEGS$ (LEIN) : GOSUB| 4900
:LEGS(LEIN)=INS

<18> 6150| IF|A$=CHR$(27) | THEN| 6200

<19> 6160| IF | A$=CHR$(0)+CHR$(72) | THEN | LEIN=LEIN-1: IF | LE
IN<1| THEN| LEIN=16:GOTO| 6140| ELSE|GOTO| 6140

<18> 6170| IF|A$=CHR$(0)+CHRS$ (80) | AND | LEIN=16 | THEN| LEIN=
1:60T0|6140

<59> 6180|LEIN=LEIN+1: IF|LEIN>16| THEN|LEIN=16

<40> 6190|GOTO|6140

<97> 6200| OPEN| "LEGENDE.DAT" | FOR| OUTPUT| AS|#1

<15> 6210| FOR|LS=1|T0|16:PRINT|#1,LEG$(LS) :NEXT|LS

<60> 6220| CLOSE

<36> 6230|G0TO|200

<30> 6300|REM

<92> 6310|REM

<36> 6320|REM

<30> 6330|COLOR|15,0,7

<21> 6340| FOR|BSZ=4|T0]21

<82> 6350| FOR|BSS=31|T0|80

<94> 6360|KASTENS (BSZ,BSS)=CHRS (SCREEN(BSZ,BSS))

<61> 6370|NEXT|BSS

<56> 6380|NEXT|BSZ

<B2> 6390|LOCATE|4,31:PRINT|CHR$(201); STRINGS (48,205) ; C
HR$(187);

<47> 6400| OPEN| "LEGENDE.DAT" | FOR| INPUT|AS|#1

<11> 6410|FOR|LZ=1]|TO|16

<74> 6420| INPUT|#1,ZE1G$

<54> 6430|LOCATE|LZ+4,31:PRINT|CHR$(186);

< 5> 6440|PRINT|USING|"##";LZ;

<92> 6450|PRINT|"|-->|";ZE1GS; SPACES(40-LEN(ZEIGS) ) ; CHR
$(186);

<66> 6460|NEXT|LZ

<97> 64T0|LOCATE|21,31:PRINT|CHR$ (200); STRINGS(48,205);
CHR$(188)

Legende| zeigen

INT| SPACE$(78) : LOCATE|21,3: PRINT| "<RETURN> | suchen|
7 | <CTRL+F2>| Legende| ; | <CTRL+F1>| zurlick| ins | Menue"

<45> 6680 1=6:5=14:MAX=40: IN$="":GOSUB| 4900: SUCH$=INS: G
0SUB|5700:BS=0

<B3> 6690|OPEN|"DATEN.DT1"|AS|#1

<22> 6700|FIELD|#1,40|AS|AAAS, 40| AS|BBBS,40|AS|CCCS

< 9> 6710|OPEN| "DATEN.DT2" | AS| #2

<40> 6720| FIELD|#2,40|AS|DDDS,10|AS | EEES, 10| AS| FFF$,40|
AS|GGGS, 10| AS | HHHS

<62> 6730|OPEN|"DATEN.DT3" |AS|#3

<60> 6740|F1ELD|#3,40|AS|I11$,40|AS|JJJ$, 40| AS|KKKS

< 0> 6750|BSE=(LOF(1)/128) '

<65> 6760|BS=BS+1: IF | BS>BSE | THEN| 6920

<48> 67TO0|GET|#1,BS

<62> 6780|GET|#2,BS

<76> 6790|GET|#3,BS

<24> 6800| IF| INSTR(AAAS, SUCHS) | THEN| GOSUB| 6950

<75> 6810| IF| INSTR(BBBS, SUCHS) | THEN| GOSUB| 6950

<27> 6820| IF| INSTR(CCCS, SUCHS) | THEN| GOSUB| 6950

<78> 6830| IF| INSTR(DDDS, SUCHS) | THEN| GOSUB | 6950

<30> 6840| IF| INSTR(EEES$, SUCHS) | THEN| GOSUB| 6950

<81> 6850 IF| INSTRCFFF$, SUCHS) | THEN| GOSUB| 6950

<33> 6860| IF | INSTR(GGGS, SUCH$) | THEN| GOSUB| 6950

<B4> 6B70| IF | INSTR(HHHS$, SUCHS) | THEN| GOSUB| 6950

<36> 6880| IF| INSTR(IIIS$,SUCHS) | THEN|GOSUB|6950

<B7> 6890 IF| INSTR(JJJS, SUCHS) | THEN| GOSUB| 6950

<11> 6900| IF | INSTR(KKKS, SUCH$) | THEN| GOSUB| 6950

31> 6910|60T0| 6760

<76> 6920|LOCATE|21,2:PRINT|SPACES(78) :LOCATE|21,3:PRIN
T|"Keine|weiteren|Daten|vorhanden. |Betétigen|Sie|e
ine|Taste"

<36> 6930| IF| INKEY$=""| THEN| 6930

<64> 6940| CLOSE:GOTO| 200

<97> 6950|LOCATE|8,24:PRINT| SPACES(40) : LOCATE|8,24: PRIN

T| AAAS

<46> 6480| IF| INKEY$S="" | THEN| 6480 <20> 6960| LOCATE|9,24: PRINT| SPACES (40) : LOCATE|9,24: PRIN

<38> 6490| FOR|BSZ=4|T0|21 T|B8BS

<71> 6500| FOR|BSS=31|T0| 80 <94> 6970|LOCATE|10,24: PRINT| SPACES (40) : LOCATE|10,24: PR

<56> 6510| LOCATE|BSZ,BSS: PRINT|KASTENS(BSZ,BSS) INT| cccs

<50> 6520|NEXT|BSS <26> 6980|LOCATE|11,24: PRINT| SPACES (40) : LOCATE|11,24:PR

<45> 6530[NEXTIBSZ INTIDDD‘

<57> 6540| CLOSE:RETURN <60> 6990|LOCATE|12,24: PRINT|SPACES(10):LOCATE|12,24: PR

36> 6600 REM INT| EEES

<35> 6610| REM----—-=-—- Buch|unter|allen|Eingaben|suchen <44> T7O00|LOCATE|13,24:PRINT| SPACES(10) : LOCATE |13,24: PR

<42> 6620|REM INT|FFF$

<33> 6630| MODULS="Buch|unter |alLen|Eingaben|suchen":G0s <72> T010|LOCATE|14,24: PRINT| SPACES (40) : LOCATE | 14,24 PR
UB| 4500 INT|GGGS

<50> 6640|LOCATE|20: PRINT| CHR$(201); STRING$(78,205) ; CHR < 7> 7020|LOCATE|15,24: PRINT| SPACE$ (10) : LOCATE|15,24: PR
$(187) INT|HHHS

<62> 6650|LOCATE|21:PRINT| CHR$ (186) ; SPACES(78) ; CHR$ (186 <35> 7030| LOCATE|16,24: PRINT| SPACES (40) : LOCATE|16,24: PR
) INT|I11$

<11> 6660|LOCATE|22: PRINT| CHR$(200); STRING$(78,205) ; CHR <66> T040|LOCATE|17,24:PRINT | SPACES(40) : LOCATE|17,24:PR
$(188) INT|JJJS

<13> 6670|LOCATE|6:PRINT|"Suchstring|:|":LOCATE|21,2:PR
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<97> 7050|LOCATE|18,24: PRINT| SPACES (40) : LOCATE|18,24: PR
INT|KKKS

< 3> 7060|LOCATE|21,2:PRINT|SPACE$(78):LOCATE|21,3:PRIN
T|"<w>|weiter|Suchen| ;| <D>|Drucken]|; | <M>|Menue"

<62> 7070|ME$S=INKEY$

<74> 7080| IF|ME$="w"|OR|ME$="W" | THEN|RETURN

<57> 7090| IF|MES="d" |OR|ME$="D"| THEN| CLOSE: LADEN=BS: BS=
BS-1:ZUR=1:GOSUB|2700: CLOSE:GOTO| 6690

<33> 7400|REM

<21> T410|REM

<39> 7420|REM

< 0> 7430| IF | ERR=53] AND| ERL=7290| THEN| 7530

<71> 7440| FOR| FB=1|T0|80:KASTENS (1, FB)=CHRS (SCREEN(21,K
B)):NEXT|FB

<20> 7450|LOCATE|21,2:PRINT|SPACE$(78)

<66> TkéOlLOCATEi21,3:PRINT|“FehLerlNr.:|";ERR;“|in|lei

Fehlerbearbeitung

<55> 7110|60T0| 7070
<29> 7200|REM
<32> 7210|REN

<35> 7100| IF|MES="m" | OR|ME$="M" | THEN | CLOSE:GOTO|200

<35> 7220|REM

<58> 7230|OPEN| "DATEN.DT1"|AS|#1
<13> 7240| CLOSE|#1

<84> T7250|OPEN|"DATEN.DT2"|AS|#1
<19> 7260| CLOSE|#1

<11> 7270|OPEN|"DATEN.DT3" |AS|#1
<25> 7280|CLOSE|#1

<57> 7300| CLOSE
<58> 7310|RETURN

Listing ARCHIV

<71> 7290| OPEN| "LEGENDE . DAT" | FOR| INPUT |AS| #1

Datei |Checken

YSTEM

B) :NEXT|FB
<40> 7520|RESUME|O

<76> 7550| CLOSE

Listing ARCHIV

Le|Nr.:|";ERL;"|<I>| Ignorieren]|; | <A>|Abbrechen"
< 3> T4T0|WAS=INKEY$
< 8> 7480| IF|WAS="i"|OR|WAS="1"| THEN| 7510
< 8> 7490| IF|WAS="a" |OR|WAS="A" | THEN| COLOR|15,0,7:CLS:S

< 9> 7500|GOTO| 7470
<14> 7510| FOR| FB=1|T0|80:LOCATE |21, FB: PRINT|KASTEN$ (1,F

<14> 7530|OPEN| "LEGENDE . DAT" | FOR| OUTPUT | AS|#1
<59> 7540| FOR|A=1|T0|16: PRINT|#1, SPACES (40) :NEXT|A

<52> 7560|RESUME|O

Egbert Wahl

ANSI ganz Prompt

Was macht die Befehlserweiterung

ANSI.SYS?

ANSI.SYS - das Stiefkind von MS-/PC-DOS - ist sicherlich
vom Namen her hinreichend bekannt. Wozu aber gibt es diese
Datei? Lesen Sie, wie ANSI.SYS Monitor und Tastatur
bedienen, aber auch behindern kann, und probieren Sie

unsere Beispiele aus.

NSIL.SYS ist ein Geréte-

oder Einheitentreiber. Es
handelt sich dabei um ein Pro-
gramm, welches sich den Bild-
schirm zum Sklaven machen soll.
Dieser Treiber kann beim Starten
(Booten) des Betriebssystems in den
Speicher geladen werden, wenn er
in der Datei CONFIG.SYS iiber das
Kommando device=ansi.sys defi-
niert ist. Danach ist ANSI.SYS resi-
dent im Speicher vorhanden und
wartet auf geeignete Befehle zur
Bildschirmsteuerung.

In Threm Handbuch steht wahr-
scheinlich, “damit werden die Es-

cape-Sequenzen des ANSI-Stan-
dards giiltig“. ANSI ist die Abkiir-
zung fiir ’American National Stan-
dards Institute’; man kann sagen,
unser DIN sei das Aquivalent dazu.
Escape-Sequenzen sind, dhnlich der
Druckersteuerung, Folgen von Steue-
rungszeichen zur Ausfithrung be-
stimmter Befehle.

ANSI.SYS erlaubt Befehle zur Steue-
rung des Cursors, des Bildschirm-
modus und der Bildschirmattribute
(Farben). Es erlaubt auch (mit Vor-
sicht!) die Belegung einer Anzahl
von Tasten mit nahezu beliebigen
Zeichenketten (Strings) oder die
Umbelegung einzelner Tasten. Dafiir

ist ein Puffer von insgesamt 200
Bytes (Zeichen) bereitgestellt.

ANSI.SYS ist eine
DOS-Befehlserweiterung

Auf der System-/Kommandoebene
stellt ANSI.SYS eine Erweiterung
des DOS-Befehls PROMPT dar. Mit
diesem Befehl koénnen Sie das
Prompt-Zeichen (die “MS-DOS-Sy-
stem-Eingabeaufforderung®, das Sy-
stembereitschaftszeichen) mit Text
und insgesamt 13 Zusatzparametern
IThren  Bediirfnissen  anpassen.
ANSLSYS erweitert den Befehl
PROMPT in der Weise, daf} zusitz-
lich alle Escape-Sequenzen zur Aus-
fihrung gebracht werden konnen.
Ein vermutlich anderes Beispiel als
in Threm DOS-Handbuch soll dies
erldutern:

Anstatt des iiblichen Prompts 'C>’
am linken Rand des Monitors wollen
wir in der Bildschirmmitte einen
Text, das aktuelle Datum, die Uhrzeit,
die DOS-Versionsnummer, eine Ein-
gabeaufforderung, das aktuelle Lauf-
werk, das aktuelle Verzeichnis und
schliefflich wieder das Prompt-Zei-
chen angezeigt bekommen. Dies soll
in heller Darstellung (die nachfol-
gende Eingabe wieder in Normaldar-
stellung) und in einem Block von
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vier Zeilen erscheinen. Zu beachten
ist dabei, dafl Text und Steuerzei-
chen nicht linger als 127 Zeichen
sein diirfen. Ein angenommener Text
sei:

< Zeile 10, Spalte 10>
< Attribut Fett> PCpur News:
<Zeile 11, Spalte 10>:
<Date> und <Time>
<Zeile 12, Spalte 10>:
<DOS-Version > zu Diensten iiber
Laufwerk
<Zeile 13, Spalte 10> :
< Laufwerk > + <Verzeichnis> +
<Prompt> + <Attribut
Normal >

Das zugehorige Kommando sihe
dann so aus:

PROMPT $E[10;10f$E[1mPCPUR
News: $E[11;10f$D und $T
Uhr $e[12;10f$V$e[13;9f zu
Diensten iiber Laufwerk

$e[13;361$PSGSE[m

Achtung: Das ist EINE Zeile — Sie
miissen sie auch als eine Zeile einge-
ben. Nach der Ausfithrung dieses
Befehls erscheint der komplette
Block nach jedem ENTER-Druck.
Wenn Sie mit solch einem Band-
wurm arbeiten mochten, dann ge-
hort so ein Ding, abgesehen von der
Linge (dazu unten), in die Datei
AUTOEXEC.BAT, und zwar ganz am
Anfang. Das Prompt-Zeichen wire
damit durch einen ganzen Textblock
ersetzt und immer an der definierten
Stelle. Sie sehen, daf} eine Escape-
Sequenz immer durch $E[ eingelei-
tet wird. PROMPT-Befehle und Esca-
pe-Sequenzen diirfen (ohne Tren-
nung) beliebig gemischt sein. Inner-
halb der zuldssigen Linge kénnen
Sie also Phantasie walten lassen.
Nur wie bringt man ein Kommando
dieser Linge in die AUTO-
EXEC.BAT, wenn EDLIN oder andere
Editoren nur Zeilenbreiten bis 80
Zeichen verkraften? GW-BASIC bietet
alle Moglichkeiten dazu, etwa so:

10 DIM A$(100)
20 A$(0) = “PROMPT ...
302% = 1
40 OPEN “I“ #1,
“AUTOEXEC.BAT"
50 WHILE NOT EOF(1)
60 LINE INPUT # 1,A$(Z%)
70 2% =2% + 1
80 WEND:RESET
90 OPEN “O*, #1,
“AUTOEXEC.BAT*
100 FOR 1% = 0 TO Z%-1
110 PRINT # 1,A%(1%)
120 NEXT:RESET

Mit diesem kleinen GW-BASIC-Pro-
gramm wird einfach der PROMPT-
Befehl an den Anfang von AUTO-

68 PCpur 5'90

EXEC.BAT geschrieben und dann
der alte Inhalt angefiigt. In Zeile 20
mufl die komplette PROMPT-An-
weisung innerhalb der Anfithrungs-
striche stehen - hier haben wir nur
zur Andeutung PROMT .... ge-
schrieben. Schreiben Sie bitte Ihren
PROMPT-Befehl dort hinein.

Das alles geht natiirlich auch noch
anders. Fiir kurze Befehle ist der
Zeileneditor EDLIN iibrigens ein
sehr geeignetes Instrument - be-
quemer geht es natiirlich mit einem
richtigen Editor wie TEXTpur.

ANSI-Befehle — méchtig,
aber komplex

Beispiele haben so ihre Tiicken. Es
ist nicht zu tibersehen, daf ein gan-
zer Textblocpromk anstatt des einfa-
chen Prompt-Zeichens auf Dauer
uniibersichtlich und sogar listig
wirkt. Andere Belegungen sind auf
Systemebene jederzeit moglich, die
Eingabe PROMPT ohne weitere Zei-
chen setzt auf das Prompt-Zeichen
zuriick.

Wenn der Befehl PROMPT in
AUTOEXEC.BAT zur Anwendung
kommen kann, so gilt dies selbstver-
stdndlich auch fiir alle anderen Da-
teien mit der Endung ’.BAT’ - auch
fiir solche, die Sie selbst neu an-
legen.

Auch Anwenderprogramme
benutzen ANSI.SYS

Die Tastaturbelegung mit einer Zei-
chenkette ist eine kritische Sache.
Sie ist unter ANSIL.SYS méglich,
aber sie kann nicht ernsthaft emp-
fohlen werden - neuere DOS-
Handbiicher tun dies auch nicht
mehr. Da ANSLSYS resident im
Speicher ist und Tastatureingaben
abfingt, auswertet und gegebenen-
falls statt des gedriickten Zeichens
eine Zeichenkette am Bildschirm
ausgibt, sind Kollisionen mit An-
wenderprogrammen, die selbst mit
ANSI.SYS arbeiten, durchaus wahr-
scheinlich. Es ist eben nicht abzuse-
hen, ob, und wenn ja, welche Tasten
von dem Programm belegt werden.
Eine im Programm vorgenommene
Tastenbelegung bleibt bis zur nich-
sten Anderung oder bis zum Reset
des Computers giiltig; Thre wahr-
scheinlich frither gesetzte Belegung
einer Taste wire vergessen.
Trotzdem, hier ein Beispiel, bei dem
die F10-Taste mit dem Befehl DIR/P
belegt wird.

PROMPT
$E[0;68;"CLS";13;“DIR/P“;13p

Die Kombination 0;68 steht fiir den
Tastatur-Code der Taste F10. CLS ist
klar, 13 steht fiir die RETURN-Taste
und Ende eines Kommandos. p steht
fiir das Ende des Befehls (ESCAPE-
Sequenz). Nun 16st das Driicken der
F10-Taste auf Systemebene immer
den Befehl DIR/P aus, nachdem der
Bildschirm geléscht wurde. Das Bei-
spiel soll zeigen, daf} eine Taste auch
mit mehreren DOS-Befehlen belegt
werden kann; der Nutzeffekt ist wie
gesagt umstritten.

Mit der Frage, was denn also
ANSLSYS eigentlich soll, sind Sie
wahrhaftig nicht alleine. Solange
wir mit dem PC und MS-DOS arbei-
ten, fdllt einem vielleicht das Wort
Spielerei ein, méglich. Aber man
mufl wissen, dal ANSI.SYS in ande-
ren Betriebssystemen eine grofie Rol-
le spielt. Als Standard genutzt, er-
moglicht es die Kommunikation via
Bildschirm zwischen verschieden-
sten Computersystemen, auch dem
PC, wenn ANSI.SYS denn immer ge-
nutzt wiirde.

Da in der Praxis verschiedene Anwen-
dungen einmal ANSI.SYS nutzen,
das andere Mal nicht, tut der Einstei-
ger das Richtige: In die CONFIG.SYS
schreibt er device = ansi.sys, nimmt
1699 Bytes Speicher in Anspruch
und Schluf. Er hat die Gewdhr, daf}
alle Anwendungen laufen und kann
abwarten, bis ANSI.SYS verbindlich
Standard wird.

——uc
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Folgende Publikationen beschif-
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bereich:
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Beitrag: Alles PROMPT
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verstehen
Verlag: Tewi
Seiten: 222
ISBN: 3-89362-059-1

® Judd Robbins
Referenz - Handbuch DOS
Verlag: Sybex
Seiten: 1240
ISBN: 3-88745-558-4
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Unternehmen
Unterbrechung

Die Tastatur per Interrupt
ansprechen

Nachdem in PCpur 4/90 erklart wurde, warum
ein Interrupt uberhaupt existiert und wie die-
ser ablduft, wollen wir uns nun in die Praxis
wagen. Sie werden feststellen, da der Kom-
fort von BASIC unter Verwendung von Inter-
rupts noch steigt.

Z unéchst stellt sich die Frage, wie ein Interrupt
unter GW-BASIC aktiviert wird. Uns wird ge-
wahr, da} wir diverse Register vor dem Interrupt-Aufruf
mit Zahlenwerten laden miissen. Das kleine Maschinen-
programm aus der PCpur 9/89, Seite 82, regelt dies beim
Aufruf des Interrupts:
CALL INTERRUPT(NR %,AX%,BX%,....... FL%)
Noch einmal zur Erinnerung: Im ersten Parameter (NR %)
mufl die Nummer des Interrupts gespeichert sein (fur
heute ist dies der Tastatur-Interrupt mit der Nummer
16hex). Danach folgen die einzelnen Register, von denen
wir heute nur das AX-Register benétigen. Der Tastatur-In-
terrupt (16hex) verfiigt iiber drei Funktionen. Beim Auf-
ruf muf} die jeweilige Nummer (0, 1 oder 2) im hherwer-
tigen Teil des Registers AX gespeichert sein.
Der Unterschied zwischen der Funktion 0 und der Funk-
tion 1 liegt in der Tatsache, daf} Funktion 0 auf einen Ta-
stendruck wartet, falls der Tastaturpuffer leer ist, wih-
rend die Funktion 1 den Programmablauf nicht stoppt,
wenn keine Taste gedriickt wurde. Wie rufen Sie nun un-
ter GW-BASIC die Funktionen auf? Dazu miissen Sie das
AH-Register mit einen der drei Werte fiillen, NR% mit
der Nummer des Interrupts versehen (16hex) und den In-
terrupt-Befehl auslésen:
10 AX% = Funktionsnummer * 256
20NR% = &H16 : 7% = 0
30 CALL INTERRUPT(NR %,AX %,Z %,
Z%,2%,2%,2%,2%,2%)
Wie Sie sehen, haben wir die Funktionsnummer mit 256
multipliziert - dies ist nitig, weil eben diese Nummer
im hoherwertigen Teil des Registers AX stehen muf} (AH
= High-Byte). Die Register, die wir fiir diesen Aufruf
nicht benétigen, werden einfach durch Z% ersetzt. Neh-
men wir einmal an, Sie setzen statt ’Funktionsnummer’
die Nummer Null ein: Das Resultat dieses Aufrufs ist ein
Tasten-Code - er wird seinerseits wieder im AX-Register
gespeichert. Hier handelt es sich entweder um den
ASCII-Code des Buchstabens, dessen Taste Sie gedriickt
haben oder um einen erweiterten Tastatur-Code. Steht im
Low-Byte von AX (also AL) eine Null, so haben Sie eine
Taste des erweiteren Tastatur-Codes gedriick, ansonsten
befindet sich in AL der ASCII-Code. Nach dem Aufruf
kénnen wir also programmtechnisch fragen:
40 IF AX% AND &HFF = 0 then ERW=1: CODE =
INT(AX%/256)ELSE ERW=0: CODE= AX% AND &HFF
Nach dieser Zeile steht in der Variablen CODE in jedem
Fall ein Tasten-Code. Wenn ERW den Wert 1 hat, handelt
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es sich um einen erweiterten Tastatur-Code, wenn nicht,
befindet sich in CODE eine normale ASCII-Nummer. In
der folgenden Tabelle finden Sie die Bedeutungen der
erweiterten Tastatur-Codes’.

Erweiterte Tastaturcodes

Code Taste (Kombination)

15 <SHIFT> <TAB>

16- 25 <ALT> + Q,W,E,R,T,Y,U,I,0,P
30- 38 . <ALT> + A,S,D,F,G,H,J,K,L
44- 50 <ALT> + %,X,C,V,B,N,M
59- 68 <F1> bis <F10>

71 <Home>

72 <CurUp>

73 <PageUp>

75 <CurLeft>

77 <CurRight>

80 <CurDown>

81 <PageDown>

82 <Insert>

83 <Delete>

84- 93 <SHIFT> + <Fl> bis <F10>
94-103 <CTRL> + <Fl> bis <F10>
104-113 <ALT> + <F1> bis <F1l0>
115 <CTRL) + <CurLeft>

116 <CTRL> + <CurRight>

117 <CTRL> + <END>

118 <CTRL> + <PageDown>

119 <CTRL> + <Home>

120-129 <ALT> +1,2,3,4,5,6,7,8,9,0

Sehen Sie sich nun ein kleines BASIC-Programm an, das
die Funktion 2 benutzt, um zu ermitteln, welche Tasten
momentan gedriickt sind.

10 GOSUB 60000:CLS

20 FOR i=0 TO 7 : READ Status$(i)
30 AX%=2 * 256 : NR%=&H1l6 : Z%=0
40 CALL INTERRUPT(NR% AX%,2%,2%,2%,2%,2%,2%,2%)
50 AL = AX% AND &HFF

60 FOR i=0 TO 7

70 IF (AL AND 2°i) THEN PRINT Status$(i)

80 NEXT i

: NEXT i

90 DATA "Rechte Shift-Taste" 'Bit 0 = an = 1
100 DATA "Linke Shift-Taste" 'Bit 1 = an = 2
110 DATA "Ctrl-Taste" 'Bit 2 = an = 4
120 DATA "Alt-Taste" 'Bit 3 = an = 8
130 DATA "Scroll-Lock" 'Bit 4 = an = 16
140 DATA “"Num-Lock" 'Bit 5 = an = 32
150 DATA "Caps-Lock" 'Bit 6 = an = 64
160 DATA "Insert" 'Bit 7 = an = 128

Denken Sie bitte daran, daf} Sie fiir diese Interrupt-Aufru-
fe unbedingt die entsprechende Programmroutine aus
der PCpur 9/89, Seite 82, benttigen. Sie beginnt ab Zeile
60000 und muf} mit GOSUB 60000 am Programmbeginn
aufgerufen werden. Demnéchst wollen wir uns den Vi-
deo-Interrupt 10hex einmal ndher anschauen. Dann geht
es in Richtung Bildschirm, den man mit diesem Inter-
rupt ansteuern kann.

- PCpur-Hinweis

Sie kénnen aus GW-BASIC heraus Interrupts verwenden -
dazu benotigen Sie jedoch ein kleines Programm, das ei-
nen Interrupt-Befehl nachbildet. In der PCpur 9/89, Seite
82, finden Sie ein solches Programm mit Programmbei-
spielen. Alle hier.und in den folgenden Ausgaben der
PCpur besprochenen Interrupts kinnen Sie nur dann ver-
wenden, wenn Sie diese Routine starten und GW-BASIC mit
GWBASIC /m60000 aufrufen.
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Jorg Brunsmann

Observierte Listing-Eingabe
Der neue Checksummer: EdiPur

Aus fulminanter Begeisterung wird beklemmende Frustration

’

wenn trotz groBter Aufmerksamkeit beim Abtippen von
Listings Fehler auftauchen, deren Ursachen unauffindbar
bleiben. Manche Programme lassen sich einfach nicht zur
Lauffahigkeit bewegen. Um solchen Fehlern vorzubeugen,
sind PCpur-Listings mit Priifsummen versehen, die aus den
einzelnen Zeichen der einzutippenden Zeile errechnet werden.
Um dem Zweck von Priifsummen gerecht zu werden, benétigt
man ein Programm, das aus den eigenen Eingaben ebenfalls
Prifsummen kalkuliert. Und ein solches Programm zur
»Priifsummen-Uberpriifung« liegt nun in neuer Version vor:

EdiPur

diPur ist in Assembler ge-
E schrieben, fensterorien-
tiert, bietet groften Eingabe-Kom-
fort, umfafit einige tausend Bytes
und ist jederzeit von der DOS-Ebene
aus zu starten. Noch weitere Vorziige
gefillig? Gerne! Die Zeit, die fiir das
Vergleichen der Priiffsummen ver-
braucht wird, amortisiert sich
schnell, weil man nicht mehr ge-
zwungen ist, Fehler miihevoll zu lo-
kalisieren. So bleibt ein weiterer Ver-
lust der angespannten Nerven er-
spart. Falls Sie also den Entschluf}
gefafit haben, ein Programm einzu-
tippen, kann man nur den Rat ertei-
len, zunichst EdiPur fiir garantiert
fehlerfreie Eingaben zu aktivieren.
Denn gerade Einsteigern unterlaufen
kleinere Fehler, die sich zur Laufun-
fahigkeit summieren und dann spi-
ter nur noch unter grofem Energie-
aufwand zu eliminieren sind.

EdiPur zeigt
lhnen die richtige
Priifsumme

Zweil Vorgehensweisen werden von
EdiPur bei der Eingabe der Listings
unterstiitzt. Beachten Sie aber, daf
die Erst-Erstellung einer Datei zu-
néchst immer mit EdiPur vonstatten
gehen muf.

Man kann nun entweder die Listings
itber einen Text-Editor eintippen
und dann die einzelnen Zeilen mit
EdiPur vergleichen. Falls Sie diese
Vorgehensweise vorziehen, emp-
fiehlt es sich, die Listings mit einem
Turbo-Editor abzutippen, da dieser
die Texte im ASCII-Format abspei-
chert. Sie kénnen aber auch {iibliche
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Textprogramme (zum Beispiel Con-
Text) oder GW-BASIC selbst dazu
verwenden - in diesem Zusammen-
hang miissen Sie allerdings darauf
achten, daf} Sie den Programmtext
im reinen ASCII-Format abspeichern
(Unter GW-BASIC geschieht dies
durch das Anhéngen von ’,A’ hinter
dem SAVE-Befehl). Der Vergleich der
Pritfsummen kann dann auch auf Pa-
pier erfolgen, weil Sie mit EdiPur in
der Lage sind, sowohl Listing als
auch Prifsummen gleichzeitig auf
dem Drucker auszugeben.

Die zweite, viel elegantere Moglich-
keit: Sie benutzen zur gesamten Ein-
gabe das EdiPur-Programm. Dabei
konnen Sie sofort nach der Eingabe
einer Zeile tiberpriifen, ob die Einga-
be korrekt war (ob die Priifsumme
stimmt). Somit werden Fehler schon
direkt bei der Eingabe abgefangen,
was ebenfalls mit einer Zeitersparnis
einhergeht.

Welche  Arbeitsweise  bevorzugt
wird, bleibt génzlich Ihnen {iberlas-
sen. EdiPur wird in jedem Fall ein
geduldiger Begleiter sein. Um aber
keine unnétigen Fehler zu provozie-
ren, sollten Sie EdiPur stets stur und
pur benutzen. Denn gerade fiir die
Eingabe von Hex-Dumps (siehe Ka-
sten) bietet EdiPur, wie Sie noch se-
hen werden, eine grofie Hilfe. Sie
kénnen sich zu Beginn der Eingabe-
arbeit ein Geriist fiir das einzugeben-
de Programm generieren, das aus
den eingrenzenden Zeilennummern
besteht.

Um mit EdiPur zu arbeiten, miissen
Sie dasselbe zunédchst eintippen. Ist
diese Arbeit vollbracht, kénnen Sie
EdiPur einer ersten Benutzung un-

terziehen, indem Sie das Programm
von der DOS-Ebene aus starten. Edi-
Pur erwartet dann die Eingabe eines
Dateinamens. Bitte geben Sie keine
Extension (Namenserweiterung ei-
ner Datei) ein, weil diese (".PUR’)
von EdiPur angehéngt wird. Ist die
spezifizierte Datei bereits vorhan-
den, wird deren Inhalt geladen und
steht zur Modifikation bereit. Im
umgekehrten Fall miissen Sie die
Startzeile, Endzeile und Schrittweite
bestimmen. Auferdem wird die De-
finition erwartet, ob es sich um ein
normales BASIC-Programm oder um
ein Hex-Dump-Programm handelt
(siehe Kasten).

EdiPur fragt den
Zeilennummern-
bereich ab

Den Definitionen entsprechend wird
nun ein Programmskelett simpel,
schnell und selbstédndig im Speicher
generiert. Hier machen Sie am be-
sten einige Versuche, um die Funk-
tionen dieser Eingaben zu erfahren.
Die generierte Datei kann dann iiber
den Meniipunkt 'k’ = ‘anschauen’
auf den Bildschirm gebracht wer-
den. Bei dieser Option sehen Sie
auch die Priiffsummme der ersten auf
dem Monitor gezeigten Zeile. Sind
die diversen Definitionen erfolg-

- PC pur-Fachbegriffe
Wi

as ist ein HEX-Dump?

Ein Programm, das im Hex-
Dump-Format vorliegt, besteht
aus Zeilen, in denen nur Hexa-
dezimal-Ziffern (0-9, A-F) stehen,
und erzeugt ein fertiges Maschi-
nenprogramm (.COM), welches
dann von der DOS-Ebene zu star-
ten ist.

Kommt ein solches Hex-Dump-
Programm in der PCpur zum Ab-
druck, werden Sie am Kopf des
Listings darauf hingewiesen,

daB es sich um ein Hex-Dump
handelt.

reich vonstatten gegangen, erscheint
der Arbeitsbildschirm von EdiPur.
In der linken oberen Ecke sehen Sie
das Hauptmenii, dessen Optionen
mit den Cursortasten zu selektieren
sind.

Wiinschen Sie eine Option zu akti-
vieren, driicken Sie einfach Return.
Sehen wir uns die wichtigsten Op-
tionen einmal genauer an:



@® Drucken

Falls Sie die Uberpriifung der
Checksummen nicht am Bildschirm
durchfithren méchten, kénnen Sie
die Listings inklusive Checksum-
men iiber den vierten Meniipunkt
ausdrucken.

@ Hilfe

Die »Hilfe-Option« erlaubt, im Hilfs-
fenster - rechts unten zu sehen -
einen Text mit den Cursortasten zu
bewegen, der dariiber Aufschluf}
gibt, welche Tastenfunktionen zur
Editierung der Zeilen vorhanden
sind.

® Programm erstellen

Wenn Sie ein Listing vollstdndig ab-
getippt haben, kénnen Sie ein lauffa-
higes »Programm erstellen«. Wurde
von Ihnen ein Listing im Hex-
Dump-Format eingegeben, kreiert
EdiPur aus den Hex-Ziffern eine von
der DOS-Ebene zu startende COM-
Datei. Editierte BASIC-Programme
werden bei der Erstellung mit dem
Suffix *BAS’ gespeichert und kin-
nen dann beispielsweise von GW-Ba-
sic weiterverarbeitet (gestartet) wer-
den.

Bei der Hex-Dump-Eingabe
erhalten Sie eine Menge
Hilfe

Das in der Bildschirmmitte befindli-
che Edit-Fenster dient dazu, einzel-
ne Zeilen zu verdndern, und wird
ebenfalls {iber das Hautpmenii akti-
viert. Die dazu vorhandenen Tasten-
funktionen ersehen Sie, wie gesagt,
bitte im Hilfsfenster. Obwohl die Edi-
tierung keine Schwierigkeiten berei-
ten sollte, sehen wir uns dennoch
drei wichtige Funktionen an:

— PC pur-Hinweis

Bei dem hier abgedrucktem Pro-
grammm EdiPur handelt es sich
um einen in GW-BASIC geschrie-
benen DATA-Lader.

Das heif’t, daf® EdiPur nach dem
Start mit RUN in GW-BASIC ein
direkt auf der DOS-Ebene ablauf-
fdhiges COM-Programm gene-
riert (EDIPUR.COM). Die in spit-
zen Klammern angegebenen
Zahlen sind Priiffsummen, die
Sie ebenso wie die Pipe-Symbo-
le () nicht mit abtippen diirfen.
Fiir jedes Pipe-Symbol geben Sie
bitte ein Leerzeichen ein. Den-
ken Sie daran, dafd Sie das Pro-
gramm erst mit SAVE “EDIPUR
.BAS“ <ENTER > anspeichern,
bevor Sie es starten.

Auf der PCpur-DATABOX 5/90
befinden sich das BASIC-Listing,
der Assembler-Quellcode und
das fertige COM-Programm.

® Hex-Dump in BASIC

BASIC-Programme beinhalten manch-
mal auch Data-Zeilen, die aus Hex-
Ziffern bestehen. In diesem Fall kon-
nen Sie ALT-H driicken, um dann
Spalten von Hex-Dump-Zeilen ein-
zugeben. Diese Taste wird allerdings
nur akzeptiert, falls die gerade edi-
tierte Zeile nur aus der Zeilennum-
mer und einem Leerzeichen besteht!
Haben Sie aber beim Start von Edi-
Pur die Listing-Eingabe im Hex-
Dump-Format deklariert, geben Sie
stets Hexadezimal-Ziffern ein, daf}
heifdt, die ALT-H-Taste muf} nie beti-
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tigt werden - sie hitte auch keine
Wirkung.

Der Cursor springt bei der Eingabe
von Hex-Dump-Spalten jeweils um
zwei Ziffern weiter und ’‘quetscht’
ein Komma zwischen die jeweiligen
Ziffern, so daf} selbst diese Eingabe
schnell und fehlerfrei iiber die Biih-
ne geht. Abgebrochen wird dieser
Eingabemodus mit der Escape-Taste.

® Spaltenanzahl

Falls der voreingestellte Wert von
sechzehn Spalten einer Hex-Dump-
Zeile nicht mit den Kolonnen der di-
versen Listings iibereinstimmt, kon-
nen Sie diesen Spaltenwert modifi-
zieren, indem Sie die ALIV-Taste
driicken und dann die vom Pro-
gramm erwartete Eingabe mit dem
von Thnen gewiinschten Zahlenwert
fiillen.

® Leerzeichen-Anzeige

Mit ALT-L wechseln Sie die Anzeige
des Leerzeichens, das in den Li-
stings durch das Pipe-Symbol (I) ge-
kennzeichnet ist. Driicken Sie
<ALT >-<L>, so sehen Sie statt des
jeweiligen Leerzeichens einen Punkt
- das macht das nachtrigliche Ab-
zdhlen leichter.

Wenn Sie EdiPur kennengelernt ha-
ben, werden Sie dessen Vorziige
nicht mehr missen mochten. Denn
EdiPur ist Wegbereiter fiir Listing-
Eingaben ohne Depressionen. Somit
werden PCpur-Leser ab jetzt voller
Stolz feststellen kénnen: »Probleme
bei der Eingabe? Nie gehabt!«

— uc

LISTING > ED I P U R <, REMARK = >REM<.

<60> |10|REM|***|Datalader|=>edipur.bas|***

<33> | 20| DATA|E9,84,15,2E,43,4F, 4D, 2E,42,41,53,2E
<29> |30|DATA|50,55,52,20,44,61,74,65,69,6E,61,6D
<11> |40|DATA|65,20,28,2E,50,55,52,29,20, FF,00,00
<80> |50]DpATA|00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
<82> |60|DATA|00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
<84> |70|DATA|00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
<86> |80|DATA|00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
<88> |90|pATA|00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
<33> |100|DATA|00,00,00,00,00,01,00,01,00,0A,00, 64
<11> |110|pATA| 00, E8,03,10,27,10,00,01,00,01,00,01
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<80> |120|DATA|00,00,00,07,0F,70,7E,0A, E8,0A, 21,08
< 6> |130|DATA|35,08, FE,OA,84,0A, DA, BF, €O, D9, B3, C4
<62> |140|DATA| 9,88, C8,BC,BA, CD,20,28,29,3D,28,2D
<33> |150|DATA|2F,2A,3A,2¢,3E,3¢,22,48,50,51,49,75
<84> |160|DATA|77,3D,1B,46,18B,58,18,60,1B,53,18B, 4B
<79> |170|DATA|1B,46,65,68,6€,65,72,20,62,65,69,6D
<30> |180|DATA|20,45,69,6E,6C,65,73,65,6€,21,00,0A
<35> |190|DATA|OA,07,24,4D,69,74,20,43,68,65,63,68
<68> |200|DATA|2D,53,75,6D,6D,65,6E,20,61,75,73,64
<35> |210|DATA|72,75,63,68,65,6E,20,28,4A,2F,, 4E,29
<57> |220|DATA|3F,FF,46,65,68,6C,65,72,20,62,65,69
<48> |230|DATA|6D,20,44,72,75,63,68,65,6E,21,20,57
<71> | 240|DATA|65,69,74,65,72,20,6D,69,74,20,45,73
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<74> |250|DATA|63,61,70,65,21,FF,46,65,68,6C,65,72
<55> |260|DATA|20,69,6E,20,64,69,65,73,65,72,20,5A
<97> |270|DATA|65,69,6C,65,3A,FF,53,69,6E,64,20,53
< 2> |280D|DATA|69,65,20,73,69,63,68,65,72,20,28,4A
<72> |290|DATA|2F, 4E,29,3F ,FF,42,69,74,74,65,20,68
<30> |300|DATA|65,69,6E,20,53,75,66,66,69,78,21,20
<27> |310|DATA|57,65,69,74,65,72,20,6D,69,74,20,45
< 7> |320|DATA|73,63,61,70,65,21,FF,54,61,73,74,65
<21> |330|DATA|6E,3A,20,18,20,19,20,45,53,43,2C,20
<63> |340|DATA|50,67,44,6E,2¢,20,50,67,55,70,2¢C,20
<31> |350|DATA|43,74,72,6C,2D,45,6E,64,2C,20,43,74
- 37> |360|DATA|72,6C,2D,48,6F,6D,65,20,20,20,5A,65
<89> |370|DATA|69,6C,65,3A,20,20,20,20,20,43,68,65
<70> |380|DATA|63,68,2D,53,75,6D,6D,65,20,3A,20,3C
<43> |390|DATA|20,20,3E,FF,20,43,68,65,63,6B,2D,53
<47> |400|DATA|75,6D,6D,65,20,FF,20,45,64,69,50,75
<60> |410|DATA|72,2D,49,6E,66,6F,20,FF,20,20,20,20
<59> |420|DATA|20,20,20,20,45,64,69,50,75,72,00,00
< 1> |430|DATA|20,20,20,20,20,56,65,72,73,69,6F,6E
<40> |440|DATA|20,31,2€E,30,00,00,41,75,74,6F,72,3A
<35> |450|DATA|20,4A,94,72,67,20,42,72,75,6E,73,6D
<76> |460|DATA|61,6E,6E,00,00,20,28,63,29,20,31,39
<73> |470|DATA|39,30,20,44,4D,56,2D,56,65,72,6C,61
<21> |480|DATA|67,FF,20,48,61,75,70,74,6D,65,6E,81
<87> |490|DATA|20,FF,20,45,64,69,74,20,FF,20,53,74
< 9> |500|DATA|61,72,74,20,FF,20,45,6E,64,65,20, FF
<60> |510|DATA|20,49,6E,63,72,65,6D,65,6E,74,20, FF
<90> |520|DATA|44,41,54,41,20,46,65,68,6C,65,72,20
<30> |530|DATA|62,65,69,6D,20,53,70,65,69,63,68,65
<24> |540|DATA|72,6E,2E,20,57,65,69,74,65,72,20,6D
<29> |550|DATA|69,74,20,45,73,63,61,70,65,21,FF,30
<38> |560|DATA|31,32,33,34,35,36,37,38,39,41,42,43
<62> |STO|DATA|44 ,45,46,48,65,78,2D,44,75,6D,70,2D
<21> |580|DATA|50,72,6F ,67,72,61,6D,6D,20,28,4A, 2F
<76> |590|DATA|4E,29,3F,FF,53,74,61,72,74,2D,5A,65
<14> |600|DATA|69,6C,65,20,3A,FF,45,6E,64,2D,5A,65
<21> |610|DATA|69,6¢,65,20,20,20,3A,FF,53,63,68,72
<30> |620|DATA|69,74,74,77,65,69,74,65,3A,FF,20,9A
<75> |630|DATA|62,65,72,70,72,81,66,65,6E,20,FF,20
< 3> |640|DATA|48,69,6C,66,65,20,FF,4C,65,65,72,TA
<92> |650|DATA|65,69,63,68,65,6E,20,62,65,69,62,65
<59> |660|DATA|68,61,6C,74,65,6E,20,28,4A,2F,4E,29
<85> |670|DATA|3F,FF,20,49,6E,66,6F,72,6D,61,74,69
<15> |680|DATA|6F,6E,65,6E,20, FF,44,61,74,65,69,20
<B6> |690|DATA|6E,69,63,68,74,20,76,6F,72,68,61,6E
<50> |700|DATA|64,65,6E,21,20,4F ,6B,28,4A,2F ,4E,29
<16> |710|DATA|3F,FF,66,18,C3,1A,70,19,83,18,C6,19
<97> |720|DATA|A5,18B,AB,1B,4F,47,48,50,CC,09,D4,09
<76> |730|DATA|DC,09,E9,09,51,49,26,2F,23,77,75,48
<16> |740|DATA|50,73,74,48,4D,47,4F,53,52,41,0F 4D
<23> |750|DATA|OF,33,0F,29,0F,B3,0€,C2,00,00,00, DB
< 0> |760|DATA|OD,E4,0OD,EC,0D,20,0E,4E,OE, 6E,0E,9D
<11> |770|DATA|OE,AO,OE, AD,OE, BB, 0D, 00,00,00,00,00
<98> |780|DATA|00,43,68,65,63,68,20,31,2E,30,20,64
<39> |790|DATA|69,65,6E,74,20,64,61,7A,75,2¢,20,64
<11> |800|DATA|69,65,20,50,72,81,66,73,75,6D,6D,65
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<49> |810|DATA|00,61,75,73,20,50,43,70,75,72,2D,4C
<56> |820|DATA|69,73,74,69,6E,67,73,20,7A,75,20,68
<55> |830|DATA|61,6C,6B,75,6C,69,65,72,65,6E,2E,00
<14> |840|DATA|00,4D,69,74,20,64,65,6E,20,43,75,72
<10> |850|DATA|73,6F,72,2D,54,61,73,74,65,6E,20,68B
<70> |860|DATA|94,6E; 6E,65,6E,20,53,69,65,00,64,69
<44> |870|DATA|65,73,65,20,49,6E,66,6F,72,6D,61,74
<91> |880|DATA|69,6F,6E,65,6E,20,73,63,72,6F,6C,6C
<88> |890|DATA|65,6E,2E,20,45,73,63,61,70,65,00,62
<12> |900|DATA|72,69,6E,67,74,20,53,69,65,20,7A,75
<36> |910|DATA|6D,20,48,61,75,70,74,6D,65,6E,81,20
<98> |920|DATA|7A,75,72,81,63,68,2E,00,00,42,65,69
<71> |930|DATA|20,64,65,72,20,4C,69,73,74,69,6E,67
<68> |940|DATA|2D,45,69,6E,67,61,62,65,20,68,61,62
<15> |950|DATA|65,6E,00,53,69,65,20,66,6F ,6C,67,65
<36> |960| DATA|6E,64,65,20,54,61,73,74,65,6E,66,75
<42> |970| DATA|&E, 68, 74,69,6F ,6E,65,6E,00,7A, 75,72
<86> |980|DATA|20,56,65,72,66,81,67,75,6E,67,3A,00
<11> |990|DATA|00,41,4C,54,2D,56,2E,2E, 2, 2E, 2, 2E
< 6> |1000|DATA|2E,56,65,72,84,6E,64,65,72,65,20,53
<83> |1010|DATA|70,61,6C,74,65,6E,2D,41,6E,7A,61,68
<64> |1020|DATA|6C,00,41,4C,54,20,48,2E,2E, 2, 2E, 2E
<94> |1030|DATA|2E,2E,53,74,61,72,74,65,20,48,65,78
<70> |1040|DATA|20,44,75,6D,70,2D,45,69,6E,67,61,62
<37> |1050|DATA|65,00,41,4C,54,2D,4C, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E
< 9> |1060|DATA|2E, 2E,4C,65,65,72,7A,65,69,63,68,65
<89> |1070|DATA|6E,2D,41,6E,7A,65,69,67,65,00,42,61
<35> |1080|DATA|63,6B,73,70,61,63,65,2E,2E,2E,53,70
<60> |1090|DATA|61,6C,74,65,20,7A,75,72,81,63,68,00
< 2> |1100|DATA|45,73,63,61,70,65,2E, 2E, 2E, 2, 2E, 2E
<59> |1110|DATA|5A,75,6D,20,48,61,75,70,74,6D,65,6E
<21> |1120|DATA|81,00,52,65,74,75,72,6E,2E, 2E, 2E,, 2E
<88> |1130|DATA|2E,2E,41,62,73,63,68,6¢,75,E1,00,44
<55> |1140|DATA|65,6¢C,65,74,65,2E,2E,2E, 2E, 2E, 2E, 4C
<50> |1150|DATA|94,73,63,68,65,6E,00,49,6E,73,65,72
<43> |1160|DATAl74,2E,2E,ZE,2E,2E,2E,I+D,6F,66,75,73
<79> |1170|DATA|20,77,65,63,68,73,65,6C,6E,00,43,74
<82> |1180|DATA|72,6¢,2D,4C,65,66,74,2E,2E,2E,57,6F
<64> |1190|DATA|72,74,20,6¢,69,6E,68,73,00,43,74,72
<19> |1200|DATA|6C,2D,52,69,67,68,74,2E,2E,57,6F, 72
< 0> |1210|DATA|74,20,72,65,63,68,74,73,00,4C, 65,66
<64> |1220|DATA|74,2E,2E, 2€, 2, 2E,, 2E, 2E, 2E , 4C, 69, 6E
< 3> |1230|DATA|6B,73,00,52,69,67,68, 74, 2E,2E, 2E, 2E
< 4> |1240|DATA|2E, 2E,2E,52,65,63,68,74,73,00,55, 70
<4T> |1250|DATA|2E,2E, 2€, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E,, 2, 4C, 65
<23> |1260|DATA|74,7A,74,65,20,5A,65,69,6C,65,00, 44
<93> |1270|DATA|6F,77,6E,2€, 2E, 2, 2E, 2E, 2, 2E, 2E, 4E
<66> |1280|DATA|84,63,68,73,74,65,20,5A,65,69,6C,65
<98> |1290|DATA|00,50,67, 44,6, 2E, 2E,, 2E, 2, 2E, 2E, 2E
<40> |1300|DATA|2E,32,34,20,5A,65,69,6C,65,6E,20,6E
< 4> |1310|DATA|61,63,68,20,75,6E,74,65,6E,00,50,67
<37> |1320|DATA|55,70,2E, 2€, 2E, 2E, 2E, 2E, 2, 2, 32, 34
<58> |1330|DATA|20,5A,65,69,6C,65,6E,20,6E,61,63,68
<37> |1340|DATA|20,6F,62,65,6€,00,48,6F,6D,65,2E, 2E
<93> |1350|DATA|2E, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E, 5A, 65,69, 6C, 65, 6E
<15> |1360|DATA|61,6E,66,61,6E,67,00,45,6E,64,2E, 2E
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<26> |1370|DATA|2E, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E, 2E, 5A, 65,69, 6C, 65
<72> |1380|DATA|6E,65,6E,64,65,00,43,74,72,6C,2D,48
<35> |1390|DATA|6F,6D,65,2E,2E, 2E, 44,61,74,65,69,61
<64> |1400|DATA|6E,66,61,6E,67,00,43,74,72,6C,2D,45
<54> |1410| DATA|6E,64,2E,2E, 2E, 2E, 44,61 ,T4,65,69,65
<38> |1420|DATA|6E,64,65,00,00,2D,2D,20,45,6E,64,65
<72> |1430|DATA|20,64,65,72,20,48,69,6C,66,65,20,2D
<62> |1440|DATA|20,00,20,44,61,74,65,69,20,65,64,69
<72> |1450|DATA|74,69,65,72,65,6E,20,00,20,44,61,74
<37> |1460|DATA|65,69,20,61,6E,73,63,68,61,75,65,6E
<53> |1470|DATA|20,00,20,44,61,74,65,69,20,73,70,65
<47> |1480|DATA|69,63,68,65,72,6E,20,00,20,50,72,6F
< 0> |1490|DATA|67,2E,20,65,72,73,74,65,6C,6C,65,6E
<61> |1500|DATA|20,00,20,44,61,74,65,69,20,64,72,75
<15> |1510|DATA|63,6B,65,6E,20,20,20,00,20,48,69,6C
<13> |1520|DATA|66,65,20,46,65,6E,73,74,65,72,20,20
<37> |1530|DATA|20,00,20,43,68,65,63,6B,20,62,65,65
<32> |1540|DATA|6E,64,65,6E,20,20,20,FF,42,41,53,49
< 3> |1550|DATA|43,20,28,2€,42,41,53,29,44,55,4D,50
<51> |1560|DATA|20,20,28,2E,43,4F,4D,29,50,72,6F 67
<68> |1570|DATA|72,61,6D,6D,20,54,79,70,20,20,20,20
<64> |1580|DATA|20,20,3A,20,31,32,33,34,35,36,37,38
<29> |1590|DATA|39,30,31,32,00,4C,65,65,72,7A,65,69
<27> |1600|DATA|63,68,65,6E,20,20,20,20,20,20,20,3A
<94> |1610|DATA|00,45,69,6E,66,81,67,65,2D,4D,6F 64
<84> |1620|DATA|75,73,20,20,20,20,20,3A,00,48,65,78
<26> |1630|DATA|2D,44,75,6D,70,2D,53,70,61,6C, 74,65
<52> |1640|DATA|6E,20,20,3A,20,20,20,20,00,5A, 65,69
<71> |1650|DATA|6C,65,6E,2D,41,6E,TA,61,68,6C,20,20
<28> |1660|DATA|20,20,20,3A,00,41,6B,74,75,65,6C,6C
<96> |1670|DATA|65,20,5A,65,69,6¢C,65,20,20,20,20,3A
<96> |1680|DATA|20,20,20,20,20,00,41,68B,74,75,65,6C
<11> |1690|DATA|é6C,65,20,53,70,61,6¢C,74,65,20,20,20
<90> |1700|DATA|3A,20,20,20,20,FF,41,6E,7A,65,69,67
<41> |1710|DATA|65,6E,20,FF,55,6D,77,61,6E,64,65,6C
<36> |1720|DATA|6E, FF,45,69,6E,66,81,67,65,6E,20,20
<10> |1?30|DATAI20,20,20,FF,9A,62,65,?2,73,63,68,?2
<22> |1740|DATA|65,69,62,65,6E,FF,58,8A,07,88,4F,01
<72> |1750|DATA|83,¢C3,03,53,8A,D8,06,8E,06,5D,01,88
<83> |1760|DATA|3E,63,01,88,D7,8A,26,22,01,FC,2E,8B
<18> |1770|DATA|16,5F,01,FA,EC,A8,01,75,FB,EC,A8,01
<17> |1780|DATA|74,FB,8A,C3,AB,FB,FF,06,63,01,FF,06
<87> |1790|DATA|63,01,E2,E8,07,C3,B0,B6,E6,43,B8,B1
<74> |1800|DATA|1A,E6,42,8A,C4, E6,42,E4,61,8A,E0,0C
<25> |1810|DATA|03,E6,61,8A,C4, B9, FF,FF, E2,FE,BY,FF
<48> |1820|DATA|FF,E2,FE,E6,61,C3,B8,01,00,E8,07,08
<64> |1830|DATA|ES8,AD,00,00,00,08,12,2A,03,E8,B8,07
< 3> |1840|DATA|A2,00,AA,07,88,1E,65,01,B0,A0,F6,E3
<54> |1850|DATA|8B,F8,83,¢7,03,89,11,00,A0,7D,01,8E
<74> |1860|DATA|06,5D,01,FC,AA,47,E2,FC,0E,07,32,E4
<37> |1870|DATA|CD,16,3C,0D,74,44,0A,C0,75,F4,33,0B
<14> |1880|DATA|3A,A7,4C,04,74,08,43,83,FB,04,75,F4
<66> |1890|DATA|EB,E4,D1,E3,FF,A7,50,04,C7,06,65,01
< 4> |1900|DATA|O7,00,EB,B1,C7,06,65,01,01,00,EB,F6
<58> |1910|DATA|83,3E,65,01,01,74,E9, FF,0E,65,01,EB
<39> |1920|DATA|E9,83,3E,65,01,07,74,E4,FF,06,65,01
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<68> |1930|DATA|EB,DC,33,DB,E8,88,07,E8,2€E,00,00,00
<17> |1940|DATA|08,12,2A,03,¢3,¢7,06,63,01,00,00, E8
<19> |1950|DATA| 08, FF,20,00,07,C3,3C,61,72,06,3C,7A
<42> |1960|DATA|77,02,2¢C,20,¢3,0€,07,32,C0,B9,FA,00
<91> |1970|DATA|BF,1D,1C,FC,AA,E2,FD,C3,5B,88,0F,89
<67> |1980|DATA|OE,23,01,88,4F,02,89,0€E,25,01,88B,4F
<61> |1990|DATA|04,89,0€,58,01,83,¢3,06,53,84,1E,23
<16> |2000|DATA|01,B0,AO,Fé,E3,8A,0E,24,01,00,E1,32
<75> |2010|DATA|ED,03,C1,50,A3,63,01,8A,0E,26,01,2A
< 5> |2020|DATA|OE,24,01,FE,C9,32,ED,89,0E,85,0A,89
<42> |2030|DATA|OE,30,08,51,83,E9,4E,D1,E1,F7,D9,89
<43> |2040|DATA|OE,59,01,E8,98,FE,C9,01,00,E8,92,FE
<85> |2050|DATA|CD,00,00,88,36,58,01,33,DB,AC,3C,FF
<10> |2060|DATA|74,03,43,EB,F8,5A,28,03,D1,EA,42,D1
<60> 120?O|DATA|E2,58,03,c2,83,1E,63,01,53,8E,06,SD
<92> |2080|DATA|01,A3,63,01,88,36,58,01,84,26,7¢C,01
<36> |2090|DATA|88,26,22,01,AC,3C,FF,74,08,A2,C3,0A
<38> |2100|DATA|E8,53,FE,00,01,00,EB,F0,58,A3,63,01
<89> |2110|DATA|OE,07,8A,26,78,01,88,26,22,01,8A,0E
<94> |2120|DATA|25,01,2A,0€E,23,01,32,ED,49,89,0E,85
<88> |2130|DATA|OA,E8,2E,FE,BB,01,00,8A,0E, FE,OA,88
<19> |2140|DATA|OE,0OD,08, 88, 0E,59,01,01,0E,63,01,E8
<90> |2150|DATA|18,FE,BA,01,00,A1,30,08,01,E0,01,06
<61> |2160|DATA|63,01,E8,09,FE,BA,01,00,FF,0E,85,0A
<23> |2170|DATA|75,DD,88,0E,59,01,01,0€,63,01,E8,F5
<71> |2180|DATA|FD,C8,01,00,8A,0E,84,0A,88,0E,2F,08B
<37> |2190| DATA|E8,E7,FD,CD,00,00,E8,E1,FD,BC,01,00
<70> |2200|DATA|C3,BE,1D,1C,FC,33,€9,AC,0A,C0,74,03
<88> |2210|DATA|41,EB,F8,89,0€E,29,01,C3,33,DB,3A,87
<76> |2220|DATA|96,01,74,08,43,83,F8B,0D,75,F4,F9,C3
<63> |2230|DATA|F8,C3,3B,36,29,01,73,0A,46,8A,84,1D
<40> |2240|DATA|1C,E8,EQ, FF,72,F0,C3,3B,36,29,01,73
<49> |2250|DATA|OA,46,8A,84,1D,1C,E8,CF,FF,73,F0,C3
<14> |2260|DATA|3B,36,4B,01,76,08,4E,8A,84,1D,1C,E8
<45> |2270|DATA|BE,FF,72,F0,46,C3,8A,36,27,01,8A,16
<26> |2280|DATA|28,01,88,0E,55,01,28,0E,53,01,02,01
<40> |2290|DATA|E8,58,06,E8,11,06,83,3E,57,01,01,74
< 8> |2300|DATA|03,E8,03,07,C3,E8,9¢,0A,89,0E,59,01
<87> |2310|DATA|BE,1D,1D,03,F1,56,E8,74,FF,5E,88, FE
<83> |2320|DATA|03,F9,A1,61,01,20,10,1D,88,0€E,59,01
<45> |2330|DATA|2B,C8,41,FD, A4, E2,FD,FC, EB,5A,FF,88
<23> |2340|DATA|3E,61,01,BE,1D,1C,E3,03,A4,E2,FD, A1
<59> |2350|DATA|3B,01,3B,06,3D,01,75,03,B80,1A,AA,C3
<17> |2360|DATA|8B,36,61,01,FC,33,DB,AC,3C,04,74,07
<84> |2370|DATA|3C,1A,74,F7,43,EB,F4,4B,E8,45,0A,88
< 5> [2380|DATA|36,61,01,81,EE,1D,1D,28B, CE,28B,CB, 8B
<49> |2390|DATA|3E,61,01,88,F7,03,F3,41,E3,07,08,DB
< 0> |2400|DATA|74,03,A4,E2,FD,C3,83,3E,35,01,00,74
<23> |2410|DATA|50,83,3E,57,01,01,74,49,E8,FA, FE,33
<76> |2420|DATA|Fé6,E8,1A,FF,46,89,36,20,01,E8,ED,FE
<&4> |2430|DATA|8B,F9,8A,85,1D,1C,0A,€0,74,04,3C,20
<95> |2440|DATA|75,08,4F,83,FF,FF,74,02,EB,EC,3B,3E
<38> |2450|DATA|20,01,77,06,¢6,85,1E,1¢C,20,47,C6,85
<16> |2460|DATA|1E,1¢C,00,E8,B6,07,A1,38,01,38,06,3D
<37> |2470|DATA|01,74,03,E8,76,FF,E8,30,FF,C3,E8,DE
<34> | 2480|DATA|06,E8,7A,05,88,36,27,01,88,16,28,01
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<56> |2490|DATA|C7,06,35,01,00,00,E8,80,FD,83,3E,57
<41> |2500|DATA|01,01,74,03,E8,95,09,C7,06,53,01,00
<44> |2510|DATA|00,€7,06,55,01,00,00,A1,55,01,A3, 4B
<72> |2520|DATA|01,83,3E,57,01,01,74,11,E8,76, FE,33
<79> |2530|DATA|F6,E8,96,FE, 46,89,36,55,01,89,36,4B
<88> |2540|DATA|01,E8,BE,FE,32,E4,CD,16,3C,08,75,03
<84> |2550| DATA|E9,C7,00,3C,0D,75,0A,83,3E,57,01,01
<25> |2560|DATA|74,0E,E9,A%4,00,3C,1B,75,1A,83,3E,57
<66> |2570|DATA|01,01,74,DC, E8,33,FF,EB,5A,06,C7,06
<26> |2580|DATA|53,01,00,00,¢7,06,55,01,00,00,C3,0A
<27> |2590| pATA|cCO,74,5¢,83,3E,79,01,00,74,08,3¢,30
<67> |2600|DATA|72,BA,3C,39,77,86,3C,20,72,B2,88,1E
< 9> |2610|DATA|51,01,39,1E,55,01,72,0€E,88,1E, 4F, 01
<19> |2620|DATA|39,1E,55,01,74,9€,FF,06,53,01,83,3E
<39> |2630|DATA|79,01,01,74,11,83,3E,57,01,01,74,0A
<47> |2640|DATA|80,3E,1C,1D,01,75,03,E9,03,02,E8, 4F
<91> |2650|DATA|03,BF,1D,1¢,03,3E,55,01,88,05, FF,06
<86> |2660|DATA|55,01,¢7,06,35,01,01,00,E9,66,FF,33
<16> |2670|DATA|DB,3A,A7,58,04,74,09,43,83,FB,11,75
<58> |2680|DATA|F4,E9,58,FF,83,3E,57,01,00,74,08,83
<22> |2690|DATA|FB,09,77,03,E9,49,FF,D1,E3,FF,A7,69
<11> |2700|DATA|04,A1,3B,01,38,06,3p,01,75,03,E9,37
<63> |2710| DATA|FF,E8,8E, FE,EB,54,08,E9,EE, FE,A1,4B
<46> |2720|DATA|01,39,06,55,01,75,03,E9,22, FF,E8,DC
< 6> |2730|DATA|02,E9,19, FF,E9,16,FF,83,36,2F,01,01
<97> |2740|DATA|EB, F6,E8,69,FE,C7,06,3B,01,01,00,E8
<41> |2750|DATA|A4,05,EB,11,E8,5B,FE,A1,3D,01,A3,38
<46> |2760|DATA|01,EB, FO, E8, 50, FE, E8,E8,07,E9, B0, FE
<32> |2770|DATA|E8,47,FE,E8,0OD,08,EB,F5,88,36,55,01
<55> |2780|DATA|3B,36,4B,01,76,10,4E,8A,84,1D,1C,E8
<22> |2790|DATA|4E,FD,73,03,E8,7D,FD,E8,7A,FD,89,36
<29> |2800|DATA|55,01,38,36,53,01,72,04,28,36,53,01
<23> |2810|DATA|3B,36,51,01,72,03,E8,FD,02,E9,81, FE
<39> |2820|DATA|E8,16,FD,88,36,55,01,38,F1,73,0F,8A
<97> |2830|DATA|84,1D,1C,E8,1A,FD,73,03,E8,27,FD,E8
<65> |2840|DATA|35,FD,89,36,55,01,28,36,53,01,38,36
<77> |2850|DATA|51,01,72,03,E8,CF,02,E9,83,FE,A1,4B
<61> |2860|DATA|01,39,06,55,01,75,03,E9,7A, FE,A1,55
<46> |2870|DATA|01,FF,0E,55,01,3B,06,53,01,75,04, FF
<22> |2880|DATA|OE,53,01,E9,63,FE,88,1E,4F,01,3B,1E
<52> |2890|DATA|55,01,75,03,E9,59, FE,E8,BB, FC,38,0F
<50> |2900|DATA|55,01,74,F4,88,1E,55,01,28,1E,53,01
<16> [2910| DATA|FF,06,55,01,38,1E,51,01,75,04,FF,06
<10> |2920|DATA|53,01,E9,34, FE,E9,07, FE,E8, 96, FC,89
<67> |2930|DATA|OE,55,01,E8,70,02,E9,24, FE, E8, 3,01
<29> |2940|DATA|E9, 1E, FE,80,3E,1C,1D,00,75,F6,A1,55
<48> |2950|DATA|01,3B,06,4B,01,74,06,E8,8C,FA,E9,0B
<87> |2960|DATA|FE,E8,6D,FC,38,0E,4B,01,75,F1,C7,06
<31> |2970|bATA|73,01,00,00,B9,07,01,B4,01,32,FF,CD
<52> |2980|DATA|10,BF,1D,1¢,03,3E,55,01,BE,58,03,89
<64> |2990|DATA|05,00,A4,E2,FD,83,06,55,01,05,E8,99
<52> |3000|DATA|Fc,C7,06,35,01,01,00,88,0€,71,01,51
<31> |3010| DATA|E8, ¢B,00,59,83,3E,33,01,01,75,0C, €7
<63> |3020|DATA|06,73,01,01,00,E8,4F,04,E9,DD, FD,E2
<67> |3030|DATA|ES,C7,06,73,01,01,00,E8,41,04,E9,7D
<70> |3040|DATA|FE,E8,02,FD,C7,06,55,01,01,00,C3,83
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<20> |3050|DATA|36,77,01,01,E8,F3,FC,E8,79,03,E9,90
<23> |3060|DATA|FD,EB,EA,FC,E8,CF,06,E8,28,04,E9,47
<14> |3070|DATA|FD,EB,DE,FC,E8,D6,06,EB,F2,E8,06,01
<37> |3080|DpATA|73,15,3c,2¢C,75,08,E8,57,00,08,D2,75
<80> |3090|DATA|04,BO,2¢,EB,06,E8,E6, F9,E9,65,FD, E8
<32> |3100|DpATA|31,00,39,1E,55,01,77,F1,50,E8,BD, FB
<45> |3110|DATA|E8,39,00,58,08,D2,75,02,8B0,2C,E8,1B
<37> |3120|DATA|01,E8,A0,00,E8,14,00,39,1E,55,01,77
<93> |3130|DATA|OB, EB,20,00,08,D2,75,04,B0,2C, EB, E6
< 7> |3140|DATA|E9,31,FD,50,E8,11,00,A1,71,01,48,83
<25> |3150|DATA|03,F6,E3,03,06,20,01,88,D8, 58, 43, C3
<22> |3160|DATA|33,F6,E8,A1,FB,46,89,36,20,01,A1,55
< 3> |3170|pATA|01,2B,06,20,01,40,B8,03,00,33,02, F7
<74> |3180|DATA|F3,C3,B9,03,00,32,E4,CD,16,3C,1B, 75
<83> |3190|pATA|O7,C7,06,33,01,01,00,C3,3c,08,75,17
<60> |3200|DATA|83,F9,03,75,07,51,E8,61,F9,59,EB,E1
<29> |3210|DATA|51,E8,99,00,E8,97,FB,59,41,EB,06,3D
<26> |3220|DATA|00, 4B, 74,E4,E8,57,00,73,07,51,E8, 45
<31> |3230|DATA|F9,59,EB,C5,51,E8,18,00,59,72,BE, 49
<59> |3240|DATA| 0B, C9,74,09,83,F9,01,75,B4,B0,2C,EB
<67> |3250|DATA|EB, C7,06,33,01,00,00,¢3,88,1€,51,01
<92> |3260|DATA|39,1E,55,01,72,10,88,1E,4F,01,39,1E
<86> |3270|DATA|55,01,75,02,F9,C3,FF,06,53,01,BF,1D
<82> |3280|DATA|1c,03,3E,55,01,88,05,FF,06,55,01,C7
<78> |3290|DATA|06,35,01,01,00,E8,36,FB,F8,C3,E8,B1
<62> |3300|DATA|F9,33,DB,3A,87,87,03,74,08,43,83,FB
<63> |3310|DATA|10,75,F4,F9,C3,F8,C3,B9,FA,00,88,1E
<81> |3320|DATA|55,01,28B,CB,BE,1D,1¢C,03,F3,88, FE, 46
<46> |3330|DATA|A4, E2,FD,E8,A9,00,C7,06,35,01,01,00
<33> |3340|DATA|C3,FF,0E,55,01,83,3E,53,01,00, 74,04
<88> |3350| DATA|FF,0E,53,01,E8,00,FF,C3,83,3E,2F,01
<10> |3360|DATA|00,74,12,B9,F8B,00,28B,0E,55,01,BF,18
<16> |3370|DATA|1D,8B, F7,4E,FD,A4,E2,FD,FC,C3,33,DB
<68> |3380|DATA|E8,C0,00,E8,66,F9,0A,00,0C,4F,36,03
<39> |3390|pATA|BB,01,00,E8,B1,00,E8,57,F9,0E,00,17
< 1> |3400|DATA|24,0E,04,C7,06,4F,01,02,00,C7,06,51
<52> |3410|DATA|01,02,00,BA,16,13,E8,12,01,C7,06,79
<21> |3420|DATA|01,01,00,E8,90,FB,C7,06,79,01,00,00
<46> |3430|DATA|E8,56,03,08,¢€0,74,08,3D,14,00,77,03
<44> |3440|DATA|A3,71,01,33,08B,E8,73,00,E8,19,F9,0E
<33> |3450|DATA|00,17,24,0E,04,¢3,88,1E,55,01,38,1E
<68> |3460|DATA|53,01,72,04,88,1E,55,01,38,1E,51,01
<26> |3470|DATA|76,04,89,1E,53,01,C3,E8,69,00,A1,51
<75> |3480|DATA|01,A3,40,11,E8,D7,F7,20,00,00,C3,58
<93> |3490|DATA|8B,3F,88,77,02,83,C3,04,53,06,8E,06
<93> |3500|DATA|5D,01,FC,B9,50,00,2E,88B,16,5F,01, FA
<56> |3510|DATA|EC,A8,01,75,FB,EC,A8,01,74,FB,AC,FB
<82> |3520|DATA|OA,CO,74,0D,3C,FF,74,10,8A,26,22,01
< 8> |3530|DATA|AB,FB,49,EB,DD,FB,D1,E1,03,F9,EB,D3
<90> |3540|DATA|FB,07,C3,B0,06,F6,E3,88,F0,B9,06,00
<22> |3550|DATA|33,FF,8A,94,8A,01,88,9D,7€,01,88,17
<12> |3560|DATA|46,83,C7,02,E2,F0,C3,A0,28,01,32,E4
<26> |3570|DATA|D1,EO,50,8A,0€E,27,01,8A,D9,B8,A0,00
<38> |3580|DATA|Fé6,E3,88B,C8,58,03,C1,A3,63,01,C3,E8
<95> |3590|DATA|E1, FF,BE,1D,1C,03,36,53,01,88,0E,51
<28> |3600|DATA|01,E3,33,AC,0A,€0,74,24,3¢,20,75,10

Listing EdiPur

74 PCpur 5'90




Tps & Tricks

< 3> |3610|DATA|83,3E,57,01,01,74,09,83,3€,77,01,01 <67> |4170|DATA|67,01,83,¢7,02,33,D2,2¢C,30,32,E4,F7
<81> |3620|DATA|74,02,B0,FA,A2,EC,11,56,51,E8,2A,F7 <B7> |4180|DATA|E3,01,06,2D,01,49,EB,E7,FC,A1,2D,01
<21> |3630|DATA|00,01,00,59,5E,49, EB, DS, 89, OE, FC,11 <70> |4190|DATA|C3,¢7,06,43,01,00,00,E8,A3,F6,08,C9
<28> |3640|DATA|E8,18B,F7,20,00,00,C3,B4,02,32,FF,CD <B0> |4200|DATA|74,28B,FC,BE,1D,1C,AC,3C,20,75,02,B0
<53> |3650|DATA|10,¢3,B4,03,33,DB,CD,10,C3,FC,BE,91 <85> |4210|DATA|FA,24,7F,32,E4,88,09,28,1E,29,01,F7
<89> |3660|DATA|04,88,0E,75,01,49,E3,07,AC,0A,C0,75 <45> |4220|DATA|DB,43,F7,E3,33,02,03,06,43,01,B8,63
<88> |3670|DATA|FB,EB,F6,C3,B8,01,00,E8,5D, FF,E8,03 <72> |4230|DATA|0O,F7,F3,89,16,43,01,E2,09,A1,43,01
<49> |3680|DATA|F8,0E,28,17,4F E7,03,C7,06,5A,12,B4 <68> |4240|DATA|C3,0E,07,FC,BE,88,04,AC,3C,FF,74,03
<25> |3690|DATA|09,E8,D5, FF,B9,08,00,51,8F,10,1¢C,B0 <79> |4250|DATA|AA,EB,F8,B0,20,AA,B0,0D,AA,BO,0A, AA
<71> |3700|DATA|20,B9,25,00,FC,AA,E2,FD,BO,FF,AA,BF <12> |4260|DATA|C3,E8,48,F5,05,28,07,3E,3D,03,E8,56
<96> |3710|DATA|1D,1C,AC,0A,CO,74,03,AA,EB,F8,56,E8 <33> |4270|DATA|FC,14,04,8B0,03,E8,38,F5,09,28,08,3E
< 2> |3720|DATA|E9, FE,00,00,1D,1C,5E,59,81,06,5A,12 <53> |4280|DATA|45,03,E8,46,FC,94,06,BE,03,E8,28, F5
<50> |3730|DATA|AO,00,E2,D3,83,3E,3F,01,01,74,08,32 <11> |4290|DATA|OD,28,0F,3E,4C,03,E8,36,FC,14,09,CC
<41> |3740|DATA|E4,CD,16,3C,18B,75,15,33,DB,E8,07, FF <77> |4300|DATA|03,¢7,06,79,01,01,00,¢C7,06,4F,01,05
<60> |3750|DATA|E8,AD,F7,0E,28,17,4F ,E7,03,C7,06,3F <75> |4310|DATA|00,C7,06,51,01,05,00,BA,38,06,E8,D6
<21> |3760|DATA|01,00,00,C3,0A,C0,75,08,80,FC,48,74 <21> |4320|DATA|FC,E8,5A,F7,E8,26,FF,0B,C0,74,DE,A3
<12> |3770|DATA|15,80,F¢,50,75,CE,A1,75,01,3D,1A,00 <84> |4330|DATA|4D,01,BA,38,04,E8,(C3,FC, EB,47,F7,E8
<41> |3780|DATA|75,02,EB,C4,FF,06,75,01,EB,85,83,3E <46> |4340|DATA|13,FF,A3,49,01,08,C0,74,ED,BA,38,0E
< 8> |3790|DATA|75,01,01,74,F1,FF,0E,75,01,EB,F1,E8 <58> |4350|DATA|E8,BO,FC,E8,34,F7,E8,00,FF,08,C0,74
<61> |3800|DATA|89,FE,04,0A,40,08,BA,FA,08,83,3E,2F <34> |4360|DATA|FO,A3,47,01,A1,4D,01,3B,06,49,01,73
<32> |3810|DATA|01,01,74,03,BA,08,09,89,16,D4,12,E8 <64> |4370|DATA|AC,C7,06,79,01,00,00,E8,BE,F4,11,28
<94> |3820|DATA|71,FE,6C,08,00,00,BA,F0,08,83,3E,77 <13> |4380|DATA|13,43,0DA,03,E8, CC,FB,94,08,97,03,C7
<54> |3830|DATA|01,00,74,03,BA,E6,08,89,16,EC,12,E8 <74> |4390|DATA|06,37,01,01,00,E8,35,00,3C,4A, 74,06
<27> |3840|DATA|59, FE,CC,0A,00,00,E8,52,FE,18,02,AD <50> |4400|DATA|C7,06,37,01,00,00,A1,37,01,A2,1C,1D
<95> |3850|DATA|02,E8,95,01,BF,36,02,E8,26,00,A1,71 <44> |4410|DATA|BF,1D,1D,A1,4D,01,50,57,33, FF,E8,83
<42> |3860|DATA|01,BF,0C,0C,E8,1D,00,A1,3D,01,BF,AC <78> |4420|DATA|FD,5F E8,24,FF,58,3B,06,49,01,73,06
<86> |3870|DATA|OC,E8,14,00,A1,3B,01,BF,4C,0D,E8, 0B <56> |4430|DATA|03,06,47,01,EB,E8,B0,1A,AA, EB, 74, FE
<62> |3880|DATA|00,A1,55,01,40,BF EC,0D,E8,01,00,C3 <52> |4440|DATA|C3,32,E4,CD,16,E8,52,F4,3C,4A, 74,04
<63> |3890|DATA|57,BF,88,04,33,C9,41,33,02,B8,0A,00 <12> |4450|DATA|3C,4E,75,F1,C3,83,3E,38,01,01,74,08
< 6> |3900|DATA|F7,F3,80,¢2,30,52,08,€0,75,F0,5A,88 <78> |4460|DATA|FF,OE,3B,O1,83,35,38,01,01,?5,09,BE
<88> |3910|DATA|15,47,E2,FA,C6,05,FF,5F,08,FF,74,0F <12> |4470|DATA|1D,1D,89,36,61,01,F9,C3,88,36,61,01
<12> |3920|DATA|89,3E,53,13,8A,26,70,01,E8,F0,FD,00 <91> |44B0|DATA|FD,AD,AC,3C,0A,75,FB,46,46,89,36,61
<84> |3930|DATA|00,88B,04,¢3,33,02,E8,A2, FE,B9,00,1F <96> |4490|DATA|01,F8,C3,A1,3D,01,38,06,38,01,75,02
< 7> |3940|DATA|B4,01,32,FF,CD,10,C3,88,0E,45,01,B4 <38> |4500|DATA|F8,C3,88B,36,61,01,FC,AC,3C,0A,75,FB
<58> |3950|DATA|01,32,FF,CD,10,C3,BE,1D,1D,88,0E,3B <71> |4510|DATA|89,36,61,01,FF,06,38,01,F8,C3,A1,3B
< 3> |3960|DATA|01,49,E3,09,AC,3C,0D,75,FB,AC,49,EB <58> |4520|DATA|01,05,18,00,38,06,3D,01,76,03,A1,3D
<78> |3970|DATA|F5,89,36,61,01,C3,¢7,06,31,01,00,00 <63> |4530|DATA|01,A3,38,01,C3,A1,38,01,2D,18,00,74
<98> |3980|DATA|FC,88,36,61,01,08,08,75,03,E8,D6,FF <40> |4540|DATA|04,78,02,EB,03,B8,01,00,A3,3B,01,C3
<42> |3990|DATA|89,36,61,01,33,FF,FC,8E,06,50,01,C7 <41> |4550|DATA|FC,88,36,61,01,BF,10,1C,AC,3C,0D, 74
<91> |4000|DATA|06,39,01,18,00,89,50,00,8A,26,7C,01 <42> |4560|DATA|07,3C,1A,74,03,AA,EB,F4,32,C0,AA, C3
<83> |4010|DATA|AC,3C,0D,74,38,3C,1A,74,27,8A,08,88 < 6> |4570|DATA|33,¢9,FC,BE,1D,1D,AC,41,3C,1A,75,FA
<82> |4020|DATA|16,5F,01,FA,EC,A8,01,75,FB,EC,A8,01 <62> |4580|DATA|C3,56,BF,1D,1C,BE,DC,1B,AC,0A,CO, 74
< 8> |4030|DATA|74,FB,8A,C3,3¢,20,75,09,83,3E,77,01 <15> |4590|DATA|03,AA,EB,F8,5E,B9,04,00,A4,E2,FD,32
<63> |4040|DATA|01,74,02,B0,FA,AB,FB,49,E3,0A,EB, DO <85> |4600|DATA|CO,AA,C3,E8, D4, F2,32,E4,CD,16,3C,1B
<56> |4050|DATA|C7,06,31,01,01,00,EB,05,AC,3C,0D,75 < 1> |4610|DATA|75,F8,C3,0€E,1F,0E,07,B4,03,33,DB, CD
<59> |4060|DATA|FB,AC,0B,C9,74,0E,89,0€E,02,14,89,3E <89> |4620|DATA|10,89,0€,45,01,E8,¢C0,FC,C7,06,5F,01
<64> |4070|DATA|63,01,E8,15,F5,20,00,00, FF,OE,39,01 <35> |4630|DATA|BA,03,¢7,06,50,01,00,8B0,CD,11,25,30
<77> |4080|DATA|83,3E,31,01,01,74,07,83,3E,39,01,00 <27> |4640|DATA|00,3D,30,00,74,1B,C7,06,5F,01,DA,03
< 0> |4090|DATA|75,97,83,3E,39,01,00,74,0C,E8,F6,F4 <&44> |4650|DATA|C7,06,50,01,00,8B8,C6,06,7D,01,30,C6
<32> |4100|DATA|20,50,00, FF,0€E,39,01,EB, ED,OE,07, C3 <42> |4660|DATA|06,78,01,0€,C6,06,7¢C,01,0F,8A,26,78
<15> |4110|DATA|C7,06,3D,01,00,00,BE,1D,1D,33,D2,AC <94> |4670|DATA|01,88,26,22,01,¢7,06,2F,01,01,00,E8
<98> |4120|DATA|3C,1A,74,10,3¢,00,74,03,42,EB,F4,AC <37> |4680|DATA|2B,F3,BB,01,00,E8,A3,FA,E8,49,F3,04
<94> |4130|DATA|33,02,FF,06,3D,01,EB,EB,0B, D2, 74,04 <72> |4690|DATA|05,0c, 10, CE,02,E8,57,FA,2E,03,DC,02
<48> |4140|DATA|FF,06,3D,01,¢3,¢7,06,20,01,00,00,BE <71> |4700|DATA|33,DB,ES8,8E,FA,E8,34,F3,0E,05,10,1D
<89> |4150|DATA|1D,1¢,FC,33,¢9,AC,0A,C0,74,03,41,E8 <98> |4710|DATA|OF,01,BA,07,0F E8,FB,FA,C7,06,4F,01
<29> |4160|DATA|F8,33,FF,83,EE,02,FD,E3,17,AC,88,9D < 1> |4720|DATA|40,00,€7,06,51,01,15,00,¢7,06,57,01
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<70> |4730|DATA|01,00,E8,6D,F5,E8,1D, F4,0B8,C9,74,DE
<25> |4740|DATA|BE,1D,1C,AC,3C,2E,74,04,E2,F9,EB,1B
<57> |4750|DATA|BB,01,00,E8,51,FA,E8,F7,F2,12,05,14
<17> |4760|DATA|2D,DA,03,E8,05, FA, EE,0B,49,02,E8,36
<31> |4770|DATA|FF,EB,82,FC,BE,1D,1C,BF,DC,1B,AC,AA
< 0> |4780|DATA|OA,CO,75,FA,8B,CF,81,E9,DC, 18,49, BF
<77> |4790|DATA|1D,1C,03,F9,BE,08,01,B9,04,00,A4, E2
< 9> |4800|DATA|FD,32,C0,AA,BA,1D,1C,32,¢0,B4,3D,CD
<28> |4810|DATA|21,73,20,E8,82,F2,12,02,14,24,DA,03
<62> |4820|DATA|EB,CO,F9,E8,08,1E,04,E8, 2F, FE,3C, 4E
<41> |4830|DATA|75,03,E9,38, FF,E8,4D,FD,EB,3B,90,88
<26> |4840|DATA|D8,BA,1C,1D,B9, FF,7F,B4,3F,CD,21,72
<44> |4850|DATA|19,88B,F8,c6,85,1C,1D,1A,C6,85,1D,1D
<46> |4B860|DATA|1A,8B,CB,B4,3E,CD,21,72,05,E8,70,FC
<52> |4870|DATA|EB,13,E8,44,F2,33,D2,E8,39,FA,BA,BS
< 4> |4880|DATA|01,B4,09,CD,21,B4,4C,CD,21,BE, 28,08
<15> |4890|DATA|80,3E,1¢,1D,00,74,03,BE,34,08,BF, 54
<39> |4900|DATA|08,B9,0C,00,A4,E2,FD,BE,1D,1D,89,36
<44> |4910|DATA|61,01,¢7,06,38,01,01,00,E8,OF, F2, C7
<49> |l.920|DATA|06,3F,01,01,00,EB,20,FA,E8,29,F2,00
<72> |4930|DATA|37,08,4F,CE,02, E8,37,F9,12,01,0C,02
<38> |4940|DATA|33,DB,E8,6E,F9,E8,14,F2,02,1A,04,2F
<1 [4950|DATA]C0,0Z,ES,OB,F2,0A,00,0c,4F,36,03,c7
<21> |4960|DATA|06,51,01,4C,00,C7,06,4F,01,4C,00,E8
<88> |4970|DATA|E7,F1,E8,03,FE,C6,06,28,01,02,C6,06
<82> |4980IDATA|27,01,0B,C7,D6,57,01,00,00, E8,6F,F9
<96> |4990|DATA|C7,06,57,01,01,00,E8,07,F1,0E,00,17
<69> |5000|DATA|24,0E,04,E8,59,FA,E8,15,F1,88,1E,65
<35> |5010|DATA|01,4B,D1,E3, FF,A7,3E,04,8A,84,1D,1C
<23> |5020|DATA|E8,EB,F7,88,D3,B1,04,D3,E2,8A,84,1E
<85> |5030|DpATA|1C,E8,DE,F7,03,D3,C3,B8,10,1D,BE,07
< 6> |50m|DATA|01,80,35,1c,1D,00,?5,03,E9,F0,00,BE
<27> |5050|DATA|03,01,E8,C8,FD,BA,1D,1C,33,C9,B4,3¢C
<55> |5060|DATA|CD,21,73,03,E9,07,01,A3,41,01,C7,06
< 1> |5070|DATA|3B,01,01,00,BE,1D,1D,89,36,61,01,E8
<90> |5080|DATA|63,F1,E8,7F,FD,33,F6,E8,9C,F2,46,89
<19> |5090|DATA|36,2D,01,8A,84,1D,1C,E8,90,F7,72,56
<29> |5100|DATA|8A,84,1E,1¢,E8,87,F7,72,4D,E8,90, FF
<62> |5110|DATA|88,16,20,01,BA,2D,01,89,01,00,88,1E
<18> |5120|DATA|41,01,8B4,40,¢CD,21,73,03,E9,B8,00,8A
<82> |5130|DATA|84,1F,1C,83,C6,03,0A,€0,74,06,3¢C,2C
<83> |5140|DATA|74,C5,EB,22,A1,3D,01,38,06,38,01,74
<83> |5150|DATA|05,E8,E7,FC,EB,A5,88,1E,41,01,88,0€
< 5> |5160|DATA|41,01,B4,3E,CD,21,73,03,E9,88,00,E9
<18> |5170|DATA|AB,FE,89,36,41,01,E8,D8,FO,FC,BE,1D
<77> |5180|DATA|1C,AC,0A,CO,75,FB,88,FE,4F, B0, FF,AA
<82> |5190|DATA|E8,ED,F0,00,0A,02,24,DA,03,E8,E4, FO
<64> |5200|DATA|09,0A,08,1F,DA,03,E8,F2,F7,B8,00,1A
<59> |5210|DATA|02,E8,EB,F7,58,06,07,02,E8,E4,F7,80
<97> |5220|DATA|02,1D,1¢,88B,3E,41,01,01,E7,81,(7,81
<66> |5230|DATA|02,A0,7D,01,8E,06,5D,01,AA,OE,07,E8
<64> |5240|DATA|01,FD,E9,54,FE,BE,08,01,B8,1C,1D,A3
<50> |5250|DATA|2B,01,E8,D8,FC,BA,1D,1C,33,C9,B4,3C
<35> |5260|DATA|CD,21,72,1A,88B,08,E8,BB, FC,88,16,28B
<34> |5270|DATA|01,B4,40,¢CD,21,72,08,88,CB,B4,3E,CD
<14> |5280|DATA|21,72,03,E9,23, FE,EB,54,FO,E8,78,FO0
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36> |5290|DATA|0A,14,0¢,40,DA,03,E8,86,F7,0¢,07,5D
<61> |5300|DATA|03,E8,B7,FC,EB,ES,EB,3C,FO,E8,60, FO
<63> |5310|DATA|OA,14,0C,39,DA,03,E8, 6E,F7,0C,07, CF
<19> |5320|DATA|01,€7,06,20,01,00,00,E8,D7,FB,3C, 4E
<72> |5330|DATA|74,06,C7,06,20,01,01,00,E8,3D, FO,OF
<34> |5340|DATA|14,10,35,DA,03,E8, 48, FT,8C,09,EF,03
<68> |5350|DATA|C7,06,58,01,00,00,E8,B4,FB,3C,4E,74
<78> |5360|DATA|06,¢7,06,58,01,01,00,BE,1D,1D,89,36
<38> |5370|DATA|61,01,€7,06,38,01,01,00,FC,83,3E,2D
<95> |5380|DATA|01,00,74,4D,A1,38,01,38,06,30,01,77
<74> |5390|DATA|6¢C,BO,3C,E8,82,00,72,68,E8,E6,EF, E8
<76> |5400|DATA|02,FC,E8,50,FA,33,FF,E8,E2,F8,BE,88
<36> |5410|DATA|04,Fc,B9,02,00,AC,3C,FF,74,08,49,E8
<B83> |5420|DATA|62,00,72,48,EB,F3,E3,07,80,20,E8,57
<73> |5430|DATA|00,72,3D,B0,3E,E8,50,00,72,36,80,20
<86> |5440|DATA|E8,49,00,72,2F,88,36,61,01,AC,3C,1A
<53> |5450|DATA|74,23,3c,20,75,09,83,3€,58,01,01,74
<54> |5460|DATA|02,B0,FA,E8B,2E,00,72,14,3C,0A,75,05
<49> |5470|DATA|E8,68,FB,EB,8C,B4,01,CD,16,75,02,EB
<45> |5480|DATA|D8,E9,35,FD,E8,66,EF,E8,8A,EF,05,14
<93> |5490|DATA|07,3E,DA,03,E8,98,F6,EC,03,F2,01,E8
<10> |5500|DATA|C9,FB,EB,ES,33,D2,32,E4,CD,17,F6,Ch
<21> |5510|DATA|29,75,02,F8,C3,F9,C3,E8,66,F9,C7,06
<82> |5520|DATA|63,01,00,0F,8A,26,70,01,88,26,22,01
< 1> |5530|DATA|E8, 3F,EE,20,50,00,8A,26,78,01,88,26
<10> |5540|DATA|22,01,33,08,EB,03,B8,09,00,E8,9E, F8
<68> |5550|DATA|8A,26,7D,01,88,26,22,01,E8,4C,F6,00
<24> |5560|DATA|OF,6F,02, E8, 3E, FB, E8,8C, F9,BF,9A,0F
<91> |5570|DATA|E8,1D,F8,A1,3B,01,8BF,74,0F,E8,14,F8
<32> |5580|DATA|8A,26,78,01,88,26,22,01,32,E4,CD,16
<34> |5590|DATA|OA, €0, 74,07,3¢,1B,75,F4,E9,CD, FC,33
< 5> |5600|DATA|DB,3A,A7,A3,01,74,08,43,83,FB,06,75
<16> |5610|DATA|F4, EB,E1,D1,E3,FF,A7,A9,01,E8,89,FA
<91> |5620|DATA| 73,02, EB, 9E, EB, AO, E8, AE, FA,EB,F5,C7
<15> |5630|DATA|06,3B,01,01,00,EB,8F,A1,3D,01,A3,3B
< 5> |5640|DATA|01,EB,87,E8,B8, FA,EB,82,E8,C6,FA,E9
<10> |5650|DATA|7cC,FF,BB,01,00,E8,17,F6,E8,BD,EE, DA
<B4> |5660|DATA|00,0C,4F,36,03,BA,02,08,E8,84,F6,C7
<76> |5670|DATA|06,4F,01,F0,00,¢7,06,51,01,4C,00,C7
<74> |5680|DATA|06,57,01,00,00,E8,F6,F0,C7,06,57,01
<64> |5690|DATA|01,00,83,3E,55,01,00,74,05,E8,1E, F5
<96> |5700|DATA|EB,C4,E9,6B,FC,EB, 78, F6,E9,B3, FC,BB
<94> |5710|DATA|01,00,E8,D2,F5,E8,78,EE,06,18,08,31
<80> |5720|DATA|DA,03,E8,86,F5,94,04,32,02,E8,F5, F9
<33> |5730|DATA|3c,4A,74,03,E9,06,FC,E8,37,EE,E8,96
<56> |5740|DATA|F7,33,D2,E8,29,F6,B4,4C,CD,21

<67> |5760|OPEN| "edipur.com" | for|output|as|#1

<19> |5770|FOR|1%|=|1|to| | 6874

<62> |5780|READ|AS$|:|AS="&H"+AS

<54> |5790|PRINT|#1,chr$(val(a$));

< 7> |5800| TEST=(TEST+(VAL(a$) | AND|64)) | mod | 255
<51> |5810| NEXT

<32> |5820| IF| TEST| < | 75| THEN| PRINT| “FehLer | in|Prifsumm

e":|KILL|"edipur.com": END
<96> |5830|PRINT|"COM-Programm|erstellt":END
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Der besondere Software-Service

DAITABOX

Alle PCpur-Programme auf Diskette 5 1/4“ und 3 1/2*

| Interessante Artikel
aus alten Ausgaben
der PCpur wiederfin-
den? Kein Problem
mit Biicher-ARCHIV

Pferde-DERBY: Fiih-
len Sie sich einmal
wie ein Toto-Koénig,
und wetten Sie, ohne
daf Ihre Brieftasche
ein Loch bekommt

Databox
ist die Diskette,
die die Listings enthalt.

Databox
ist der Zeitvorteil,
weil das Tippen entfallt.

Databox

ist fiir die zu haben,
die iiber die eigenen
Tippfehler klagen.

Einzelpreise Databox Einzelpreise Databox

Inland: Ausland:

Diskette 24,- DM Diskette 24,- DM
zzg. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,- DM
Endpreis 28,- DM Endpreis 30,- DM
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Inland: 6 Ausgaben 150,— DM 12 Ausgaben 300,— DM
Européisches Ausland: 6 Ausgaben 160,— DM 12 Ausgaben 320,— DM
AuBereurop. Ausland: 6 Ausgaben 180,— DM 12 Ausgaben 360,— DM
Widerrufsrecht:

Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer Woche beim DMV-Verlag, Postfach 250,

3440 Eschwege, schriftlich zu widerrufen. Die rechtzeitige Absendung des Widerrufschreibens geniigt zur
Fristwahrung.

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuziiglich der Nachnahmege-
biihr. (Bei Lieferungen in das Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)

Bitte Bestellkarte benutzen!
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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HERCULES
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rogramm

Peter Moller

Programme unter der Lu
BASIC-Programme Zeile fiir

Zeile erklart

Das Beispielprogramm dieser Ausgabe der PCpur stammt
von unserem Leser Heinz Sohre. Das Programm demonstriert
ein einfaches Sortierverfahren fiir Zeichenkettenvariablen in

GW-BASIC.

Z unichst einmal zum Pro-
gramm selbst: Nach dem
Programmstart werden Sie gefragt,
wie viele Woérter sortiert werden sol-
len. Geben Sie hier eine Zahl ab eins
an - nach oben sind Sie nur durch
Ihren Speicher begrenzt. Es ist aber
ratsam, zumindest zum Probieren
den Wert nicht allzu hoch anzuset-
zen, da das Programm bei der spiite-
ren Eingabe von Wirtern hartnickig
auf den einmal eingegebenen Wert
pocht. Ist die Anzahl der Begriffe
eingegeben, so werden Sie vom Pro-
gramm aufgefordert, die Worter, die
sortiert werden sollen, einzugeben.

Nach der letzten Eingabe wird der
Bildschirm geldscht. Wie lange die-
se Verdunklung anhilt, hingt von
der Anzahl der eingegebenen Wrter
ab. Je weniger sortiert werden sollen,
um so schneller ist Thr PC mit der Ar-
beit fertig. Die sortierte Liste aller
eingegebenen Worter wird dann zei-
lenweise auf den Bildschirm ausge-
geben, das heifit in der Reihenfolge
von links nach rechts alphabetisch
geordnet.

Wie kommt solches nun zustande?
Sehen wir uns dazu das Programm
einmal etwas genauer oder, wie es in
unserer Uberschrift heifdt, Zeile fiir
Zeile an:

In Zeile 10 des Listings stoBBen wir
zundchst auf den Befehl CLS, was so-
viel bedeutet wie “CLear Screen®
oder “losche den Bildschirm® In
Zeile 20 werden mit COLOR 70 die
Bildschirmfarben auf weifle Schrift
(7) und schwarzen Hintergrund (0)
gesetzt. Die Input-Anweisung in der
ndchsten Zeile sorgt fiir die Auffor-
derung an den Benutzer, die Anzahl
der zu sortierenden Worter einzuge-
ben, wobei der Wert in der Variablen
C gespeichert wird. Bis jetzt sind wir
in unserer kleinen Programmdurch-
sicht auf wenig Kompliziertes gesto-
Ben. Dies dndert sich aber in Zeile
40, weshalb es notig ist, in dieser
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Programmzeile zunéchst etwas lin-
ger zu verweilen.

Der Begriff Variable diirfte Thnen
schon aus fritheren Ausgaben der
PCpur bekannt sein. Es handelt sich
dabei um Platzhalter fiir Zahlen, Zei-
chen oder Buchstaben. Zur Verwal-
tung dieser Variablen steht Thnen un-
ter BASIC ein begrenzter Raum zur
Verfiigung. Sollen gar unter dem
gleichen Variablennamen (in unse-
rem Beispiel ist dies “X$“) mehrere
Variableninhalte verwaltet werden,
so schrumpft der Platz auf ganze elf

B PCpur-Fachbegriffe

>

bereitzustellen. Dies geschieht

mit der Anweisung DIM (DIMensio-
nieren), gefolgt von der Variablen,
fir die der Platz bereitgestellt wer-
den soll und der Anzahl der Elemen-
te, fiir die das Feld erweitert werden
soll. In unserem Beispiel ist die
Feldvariable mit X$ bezeichnet. Das
Dollarzeichen zeigt an, daf} es sich
in diesem Fall um eine sogenannte
Zeichenkettenvariable handelt, also
um einen Platzhalter, der sowohl
Buchstaben und Zahlen als auch
Grafikzeichen beinhalten darf (im
Gegensatz zu numerischen Varia-
blen, die nur Zahlen aufnehmen
kénnen, siehe Kasten).

Die Anzahl der Elemente, fiir die der
Raum geschaffen werden soll, wird
in unserem Beispiel mit der Varia-
blen C bezeichnet. C beinhaltet den
von dem Benutzer in Zeile 30 einge-
gebenen Wert. Da dieser schwanken
kann, darf das Zeichenkettenfeld
nicht auf einen festen Wert dimen-
sioniert werden, sondern mufi von
der Eingabe abhingig gemacht wer-
den. Je nachdem, welcher Wert ein-
gegeben wird, stellt das BASIC einen
grofleren oder kleineren Bereich zur

Dimensionierung:

Damit Thr BASIC Variablen verwalten
kann, legt es im Speicher ein Variablen-
feld an. Dieses ist allerdings auf elf Ele-
mente begrenzt (0 bis 10). Sollen mehr
als elf Elemente verwaltet werden, so
muf} dies dem BASIC durch die Anwei-
sung

DIM

angezeigt werden.

Zeichenkettenfeld:

Ein mittels der Anweisung DIM festge-
legtes Feld, das in BASIC Zeichenketten
verwalten kann.

Zeichenkettenvariable:

Zeichenkettenvariablen, auch String-
Variablen genannt, kénnen als Platz-

Elemente zusammen, da BASIC fiir
die Verwaltungsarbeit kein groferes
Arbeitsfeld (daher auch der Name
FELDVARIABLE) zur Verfiigung
stellt.

Fiir die Verwaltung von
Variablen muB Speicherplatz
geschaffen werden

Sie kénnen aber dennoch mehr als

elf Elemente verwalten. BASIC muf}
lediglich angewiesen werden, mehr

halter fiir alle Buchstaben, Zahlen
und Grafikzeichen dienen.

Neben den String-Variablen kennt BA-
SIC auch die numerischen Variablen,
die nur Zahlen aufnehmen.

Schleife:

Programmteil, der mit einer bestimm-
ten Anzahl von Durchgingen immer
wieder durchlaufen wird. GW-BASIC
kennt zum Beispiel die FOR-NEXT
Schleife. Alle Befehle, die zwischen
der Anweisung FOR und der Anwei-
sung NEXT stehen, werden so lange
abgearbeitet, bis die hinter FOR defi-
nierte Laufvariable den vorgegebenen
Wert erreicht hat. Beispiel:

FOR A=1 TO 10 (entspricht zehn
Schleifendurchléufen).

Verfigung. Da fiur die Verwaltung
von Variablen vom BASIC Speicher-
platz reserviert werden muf, sollten
Dimensionierungen immer gleich
am Beginn eines Programms stehen.
GW-BASIC nimmt es mit dieser Re-
gel nicht so genau, das heifdt, Felder
kénnen auch schon mal wihrend
des laufenden Programms festgelegt
werden. Turbo BASIC dagegen rea-
giert schon etwas empfindlicher -
in manchen Fillen sogar mit Pro-
grammabstiirzen. Quick BASIC lafit



Programm

Bildschirm l6schen
Farben einstellen
Anzahl Worter eingeben

Feld dimensionieren

Schleifenbeginn
Position bestimmen
Eingabe vorbereiten
Worteingabe
Schleifenende

EiE]=lm

Bildschirm l&schen
Variable definieren

Schleifenbeginn
Abfrage ob tauschen
Schleifenende

Reihenfolge priifen

Position bestimmen
Ausgabe vorbereiten

Schleifenbeginn
Wérter ausgeben
Schleifenende

Programm beenden

Worter vertauschen

15

Riicksprung nach 130

CLS
COLOR 7,0
DIM X$(C):CLS

FOR A=1 TO C
LOCATE 9,33

INPUT X$(A):CLS
NEXT A

CLS
T$= " N "

FOR B=1 TO C-1
NEXT B

LOCATE 1

FOR B=1 TO C
PRINT X$(B);",",
NEXT B

210
215

220
230

REM
SWAP X$(B),X$(B+1)
RETURN

INPUT "Wieviele Wérter wollen Sie sortieren *;

PRINT "Wort eingeben";

IF X$(B)>X$(B+1) THEN T$="J":GOSUB 220
IF T$="J" THEN CLS:GOTO 110

PRINT "Die Reihenfolge lautet:

WHILE INKEYS$="":WEND:CLS:END

S1

S2

" :PRINT

S3

Ul

S=Schleife

U=Unterprogramm

sich so einen “schmuddeligen” Pro-
grammcode tiberhaupt nicht gefal-
len und verweigert den Programm-
start gdnzlich. Es geht dabei sogar so
weit, dal} es die Dimensionierung
nicht nur vom Programmverlauf her
am Beginn des Programms verlangt,
sondern auch in den ersten Zeilen
des Quellcodes. So mancher Pro-
grammierer hat sich schon iiber di-
verse Fehlermeldungen gewundert,
obwohl logisch alles in Ordnung
war.

Nun aber weiter im Text beziehungs-
weise im Programm: In Zeile 50 be-
ginnt die erste Schleife unseres klei-
nen Beispielprogramms (im Listing
als “S1“ gekennzeichnet). Es handelt
sich hierbei um eine FOR-NEXT-
Schleife (siehe Kasten). Die Laufva-
riable ist mit A bezeichnet. Diese
Laufvariable bestimmt, wie oft die
zwischen FOR und NEXT stehenden
Befehle ausgefithrt werden sollen.

Der Durchlauf beginnt bei eins und
endet mit dem Wert, den der Benut-
zer in Zeile 30 eingegeben hat. Sinn
und Zweck dieser Schleife ist es, so
viele Worter eingeben zu koénnen,
wie in Zeile 30 bestimmt wurde. Die
Input-Anweisung in Zeile 80 iiber-
nimmt diesen Part.

Schleifen verkiirzen
Programme teilweise
erheblich

Da die Wérter in einem Zeichenket-
tenfeld abgelegt werden sollen, muf}
die Variable X$ mit einem Index ver-
sehen werden. Dazu wird die Lauf-
variable A benutzt, so daf} jedem
eingegebenen Wort im Feld eine Va-
riable von X$ (1) bis X$ (n) ent-
spricht. Ist der Wert von C erreicht,
wird die Schleife beendet und das
Programm in Zeile 100 mit dem L&-
schen des Bildschirms fortgesetzt.

In Zeile 110 wird die Variable T$ de-
finiert. Sie dient dem Zweck, pro-
grammtechnisch eine Unterschei-
dung zwischen der sortierten und
noch nicht sortierten Liste zu treffen.
In Zeile 120 beginnt die zweite
Schleife des Programms (S2). Sie be-
stimmt, ob der Sortiervorgang fortge-
setzt werden soll. Dazu werden mit-
tels der IFTHEN-Anweisung in Zeile
130 die einzelnen Elemente des Zei-
chenkettenfeldes miteinander ver-
glichen. BASIC fragt dabei die
ASCII-Codes der Zeichen ab. Da die
Zeichen in der ASCII-Tabelle fortlau-
fend numeriert sind, das heif$t, der
Buchstabe “B“ hat zum Beispiel ei-
nen hoéheren Code als “A“, 143t sich
so eine alphabetische Sortierung be-
werkstelligen.

Ist der Wert des Codes der ersten Ele-
mente grofier als der des darauf fol-
genden, so wird zunichst die Varia-
ble T$ von “N* auf “J* gesetzt, was

590 PCpur 79



rogramm

Die Reihenfolge lautet: Abfrage in Zeile
Adalbert, Albert, Amadeus, Benjamin, Bertha, 150 dazu, dafy die
Bruno, Caroline, Cisar, Dietrich, Dora, Schleife durch
Filed iohs w e alarc g B e den Riicksprung
Hartmut, Herbert, Hermann, Herribert,  Hugo, auf Zeile 110 so
e R lango durchlauon
Sabdra, Sabine, Siegfried,  Silvia, Susanne, wird, bis alle Ele-
Tat jana, Thomas, Thorsten, Tilde, ulti, mente in der rich-
Wilhelm, Winfried, Ypsilon, Zacharias,  detlev, tigen Reihenfolge
stehen. Erst dann
bleibt T$ auf “N*
da die Anweisun-
gen nach der IF-
Abfrage in der
Schleife (S2) nicht
ausgefithrt wer-
den, wenn die Be-
‘BN 2N NN /SN SHLR SN ‘EID oI M e | dingung nicht er-

Abb. 1. Das Programm gibt eine alphabetisch sortierte Liste

aller eingegebenen Namen aus

bedeutet, daR ein Tauschvorgang
eingeleitet werden soll. Der Tausch-
vorgang selbst vollzieht sich in dem
Unterprogramm (U1) in den Zeilen
220 bis 230. Mittels der Anweisung
SWAP wird die Position der zu ver-
gleichenden Elemente im Zeichen-
kettenfeld ausgetauscht. Ist dies ge-
schehen, so erfolgt in Zeile 230 der

- PC pur-Lektiire

Weitere Informationen zum Thema
Programmieren in BASIC finden Sie
unter anderem bei:

GW-BASIC fiir Einsteiger
Autor: Helmut Tornsdorf
Verlag: DATA BECKER GmbH
Preis: 29, - DM

Programmierkurs GW-BASIC
Autor: Gerd Kebschull

Verlag: Sybex-Verlag GmbH
Preis: 39, - DM

Programmieren mit Turbo BASIC
Autor: Jiirgen Hiickstedt

Verlag: Markt & Technik

Preis: 59, - DM

Das Turbo-BASIC-Buch
Autor: Gerd Kebschull
Verlag: Sybex Verlag GmbH
Preis: 49, - DM

Vom Problem zum Programm
Autor: Hans-Joachim Sacht
Verlag: Vogel-Buchverlag
Preis: 48, - DM

Riicksprung zum Hauptprogramm.
Dieser Vorgang ist beendet, wenn
alle Elemente des Feldes miteinan-
der verglichen sind.

Da unsere Priifvariable T$ immer
noch auf “J* steht, fithrt nach Verlas-
sen der Schleife in Zeile 140 die IF-

80 PCpur 590

fuallt ist.

Dies ist aber erst
dann der Fall,
wenn die ASCII-
Werte in aufsteigender Reihenfolge
stehen, die Worter also alphabetisch
geordnet sind.

String-Variablen lassen sich
anhand des ASCII-Codes
vergleichen

Da T$ nun auf “N* bleibt, wird aber
auch die GOTO-Anweisung in Zeile
150 nicht mehr ausgefithrt, und das
Programm kann in Zeile 160 fortge-
setzt werden. Hier wird zunichst
eine Bildschirmmeldung fiir die
Ausgabe der sortierten Liste vorbe-
reitet. Der LOCATE-Befehl setzt den
Cursor auf die erste Bildschirmzeile.
Der LOCATE-Befehl in Zeile 160 un-
terscheidet sich von dem in Zeile 60
dadurch, dafl der Wert fiir die Bild-
schirmspalte nicht mit angegeben
ist. Dieser Wert kann - muf} aber
nicht - mit angegeben werden.
Fehlt die Zuweisung der Spalte, so
nimmt das BASIC automatisch den
Wert “1* an. Die Ausgabe des PRINT-
Befehls (Zeile 170) erfolgt also in Zei-
le “1“ und Spalte “1“. Genauso kén-
nen Sie aber auch den Wert fiir die
Zeile weglassen. Denken Sie aber
daran, daf} Sie das trennende Kom-
ma nicht vergessen. Der Befehl miif3-
te also

LOCATE ,1 <ENTER >

lauten, um die Bildschirmausgabe
auf Zeile “1“ und Spalte “1“ zu len-
ken.

In Zeile 180 beginnt die dritte
Schleife (S3) des Programms. Sie ist
fur die Bildschirmausgabe der sor-
tierten Liste verantwortlich. Die
Laufvariable B wird fiir einen
Schleifendurchlauf von eins bis zum
Wert von C, also dem letzten Ele-
ment des Zeichenkettenfeldes, defi-

niert. In Zeile 190 erfolgt die forma-
tierte Ausgabe der Liste. X$ bezeich-
net dabei das Element und B gibt
den Index an (also wieder X$ (1) bis
X$ (n)).

Das folgende Semikolon sorgt dafiir,
daf} das in Anfithrungszeichen ste-
hende Komma gleich im Anschlufl
an das ausgegebene Wort angefiigt
wird. Dagegen fithrt das abschlie-
Bende Komma dazu, dafl zwischen
den einzelnen Wértern ein Platz von
acht Zeichen gelassen wird. Wiirde
hier wiederum ein Semikolon ste-
hen, wiirde auf dem Bildschirm ein
“Bandwurm“ von nicht getrennten
Wartern ausgegeben werden. Das
Wegglassen des Kommas fithrt dazu,
daf jedes Wort in einer anderen Zei-
le ausgegeben wird. Probieren Sie
hier - wie auch an anderen Stellen
des Programms - ruhig ein wenig
herum. Spielen Sie mit Variablen
und Steuerzeichen, und sehen Sie,
was dabei herauskommt. Probieren
geht nun mal in diesem Fall iiber
Studieren - und auflerdem macht
es mehr Spaf3.

Beendet wird das Programm in der
Zeile 210, wo mittels der WHILE-
WEND-Anweisung die Tastatur
tiberpriift wird. Diese Schleife wird
so lange durchlaufen, bis eine Taste
gedriickt wurde. Dann wird mit CLS
der Bildschirm geléscht und die
END-Anweisung macht der Sortiere-
rei ein Ende.

— PC pur-Aufruf

Fiir diese neue Rubrik suchen
wir stindig kurze iiberschaubare
Programme in GW-, Turbo und
Quick BASIC. Falls Sie so etwas
in der Schublade liegen haben,
dann scheuen Sie sich nicht und
schicken Sie sie an uns. Wenn
Sie sogar dariiber hinaus eine
gute Programmbeschreibung lie-
fern kénnen, die auch fiir Ein-
steiger verstdndlich ist, um so
besser. Wir honorieren jeden ver-
offentlichten Beitrag. Also keine
falsche Bescheidenheit - wir
wollen Thre Programme.

Unsere Adresse lautet:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
Stichwort: Lupe
Postfach 250
3440 Eschwege
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Jorg Brunsmann

Pferde-Derby ohne Pferdeappel

Der PC als Veranstalter eines Renntages

Wetten Sie gerne? Wiirden Sie gerne mal ein Pferderennen
besuchen? Wenn Sie davor bis jetzt immer aus Angst vor zu
hohem Geldverlust zuriickschreckten, konnen Sie mit
PC-Derby, einem Turbo-BASIC-Programm, diesem still
gehegten Wunsch gerecht werden. Bis zu acht Spieler konnen
ihrer wilden Wettwut freien Lauf lassen.

D a der PC ein netter Zeitge-
nosse ist, erhebt er {ibri-
gens nach Beendigung des Spiels
keinen Anspruch auf das verwettete
Geld, das von ihm zur Verfiigung ge-
stellt wurde. Um aber im voraus kei-
ne Mifiverstindnisse aufkommen zu
lassen: Das von den Spielern gewon-
nene Geld gibt der PC auch nicht
aus...

Wie bei den meisten Dingen des Le-
bens kommt vor dem Vergniigen be-
kanntlich die Arbeit; das BASIC-Pro-
gramm muf} abgetippt werden. Die
Namen der Pferde und der Jockeys
stehen im {ibrigen am Ende des Pro-
gramms und kénnen vom Benutzer
jederzeit gedndert werden.

9 Der Programmstart

Wenn das Programm vollstindig ab-
getippt ist, compilieren und starten
Sie dasselbe. Das Programm erwartet
dann die Eingabe der Spieleranzahl
sowie der Namen der Spieler. Zu An-
fang des Derbys erhélt jeder Mitspie-
ler den Anfangbetrag von 1000 DM

auf sein Spielkonto {iberwiesen. Die
Verwendung des Kontos unterliegt
der Wettstrategie der einzelnen Mit-
spieler. Um das erste Rennen zu star-
ten, miissen die Mitspieler festlegen,
auf welche Bahn das Geld gesetzt
wird.

Zu diesem Zweck erscheint auf dem
Bildschirm die per Zufallsgenerator

PCpur-Hinweis

Das Listing des Programms finden
Sie diesmal nicht im Listingteil in
der Heftmitte. Aus technischen und
Platzgriinden kénnen wir das PC-
DERBY ausnahmsweise nur auf der
DATABOX 5/90 veroffentlichen.

erstellte Bahnverteilung. Jeder Spie-
ler definiert nun, wieviel Geld er von
seinem Konto verwetten will und auf
welches Pferd dieses Geld gesetzt
wird. Es ist nicht erlaubt, kein Geld
zu setzen oder sein Konto zu iiber-
ziehen.

% Quotenabhingiger Gewinn

Damit der jeweilige Spieler auch
weill, wie gewinntrichtig der nach-
folgende Lauf sein kann, wird noch
der mogliche Gewinn in der entspre-
chenden Zeile des Spielers ange-
zeigt. Der Gewinn errechnet sich
nach der Formel Einsatz x Quote.
Wenn Sie also beispielsweise 100
DM auf ein Pferd setzen, das mit der
Quote fiinf in das Rennen geht, kon-
nen Sie 500 DM gewinnen bezie-
hungsweise verlieren.

Sind diese Eingaben beendet, wird
das Rennen gestartet. Der Bild-
schirm wird dann in sechs Bahnen
eingeteilt, wobei in den einzelnen
Bahnen die Namen der Pferde, die
Namen der Jockeys und die Namen
der Spieler, welche auf die Pferde ihr
Vertrauen gesetzt haben, angezeigt
werden. Das Rennen kénnen Sie mit
der ESC-Taste unterbrechen. Es kann
bei sehr spannenden Rennen vor-
kommen, daf} das Programm fiir die-
sen Fall eine “entspannende Uberra-
schung” auf den Bildschirm bringt,
die mittels Tastendruck wieder ver-
schwindet. Doch iiberzeugen Sie
sich selbst von diesem Phinomen,
das allerdings nicht sehr héiufig zu
beobachten ist.

Der Sieger wird durch den
Zufall bestimmt

Der Rennverlauf wird vollstindig
durch den Zufall regiert, ist also kei-
nerlei Manipulationen unterlegen.
Doch der Benutzer kann ja einige Ge-
meinheiten in das Programm ein-
bauen, die beispielsweise den Sieg
eines Pferdes von den Namen der
Mitspieler abhingig macht. Wenn
alle Pferde das Ziel erreicht haben,
errechnet das Programm Gewinn
und Verlust der einzelnen Spieler
und zeigt dieselben auf dem Bild-
schirm an. Zu diesem Zeitpunkt
scheiden auch jene Spieler aus, die
auf dem Konto nur noch eine Null zu
lesen bekommen.

Falls Sie ein weiteres Spiel wagen,
wird per Zufallsgenerator eine neue
Bahnkonstellation ermittelt. Jedoch
sind die Quoten abhéngig von den
vorherigen Plazierungen des Pferdes
und des Jockeys. Die neue Bahnver-
teilung wird wieder auf dem Bild-
schirm angezeigt. Die Eingaben be-
ginnen erneut, das heif’t, Sie kén-
nen sich jetzt erneut ihr Pferd mit
dem jeweiligen Jockey aussuchen,
das Threr Meinung nach die besten
Chancen auf den Sieg beziehungs-
weise die hochste Quote hat. Das
Spiel ist beendet, wenn jeder Spieler
den Betrag seines Kontos verwettet
hat. —— pm
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Guido Kriebel

Wohl geordnet soll es sein
Verwalten Sie Ihre Literatur

Haben Sie auch oft das Problem, daB Sie ein Buch suchen, es
aber in lhrer Buchsammlung nicht finden, weil die notige
Ubersicht fehlt? Daher verstauben die Biicher immer mehr,
weil Sie kaum oder iiberhaupt nicht mehr benutzt werden.
Wichtige Informationen, die Sie beispielsweise aus dlteren
PCpur-Beitridgen entnehmen kénnten, liegen so versteckt
unter einem Berg Papier.

it dem Programm AR-

CHIV haben Sie nun ein
Werkzeug in der Hand, das Ihnen
hilft, Thre Biicher und Zeitschriften
und natiirlich die darin enthaltenen
Beitrdage sorgfiltig zu ordnen und ei-
nen Artikel schnell zu finden, ohne
lange in den Regalen suchen zu miis-
sen. Aufierdem kénnen Sie jederzeit
sehen, welches Buch Sie schon ha-
ben oder welches Sie noch benoti-
gen. Das Programm kann auch als
Platten-, CD- und Musikkassetten-
Archiv benutzt werden.
Haben Sie das Programm gestartet,
kénnen Sie im Hauptmenii mit Hilfe
der Cursortasten (hoch/runter), un-
ter sechs Meniipunkten wihlen. Be-
stidtigen Sie die Wahl mit RETURN.
Folgende Meniipunkte kénnen ange-
wihlt werden:

— Buch erfassen
- Buch bearbeiten

82 PCpur 5'90

- Biicher listen

Buch unter allen Eingaben suchen
Legende bearbeiten

zuriick ins DOS

© Mit dem Meniipunkt “Buch erfas-
sen“ konnen Sie dem Archiv Biicher
hinzufiigen. Jede Eingabezeile kann
mit Hilfe der Cursortasten editiert
werden. Haben Sie die Daten einge-
geben, betitigen Sie die ESC-Taste.
Sie werden jetzt gefragt, ob alle Da-
ten richtig sind. Wenn Sie “N*
driicken, wird das Buch nicht ge-
speichert und das Hauptmenii er-
scheint wieder. Wenn Sie “J* einge-
geben haben, werden die Daten ge-
speichert.

Sie werden nun gefragt, ob Sie ein
weiteres Buch hinzufiigen wollen
oder nicht. Wenn Sie durch ein Ver-
sehen in diesen Meniipunkt gelangt
sind, brauchen Sie nur die Taste
<CTRL+F1> zu driicken. Sollten

I

|

Sie die Taste <CTRL+F2> betiti-
gen, konnen Sie eine sogenannte Le-
gende sehen. Auf diese werden wir
spéter noch zuriickkommen. Sobald
Sie eine Taste betédtigen erscheint die
Eingabemaske wieder.

Artikel konnen Uiber eine
Suchfunktion schnell
gefunden werden

» Haben Sie den Meniipunkt “Buch
bearbeiten” aufgerufen, kénnen Sie
mit den Cursortasten (hoch/runter)
die Eingabezeile ansteuern, in der
der Suchbegriff- stehen soll. Geben
Sie den Suchbegriff ein. Sie kénnen
auch abkiirzen. Zum Beispiel geben
Sie nur “PC“ ein, anstatt “PCpur®,
Wenn Sie den Begriff eingegeben ha-
ben, betitigen Sie die ESC-Taste. Nun
wird das erste Buch gesucht, das in
dieser Eingabezeile den Suchbegriff
beinhaltet. Sollte kein Buch mit die-
sem Suchbegriff vorhanden sein,
wird Thnen dieses mitgeteilt und
nach Betitigen einer Taste gelangen
Sie wieder in das Hauptmenii.

Ist ein Buch mit diesem Suchbegriff
vorhanden, erscheinen die zuvor er-
falten Buchdaten auf dem Bild-
schirm und am unteren Bildschirm-
rand ein Menii. Betitigen Sie nun
die Taste <D>, dann werden Sie
aufgefordert, Thren Drucker bereitzu-
machen. Ist dieses geschehen, dann
driicken Sie eine beliebige Taste und
die Buchdaten, die auf dem Bild-
schirm zu sehen sind, werden ausge-
druckt. Driicken Sie die Taste “W*,
wird das néchste Buch mit dem
Suchbegriff gesucht. Ist kein Buch
mehr vorhanden, gelangen Sie wie-
der ins das Hauptmenii.

Wollen Sie nun die Buchdaten, die
auf dem Bildschirm zu sehen sind,
dndern, driicken Sie die Taste <A >.
Sie kéinnen dann die Buchdaten neu

- PCpur-Hinweis

Das Programm ARCHIV fanden wir
so gut, daf’ es uns stattliche 1000 DM
wert war. Warum wollen Sie auf so
viel Geld verzichten?

Also - wenn Sie auch ein Pro-
gramm in der Schublade liegen ha-
ben oder bisher vielleicht nur die
Idee dazu, dann halten Sie damit
nicht hinter dem Berg. Packen Sie es
ein und schicken es an:

DMV-Verlag

Red. PCpur

Postfach 250
3440 Eschwege

Vielleicht ist gerade Ihr Programm
der Hit?
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Titel . PCpur

Autor : Guido Kriebel
Verfasser H

Uer lag t DMU-Ver lag
Erscheinungsdatum : 20.84.1990
Seitenz./Lange/Nr. : 2/Mai90
Rubrik : Programme

Signatur i opur

Sonstiges ¢+ Programm zur Uerwaltung
Sonstiges : Zeitschriften
Sonstiges : und Biichern

I ==> FO=Fortran

2 -=> CO=Computer Zeitung
3 ==> BU=Buch

4 --> TA=Taschenbuch

5 ==> LP=Langspielplatte
6 --> MC=Musik Cassette
7 -=> SI=Single

8 ==> pur=PCpur

9 --> R=Reisefiihrer

24< Buch vor ; %< Buch zuriick ; »D¢ Drucken

; YAC Alle Drucken >M< Menue

»>> Biicher-Archiv <<< (C) 1998 PCpur

= legende bearbeiten (————————

Bild 1. Die Eingabemaske von ARCHIV erlaubt komfortables

Editieren

editieren. Die Bedienung dieses
Punktes ist die gleiche, wie die des
Mentipunktes “Buch erfassen“. Soll-
ten Sie die Buchdaten, die auf dem
Monitor sind, léschen wollen, so be-
tdtigen Sie die Taste <L>.

Altere Eintrage konnen
geloscht oder gedandert
werden

Sie werden zur Sicherheit noch ein-
mal gefragt, ob Sie das Buch wirk-
lich 16schen wollen. Wenn das Buch
geloscht wurde, steht in der Ein-
gabezeile “Titel” das Wort “geldscht®.
Sie kénnen dann diesen freien Platz
fir ein neues Buch benutzen, indem
Sie “Andern” aufrufen.

Zuriick in das Hauptmenii gelangen
Sie mit der Taste <M >.

© Um in der Buchdatei zu blittern,
rufen Sie den Meniipunkt “Biicher
listen* auf. Auf dem Bildschirm er-
scheint das erste Buch. Nun kénnen
Sie mit den Cursortasten in der Datei
bldttern. Betdtigen Sie die Taste
<A >, werden alle Biicher nachein-
ander zu Papier gebracht. Vorher ha-
ben Sie noch Zeit, Ihren Drucker be-
reit zu machen. Mochten Sie nur das
Buch, das gerade auf dem Bild-
schirm zu sehen ist, ausdrucken, be-
tiatigen Sie die Taste <D>. Auch
hier haben Sie noch Zeit, Thren
Drucker bereitzumachen. Mdéchten
Sie wieder ins Hauptmenii zuriick,
brauchen Sie nur die Taste <M > zu
driicken.

© Sollten Sie einmal nicht genau
wissen, in welcher Eingabezeile ein
Begriff abgespeichert wurde, kén-
nen Sie mit Hilfe des Meniipunktes
“Buch unter allen Eingaben suchen®
das betreffende Buch trotzdem

Bild 2. Mit Hilfe der Legende kinnen Sie fiir immer wieder-

kehrende Eintrige Abkiirzungen definieren

schnell finden. Haben Sie diesen
Mentipunkt aufgerufen, kénnen Sie
einen Begriff oder auch eine Abkiir-
zung wie zum Beispiel “86“ anstatt
“10.12.1986“ eingeben. Sobald Sie
die RETURN-Taste driicken, wird je-
der Datensatz nach dem Begriff ab-
gesucht. Méchten Sie bei der Be-
griffeingabe die Legende sehen, be-
tatigen Sie die Tastenkombination
<CTRL+F2>.

Mit einer beliebigen Taste kehren Sie
zur Begriffeingabe zuriick. Wenn Sie
doch nicht suchen mdochten,
driicken Sie die Tastenkombination
<CTRL+F1>.

Wurde kein Buch gefunden, so wird
Ihnen dieses mitgeteilt. Nachdem
Sie dann eine Taste betitigt haben,
befinden Sie sich wieder im Haupt-
menii. Ist ein Datensatz mit dem Be-
griff gefunden worden, werden alle
Daten des Buches angezeigt. Ist dies
Buch nicht das gesuchte, so kénnen
Sie den Suchvorgang fortsetzen. Um

BEDEUTUNG

Cursor Links 1. Spalte zuriick

Cursor Rechts 1. Spalte vor

Cursor Runter Zeile vor

Cursor Hoch Zeile zuriick
Return Zeile vor

ESC Speichern
CTRL +F1 nicht speichern
CTRL +F2 Legende zeigen

Abb. 1. Zusammenfassung der Editor-
tasten

dieses auszufiihren, betéitigen Sie
die Taste <W >. Falls Sie das Buch,
das auf dem Monitor zu sehen ist,
ausdrucken wollen, driicken Sie die
Taste <D>. Wenn Sie wieder in das
Hauptmenii wollen, driicken Sie die
Taste <M >.

» Um Ihre eigene Legende anzule-
gen, rufen Sie den Meniipunkt “Le-
gende bearbeiten“ auf. Wenn schon
vorher Eintrige in der Legende ge-
macht wurden, so werden diese zu-
erst geladen und auf dem Bild-
schirm ausgegeben. Nun haben Sie
die Moglichkeit, einmal die bereits
gespeicherten Daten zu dndern oder
neue hinzuzufiigen. Es kénnen ma-
ximal 16 Zeilen mit Abkiirzungen
eingegeben werden. Eine Abkiir-
zung konnte zum Beispiel wie folgt
aussehen: “T=Taschenbuch® Haben
Sie Ihre Eingabe abgeschlossen,
driicken Sie die Taste <ESC>. Die
Legende wird nun neu gespeichert.
Die Abkiirzungen kénnen am besten
unter der Eingabezeile “Signatur®
benutzt werden. So konnte diese
Zeile in etwa lauten: “T-001¢ fiir “Ta-
schenbuch Nr.001“ Sie kénnen aber
auch jede andere Zeile dafiir be-
nutzen.

» Mochten Sie das Programm verlas-
sen, so rufen Sie den Meniipunkt
“zurtick ins DOS* auf. Sie werden
nun gefragt, ob Sie das Programm
verlassen wollen. Antworten Sie mit
“N“ dann springt das Programm
wieder in das Hauptmenii. Antwor-
ten Sie mit “J“ befinden Sie sich
wieder auf der MS-DOS-Ebene.

Nun kénnen wir Ihnen nur noch viel
Spafl mit dem Programm “Biicher-
Archiv® wiinschen.

590 PCpur 83
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Jorg Brunsmann

Uber den Rand blicken

Erweitern Sie Ihr Betriebssystem selbst

Das Gesicht des vor dem Rechner sitzenden PC-Anwenders ist
blaB und unbewegt. Unbewegt hitte er sich namlich auch
seinen Monitorinhalt gewiinscht, der mal wieder am oberen
Bildschirmrand ins Nichts entwichen ist. Wichtige Informatio-
nen sind unwiderruflich liber den oberen Bildschirmrand hin-
aus verschwunden. Mit unserem Programm DOS-CAPTAIN ge-
horen solche Argernisse der Vergangenheit an: Der CAPTAIN
holt verschwundene Zeilen auf Knopfdruck zuriick.

B evor wir dem Stapellauf
des Programms unsere
Aufmerksamkeit schenken, wollen
wir zunichst klar Schiff machen, in-
dem wir explizit die Anforderungen
an das Programm und seine Fihig-
keiten darlegen. Denn diese Situa-
tion ist wohl niemandem unbe-
kannt:

Man gibt auf der DOS-Ebene einen
DIR- oder TYPE-Befehl ein, und die
Daten werden sehr schnell hochge-
schoben, ohne daf} man in der Lage
ist, die Zeichen anzuhalten. Vom Le-
sen der Daten kann erst recht keine
Rede sein! Und wie hiufig geschieht
es, dall man sich bei einem langen
DOS-Befehl mangels Aufmerksam-
keit vertippt, so dafl man gezwungen
ist, diesen Befehl mithsam neu ein
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zugeben. Was also ist zu tun, welche
Mbglichkeiten sind vorhanden, um
dieses Manko vergessen zu machen?

Der DOS-Captain verbessert
lhr Betriebssystem

Da alte PC-Hasen jederzeit eine Lo-
sung auf dem Prisentierteller bereit-
halten, wollen wir den Argumenten
dieser Langohren einmal Gehor ver-
schaffen:

Wir trauen unseren Ohren kaum,
denn ohne mit dem Liffel zu zuk-
ken, meint der PC-Hase, dafi der
Captain  iiberfliissig  sei! Denn
schliefilich 1ifit sich die Ausgabe
von Daten auf der DOS-Ebene durch
Parameter, Pipes, Filter und Umlei-
tungen manipulieren. Auflerdem

kann die Pausetaste jederzeit benutzt
werden, um die Datenausgabe zwi-
schenzeitlich einzufrieren. Ebenso
besitzt der MS-DOS-Prompt Funk-
tionen zur Editierung. Diese Ein-
winde sind sicherlich richtig, doch
warum soll der Tipp-Flei} des An-
wenders immer neu auf die Probe
gestellt werden? Warum diese Arbeit
nicht an den niemals murrenden PC
delegieren?

Die Arbeitsweise des Captains ist
schlicht und einfach, aber effektiv:
bevor eine Zeile den Bildschirm in
Richtung oberer Bildschirmrand
verlafit, gibt sie dem DOS-Captain
noch ein SOS-Signal (SOS: Speiche-
re Offerte Sofort!), der Captain si-
chert dann die dingfest gemachte
Monitorzeile in einem Puffer. Damit
dies jederzeit geschehen kann, ist
man gezwungen, ein residentes As-
semblerprogramm zu schreiben. So
produziert man mittels Residenz ste-
te Captain-Aufmerksamkeit.

Da meldet sich der ewig kritische
PC-Hase nochmals zu Wort:

Was passiert, wenn der Puffer vollge-
schrieben ist? Ruhig und mit grofter
Gelassenheit kénnen wir feststellen,
daf} der Captain nicht frustriert kapi-
tuliert (obwohl ihm der Wind hart
ins Gesicht blést), sondern daf} er ei-
nige am Anfang stehende Zeilen
l6scht und die restlichen nach oben
schiebt. So ist am Ende des Puffers
wieder geniigend Platz, um die ge-
gen den Strom schwimmenden Zei-
len im Puffer-Boot aufzufischen.
Man erhilt so quasi ein Protokoll sei-
ner zuletzt getitigten DOS-Aktio-
nen. Nach Aktivierung des residen-
ten Captain-Programms wird dann
aus jlingster DOS-Vergangenheit Ge-
genwart. Noch Fragen?

“Das Léschen der Zeilen wird sicher
meine kostbare Zeit kosten, oder?“

Nein, durch die schnelle Ausfiih-
rung des Assemblercodes geschieht
das Zeilenverschieben innerhalb des
Puffers in einer vom Benutzer nicht
mehr registrierbaren Zeitspanne.

“Wieviel Zeilen werden nun gespei-
chert?*”

Die Puffer-Grofie ist auf 4000 Bytes
festgelegt, so dafl ungefihr immer
100 Zeilen gesichert werden. Die
Angabe der exakten Anzahl der ge-
speicherten Zeilen ist unméglich, da
die Anzahl natiirlich davon abhéingt,
wieviel Zeichen die einzelnen Zei-
len besitzen.

Der Captain arbeitet iibrigens mit all
jenen Programmen zusammen, die
den gesamten Bildschirm nach oben
scrollen. Man kénnte den DOS-Cap-
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tain somit auch zur Benutzung mit
dem Debugger mifibrauchen und
ihn zum Debug-Captain degradie-
ren. Springt man so mit einem DOS-
Captain um?

Das Programm wird gestartet, indem
man an der DOS-Eingabeaufforde-
rung - am MS-DOS-Prompt - ein-
gibt:

C> CAP <RETURN>

Der Captain installiert sich dann re-
sident, das heif}t, das Programm
campiert sozusagen im Irgendwo
des Speichers. Diese Tatsache wird
ab jetzt stdndig am DOS-Prompt an-
gezeigt. Nach Installierung wird
jede nach oben verschwindene Zei-
le, unbemerkt vom Benutzer, in ei-
nen internen Puffer geschrieben.
Wenn die Kapazitit des Captain-Puf-
fers erschopft ist, werden am Anfang
stehende Zeilen geloscht, so dafd
neue Zeilen an den Puffer angefiigt
werden kénnen.

“Wie erhidlt man nun Kenntnis iiber
die im Puffer gesicherten Zeilen?*

Also, auch in diesem Fall ruft man
das Programm mit einer Aktivie-
rungstaste (“Hot-Key“) auf. Unser

“i Pc pur-Hinweis

Das Listings des Programms finden
Sie diesmal nicht im Heft abge-
druckt. Aus technischen und Platz-
griinden kénnen wir den DOS-CAP-
TAIN ausnahmsweise nur auf der
DATABOX 05/90 verdffentlichen.

DOS-Captain reagiert nun per Defi-
nition auf das Driicken der Tasten-
kombination <ALT-F6>. Falls sich
keine gespeicherten Zeilen im Puffer
befinden, erzielt man keine Reaktion
des Captains nach Driicken des Hot-
Keys. Ansonsten verfrachtet der Cap-
tain den Pufferinhalt auf den Bild-
schirm, so daf} er vom Anwender ge-
lesen und editiert werden kann. Am
unteren Bildschirmrand befindet
sich eine Referenzzeile, die unter an-
derem dariiber Informationen lie-
fert, wieviel Zeilen gespeichert sind
und welche Zeile als erste derzeit auf
dem Bildschirm dargestellt wird.
Auflerdem wird angezeigt, welcher
Einfiigemodus aktiv ist. Welche Ta-
stenfunktionen Ihnen nun zur Verfii-
gung stehen, ersehen Sie bitte aus
der Tabelle.

Hier noch einige Erlduterungen zu
den Funktionen:

Das Fenster, das als Rahmen um die
Pufferzeilen zu erkennen ist, kann

Tastenfunktionen und deren Bedeutung
RETURN Zeile ins DOS ab-
schicken
? Hilfe
F6 zeigt/versteckt Rahmen
BACKSPACE Zeichen links l6schen
UpP eine Zeile nach oben
DOWN eine Zeile nach unten
LEFT eine Spalte nach links
RIGHT eine Spalte nach rechts
PGUP eine Seite nach oben
PGDN eine Seite nach unten
END zum Ende der Zeile
HOME zum Anfang der Zeile
<ALT-S> Puffer speichern
<ALT-P> Puffer drucken
< CTRL-HOME > zum Pufferanfang
<CTRL-END> zum Pufferende
DELETE Zeichen léschen
INSERT wechselt Einflge-
modus
ESCAPE DOS-Captain verlassen

man durch Driicken der Taste <F6>
verschwinden lassen. Erneutes Driik-
ken von <F6> bringt den Rahmen
wieder auf den Monitor zuriick. Um
den Inhalt des Puffers auszudrucken,
kann man die Tastenkombination
<ALT-P> betiitigen, wobei immer
der Drucker angesprochen wird,
welcher an der ersten parallelen
Schnittstelle angeschlossen ist. Den
Druck brechen Sie ab, indem Sie
eine beliebige Taste betidtigen. Wenn
Sie <ALI-S> driicken, haben Sie
die Moglichkeit, den Pufferinhalt
als Datei auf Datentrigern zu si-
chern. Zuvor miissen Sie jedoch ei-
nen Dateinamen spezifizieren, wo-
bei vor dem Abspeichern vom Pro-
gramm iiberpriift wird, ab die Datei
schon existiert. Mochten Sie den In-

funktionen editieren. Seien Sie je-
doch dariiber im klaren, daf} veridn-
derte Zeilen nicht im Puffer gespei-
chert werden. Die Editierung, wel-
che durch die farbige Darstellung
der Zeile angezeigt wird, dient also
nur dazu, einige kleine Verdnderun-
gen vorzunehmen, die aufgrund von
Schreibfehlern vonnéten sind.

Schliefen wir nicht, ohne auch
Nachteile zu erwihnen:

So werden Sie auf die Funktionen
der Tasten <F2> und <F4> des
“normalen“ DOS-Prompts verzich-
ten miissen. Zur Entschuldigung
dient sicherlich die Feststellung, daf}
diese Tasten sehr selten benutzt wer-
den. Und auflerdem hat man ja die
komfortableren Editier-Funktionen
des Captains stets zur Hand
<ALT-F6>!

Das Programm verhindert
den Verlust wichtiger Daten

Wenn wir zuriickblickend feststel-
len, dafl Zweifel angesichts einer
“traumhaften Losung® rasch verges-
sen sind, geschieht dies ohne Igno-
ranz der PC-Hasen-Skepsis. Doch
auch der Hase ist mittlerweile begei-
stert, denn bevor die Monitor-Bytes
das sinkende Schiff in Richtung
Speichertiefen verlassen, werden sie
einfach vom Captain iiber Wasser ge-
halten, indem er die Daten in einem
Puffer speichert. Es werden also kei-
nerlei Zeilen den Haien zum Fraf}
vorgeworfen.

Wenn auch Thnen der DOS-Captain
kriaftig Wind in die Effizienzsegel
blast, erleiden Sie sicherlich mit Th-
rem Rechner nur noch sehr selten
Schiffbruch. In diesem Sinne: Ahoi!

halt des Puffers nicht abspeichern, —— pm
driicken Sie bei
der Eingabe des e Enp;uln-ichriﬂru[lnr
3 dos ytes in enutzerdatel (en)
Dateinamens ein 10248 Bytes in fehlerhaften Sektoren
fach <ESC>. 14936992 Bytes verfiighar auf Diskette/Platte
Falls Sie eine Zei- 655368 Bytes Arbeitsspeicher
le entdecken, die 488880 Bytes frei
Sie dan das }ROS Civy<Captainddir sw
senden mochten,
haben Sie die Illn;el;:riger :nhl.uluhierk E 1st P
. . . . nhattsverzeichnis von H

Moglichkeit, die-
se Aktion mit der ||system KARTE CONTEXTZ ERGO BASIC
ENTERTaste zu [\ QU0 Geowe  oioes me et
aktivieren. Zuvor ||sconusss $ADREWAS ADRESS LIST SUCHTI
kénnen Sie die ||#4ge oos 8590 WINDOWS 0oz LOG

: ERGD sus Sb INI COMMAND COM DMDRUR  BIN 1]174 EXE
abzuschickende gy BAT  AUTOEXEC BAT  QDCOLOR COM GQED  EXE MAP  EXE
Zeile jedoch mit |[[MUSE COM  MOUSE  SYS  HAUPTMEN DTA  FINNET 1D  ERGD3  BAT
: cohi ATTRIB EXE  FINNET PRO T8 BAT  KOPIE  BAT  PEPORES COM
jeder be.hebigen CONFIG TOP  SHARE  EXE  SHILLING BAS  HE TXT  CONFIG  SYS
Taste beziehungs-

weise mit den in |THIEEE
der Tabelle er-
kldrten  Tasten-

Anzahl: 108

fuit: ESC, Return Hilfe: 7

Abb. 1. Nach der Aktivierung des Programms stehen Thnen
insgesamt drei Bildschirmseiten zum Blittern zur Verfiigung.

5'90 PCpur 8b
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weise PD-Programme
werden mit einem Handbuch ausge-
liefert. Dieses befindet sich meist als
ASCII-Datei mit dem Programm zu-
sammen auf der Diskette, liegt also
nicht in gedruckter Form vor. Solche
Handbuch-Dateien erkennen Sie zu-
meist an an den Endungen DOC oder
TXT. Auch Namen wie READ.ME
oder README.1ST (fiir “lies mich®
beziehungsweise “lies mich zuerst®)
sind hier gebrduchlich.
Um den Inhalt solcher Textdateien
auf den Bildschirm zu bringen, gibt
es verschiedene Mbglichkeiten.
Zum einen kann sich der Anwender
mit dem DOS-Befehl TYPE behel-
fen. Da auf diese Weise der zumeist
seitenlange Text allerdings ohne
Zwischenstop iiber den Monitor ra-
sen wiirde, empfiehlt es sich, TYPE
mit dem Zusatz MORE zu benutzen.
Der vollstdndige Befehl lautet dann:

TYPE READ.ME | MORE <ENTER >

wobei das Zeichen “/“ bei gedriickter
ALTTaste durch Tippen der Ziffern
1, 2 und 4 auf dem Nummernblock
zu erreichen ist. Der Text fiillt dann
jeweils nur eine Bildschirmseite und
lduft erst weiter, nachdem Sie eine
Taste gedriickt haben.

Mehr Komfort bietet da das PD-Pro-
gramm LIST, das ein Vor- und Zu-
riickblittern im Text erlaubt. LIST
wird oftmals auf PD- und Shareware-

Peter Moller

PD und Shareware wie

gedruckt

Literatur liber eine besondere Software

Zu jedem kommerziellen Programm bekommt der Kiufer ein
Handbuch mitgeliefert. Zu den beliebtesten oder meistverkauf-
testen — was nicht immer dasselbe sein muB - erscheinen
alsbald auf dem Biichermarkt zusatzliche Handbiicher. An
Literatur besteht also kein Mangel. Wie sieht es aber mit
Public-Domain- und Shareware-Programmen auf diesem

Sektor aus?

Disketten mitgeliefert. Der Aufruf er-
folgt mittels:

LIST READ.ME <ENTER >,

Wollen Sie den Handbuchtext in ge-
druckter Form vorliegen haben, was
sich beim Einarbeiten in die Pro-
gramme empfiehlt, so bedarf es ei-
nes Druckers. Mit dem Befehl

TYPE READ.ME > PRN <ENTER >

oder tiber den Umweg einer Textver-
arbeitung sollte Thnen auch das
nicht schwerfallen.

Zwar reichen die in dieser Form dem
Anwender dargebotenen Texte in al-
ler Regel zur Bedienung des Pro-
gramms aus, Tips und Tricks zur
Handhabung, Lésung von Proble-
men und dhnliches kommen aber zu
kurz oder werden erst bei erfolgter
Registrierung nachgeliefert. Die Ver-
breitung und der steigende Anteil
von PD- und Shareware-Program-
men an der Gesamtmenge der An-
wendungssoftware hat diesen Markt
zwischenzeitlich
auch fiir Buchauto-

At s Domain SR ren interessant ge-

Die Auswahl an Literatur ist reichhaltig
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Mendey,

":','m { macht. Besonders
"™ englischsprachige
Programme profi-
tieren von dieser
zusitzlichen deut-
schen Dokumen-
tation  entschei-
dend, ist es so
auch Anwendern.
die der englischen
Sprache nicht in
allen Einzelheiten
méchtig sind, ver-
gonnt, mit diesen
Programmen ar-
beiten zu konnen
- und wer ist das
schon, vor allem

wenn man an die Benutzung von Fach-
ausdriicken denkt?

Literatur gibt es auf Diskette
und in Buchform

Die Buchautoren gehen zudem mit
ihren Werken tiber die bloBBe Bedie-
nungsanleitung hinaus. Beispiele
nehmen oft einen groflen Teil sol-
cher Biicher ein und tragen zum Ver-
standnis beim Leser/Anwender ent-
scheidend bei. Tips und Tricks zur
Bedienung und zur Installation so-
wie Kniffe, um mit Programmen auf
Rechnern arbeiten zu kénnen, die ei-
gentlich gar nicht dafiir geeignet
sind, sowie Hinweise auf kleinere
Fehler im Programm und natiirlich
die Behebung derselben runden das
Gesamtbild positiv ab.

Aber nicht nur Biicher zu bestimm-
ten Programmen sind zwischenzeit-
lich auf dem Markt erschienen, son-
dern auch Sammelwerke, in denen
eine ganze Reihe von verschiedenen
Programmen kurz beschrieben sind.
Public-Domain-Rubriken in den ver-
schiedenen Fachzeitschriften wie
der PCpur tragen ihr iibriges zur In-
formation bei. Wer sich vor dem
Kauf tiber ein bestimmtes Programm
informieren méchte, ist bei diesen
Sammelwerken beziehungsweise bei
den Fachzeitschriften gut aufgeho-
ben. Die Fachzeitschriften liefern
dariiber hinaus regelméfig Tips und
Tricks zur Installation und Bekamp-
fung von Problemen.

Wenn Sie die PCpur regelmifig le-
sen, werden Sie wissen, dal} wir in
loser Reihenfolge unter dem Titel
“PD und Shareware einmal nicht auf
Diskette” verschiedene Biicher zum
Thema vorgestellt haben und auch
in Zukunft vorstellen werden.
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Ulrich Wimmeroth

Maskerade

Maskenerstellung fiir BASIC-Freunde

Schreiben Sie Programme in BASIC? Mdchten Sie diese
professioneller gestalten, vielleicht mit einem ansprechenden
Startbild? Dann sollten Sie sich das Programm MASK-EDIT
anschauen. Sehr komfortabel konnen Sie hier eigene
Programm-Masken erstellen und in lhre BASIC-Programme
mittels des BLOAD Befehls einbinden.

Nach dem Starten des Programms
gelangen Sie in ein Auswahlmenii,
in dem zwischen dem eigentlichen
Maskengenerator, dem Zeichengene-
rator und einem Programmteil zum
Erstellen von Ablaufdemos gewihlt
werden kann. Mochten Sie sich nun
eine Maske erstellen, dann wihlen
Sie den Programmpunkt “Masken-
generator” an. Es erscheint ein Bild-
schirm mit Pulldown-Meniis, iiber
den Sie den Generator steuern kon-
nen. Zur Auswahl stehen die Punkte:

Laden, Speichern,
Speichern als, Neu, Schrift,
MS DOS, Edit, Inhalt, Ende

Betrachten wir zunichst die Erstel-
lung einer Maske. Sie wihlen NEU
an und kommen in einen Bild-
schirm, auf dem jetzt die Maske frei
erstellt werden kann. Mit der Taste
<F1> erhalten Sie eine Hilfestel-
lung mittels eines Pop-up-Fensters,
auf dem die Funktionstastenbele-
gung und die Funktionen anderer
Tastenkombinationen aufgezeigt wer-

Y = Zeile loschen °
Exit

“Q = L. b, Z-Ende "B
P = Lo. b. Z-Anfang

Howe/End =
Pylip/PgDn
retl

|

I ~c/oeL
[ <insy Ze
|

I

I

I

Bitte irgendeine Taste dricken?

Bild 1. Die Erstellung von Bildschirmmasken ist so einfach

wie die Arbeit mit einer Textverarbeitung

den. Dadurch bekommen Sie einen
Uberblick tiber die vielfiltigen Mog-
lichkeiten des Generators.

Ein Betiitigen von <CTRL+ B> laft
ein weiteres Fenster zum Erstellen
von Blockgrafiken auf dem Bild-
schirm erscheinen. Hier kénnen die
notwendigen Parameter eingestellt
werden. Als erstes konnen Sie sich
entscheiden, ob Sie die Blockgrafik
mit oder ohne Schatten dargestellt
haben méchten. Einen bis zu 20 Zei-
chen langen Text, der in der Maske
erscheinen soll, kénnen Sie eben-
falls hier einfiigen. Bei Schatten so-
wie Text kann die Farbe mittels eines
Zahlencodes bestimmt werden, des-
sen Bedeutung auf einer Farbpalette
dargestellt wird. Nach Bestitigung
der Eingaben mit der Taste <F1>,
gelangen Sie in den Maskenbild-
schirm zuriick, wo Sie gebeten wer-
den, mit dem Cursor den Anfangs-
punkt der Grafik zu bestimmen.

Kommen wir jetzt zur eigenen
Gestaltung von Zeichensétzen. Dazu
wihlen Sie aus dem Hauptmenii am
Anfang des Pro-
gramms den Punkt
ZEICHENGENE-
RATOR aus und
kommen prompt
in ein Menii, 4hn-
lich dem des Mas-
kengenerators.

Dort konnen Sie
einen vorhande-
nen Zeichensatz
auswihlen oder
einen eigenen
neuen erstellen.
Gehen wir von der
Erstellung eines
neuen Schriftsat-
zes aus. Zuerst
wird die Hohe
und die Breite der
Zeichen definiert.
Neben der Matrix
befindet sich ein

kleineres Fenster, das das Zeichen in
seinem spéteren Aussehen zeigt. Sie
bekommen so also direkt eine Vor-
stellung, wie das Zeichen spiter aus-
sehen wird.

Punkte werden mit der INS-Taste ge-
setzt. <CTRL+S> schattiert den
Punkt und <CTRL+Z> wechselt
zwischen halbem und ganzem
Punkt. Gerade diese Moglichkeit der
komfortablen Erstellung von eigenen
Zeichensitzen ldfit der Kreativitit
des Benutzers freie Bahn. Erwihnt
werden soll hier auch die Funktion
des DEMO-MAKERS, den man unter
Punkt 3 des Hauptmeniis erreicht.
Zur Erstellung einer eigenen Demo
verfahren Sie wie folgt:

Es kdnnen sogar eigene
Zeichensitze definiert
werden

Nachdem Sie eine Maske kreiert ha-
ben, betiitigen Sie die Tastenkombi-
nation <ALT+PRTSC> und akti-
vieren so die Kamerafunktion des
Programms. Das so “fotografierte”
Bild wird abgespeichert und kann
dann erst bei der Demo Produktion
benutzt werden. Alle Bilder lassen
sich in beliebiger Reihenfolge zu-
sammenstellen. Mit < F7> kann in-
dividuell die Anzeigeldnge des Bil-
des in Sekunden bestimmt werden.

_pm

o PC pur-Fazit

MASK-EDIT eignet sich durch
seine gute Benutzerfithrung ge-
rade fiir Neulinge auf dem Gebiet
der BASIC-Programmierung. Die
Masken kénnen auf einfache Art
und Weise durch den Befehl
BLOAD in BASIC-Programme
eingeladen werden. Daf} das Pro-
gramm als PD freigegben wurde,
also keine Share-Gebiihr fillig
ist, macht es nur noch um so
reizvoller.

MASK-EDIT: Public Domain
Vorausetzungen: mind. 512 kByte
Anleitung: deutsch

Info:

PD-Service Lage
Hasselstrafle 38
4937 Lage/Lippe
Tel.: 05232/66912

87

5'90 PCpur



ublic Domain

Peter Moller

Die Schnupperecke

Schnellinfos aus der PD- und
Shareware-Szene

® Datenbank fir Viel-
schreiber

Wer zu den Zeitgenossen
zdhlt, die beruflich oder pri-
vat viel zu schreiben haben,
der wird sich schon so man-
ches mal ein Werkzeug zur
Verwaltung der vielen Texte
gewiinscht haben. Mit FILE-
PROFI steht Thnen nun ein
solches Programm zur Ver-
fligung.

Bis zu fiinf Millionen Texte
kénnen maximal verwaltet
werden. Dariiber hinaus ist
das Programm kompatibel
zu dBASE III +, so dafd auch
mit dieser Datenbank Daten
ausgetauscht werden kén-
nen. Die Bedienung erfolgt
iiber die Funktionstasten in
Verbindung mit den Cursor-
tasten. Ein Hilfsmenii kann
jederzeit mit <F1> aufge-
rufen werden.

Zur Verwaltung Threr Texte
stehen Ihnen fiinf Katego-
rien zur Verfiigung, die
schon vordefiniert sind.
Wem diese Einteilung nicht
gefillt, der kann sich im Me-
niipunkt “Textsparten defi-
nieren” eigene Unterpunkte
setzen. Des weiteren stehen
IThnen Optionen wie “Text
aufrufen” (iiber die eigene

Textverarbeitung) und ein
Backup der gesamten Texte
zur Verfiigung. Die neueste
Vollversion des Programms
gibt es gegen eine Gebiihr
von 249 DM.

Fazit:

Die Public-Domain-Version
iberzeugt durch ihre Lei-
stungsfihigkeit. Zudem ist
das Programm sinnvoll ge-
gliedert, so daf ein Einar-
beiten leicht fdllt. Der Preis
fiir die Vollversion von 249
DM erscheint demgegen-
iiber allerdings erheblich
iiberteuert.

FILEPROFI: PD
Voraussetzungen:

512 kByte RAM, Festplatte
Anleitung: deutsch

Info: WW

®Alle Adressen
standig im Speicher

Speicherresidente Program-
me gehoren in letzter Zeit zu
den Rennern unter den Soft-
ware-Neuheiten. Die Vortei-
le gegeniiber anderen Pro-
grammen liegen vor allem
darin, dafl sie sofort und
stindig, also wortwértlich
auf Knopfdruck, zur Verfii-

gung stehen. Besonders
sinnvoll in dieser Pro-
grammgattung sind die
Adrefverwaltungen. Wie
oft kommt es vor, dal man
einen Brief schreiben will
und die Adresse verlegt
oder vergessen hat. Der Weg
vom Abspeichern des Tex-
tes iiber das Laden der
Adrefiverwaltung bis hin
zum erneuten Laden des
Textes und dem Einfiigen
der Adresse ist meistens
quélend lang.

RESIBASE ist eine speicher-
residente Adrefiverwaltung,
die Sie aus jedem Anwen-
dungsprogramm heraus auf
Knopfdruck starten kénnen
- und daf} ohne zum Bei-
spiel die Textverarbeitung
beenden zu miissen. Aufler
dieser Besonderheit stellt
sich das Programm aller-
dings als eine ganz normale
Adreflverwaltung dar. Sei-
tenweises Bldttern, direktes
Suchen, Andern, Eintragen
und anderes mehr, was
schon zum Standard bei der-
lei Software gehort, ist auch
nach Betiitigen des Hotkeys
(beide <SHIFT-Tasten> +
<TAB-Taste>) Bestandteil
von RESIBASE.

Fazit:

Wer Adressen immer parat
haben muf}, wird den Ein-
satz von RESIBASE zu
schitzen wissen. Positiv ist
auch, daf} ein eventuell vor-
handener erweiterter Spei-
cher ausgenutzt wird. Einzi-
ges Manko dagegen ist die
Tatsache, daf} Programme,
die im Grafikmodus arbei-

ten nicht von RESIBASE be-
dient werden kénnen.
RESIBASE: PD
Voraussetzungen:

keine

Anleitung: deutsch

info: WW

® Der Karteikasten
im PC

Wer seine Notizen und Auf-
zeichnungen immer noch
mit dem guten alten Kartei-
kasten verwaltet, weil er
sich nun ganz und gar nicht
mit der elektronischen Um-
setzung dieses Prinzips auf
dem Computer anfreunden
kann, der sollte sich einmal
mit dem Public-Domain-
Programm KART bekannt
machen. KART iibernimmt
die Arbeitsweise mit Kartei-
karten vollstindig, das
heifit, daft Sie auf dem Bild-
schirm tatsichlich Kartei-
karten angezeigt bekom-
men, die Sie in gewohnter
Manier beschriften und hin-
tereinander ablegen kénnen.

Die Umsetzung geht sogar
soweit, dafl immer ein Sta-
pel von Karten auf dem
Bildschirm angezeigt wird,
wobei bei den hinteren Kar-
ten nur der Kopf zu sehen
ist. Mit den Tasten <V>
und <Z> kénnen Sie nun
im Stapel vor- und zuriick-
bldttern, wie in einem rich-
tigen Karteikasten. Wo liegt
denn nun aber der Vorteil
gegenitber dem Papierka-
sten? Nun, Arbeiten wie das
Suchen und Andern bei-

Softwarehaus Roland Michel

FILEPROF I Version PDS 1.0

Aktiver Zueio:

Letzter zuei: N

P Texte Angebote
Texte Rechnungen
Texte Mahnungen

Texte Sontiges

Programmende

HAUPTMENUE

Texte Korrespondenz

Alles neu sortieren

TextesUbersichten auf Diskette sichern
Textsparten definieren

Textsystem definieren

LIST: RESIBASE.TXT

Name : Cicero

Strape : Beethoven Allee 133
PLZ 1 3333 Ort: Neusiedel
Telefon : 089988,44332

Bemerkung: taub

Resi-Base
Public-Domain
Version

#k# Suchen Hxx

Vorname: Eugen

86-21-89 23:08

ist eine speicherresidente Datenbank.

speicherresidenten Datenbanken:
Command»

Ein kleiner Uergleich zwischen einer normalen Datenbanken und einer

Keys:tles PgUp PgDn Q=next X=exit 7=Help

Bild 1: Mit FILEPROFI haben Sie alle Texte auf Knopfdruck

griffbereit

88 PCpur 590

Bild 2: RESIBASE ist eine vollstindige AdreBverwaltung
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NEU

I Code :
5 Satze

l Code :

u Code :Kirsche

Code :Beispiel

formatieren.

Innerhalb der Karteikarte konnen Sie lhren Text genau
wie in einer Textverarbeitung eingeben, korrigieren und

|Die Tastaturbelegung ist dabei Wordstar-kompatibel, so
dap keine grope Umgewohnung notig ist. -

Wyor <Zuriick <Kdorr <E>ing <Sduch <Lddsch <Ddrucken <Idnfo <Wuit [

Bild 3: KART verbindet gewohnte Arbeitsweisen mit den

Vorteilen des PCs

spielsweise, kénnen Sie na-
tirlich Threm Computer
itberlassen. Der kann das
schneller und sicherer erle-
digen als Sie. Die Bedie-
nung von KART erfolgt itber
die Tastatur - speziell iiber
die Buchstaben- und Zif-
ferntasten. Der Eingabe-Edi-
tor zum Ausfiillen der Kar-
teikarten ist kompatibel zu
Wordstar.

Fazit:

Zum Verwalten von kleine-
ren Mengen an Notizen ist
KART bestens geeignet.
Groflere Datenbestinde las-
sen sich allerdings nur sehr
umstidndlich bearbeiten, da
Optionen wie Sammeléinde-
rungen und anderes fehlen.

KART: PD
Voraussetzungen:

zwei Laufwerke oder Fest-
platte, mindestens 512
kByte RAM

Anleitung: deutsch

Info: CS

® Daten abheben
von der Bank

In die Kategorie Datenbank
gehort das néchste Pro-
gramm. MULTIPLEX ist ein
Public-Domain-Programm,

das an Leistungsfiahigkeit
und Ausstattung seinesglei-
chen sucht. Pro Datensatz
lassen sich bis zu 199 Kartei-
karten verwalten, was aus-
reicht, um auch gréflere Da-
tenmengen verwalten zu
konnen, da die Moglichkeit
besteht, mehrere Datensétze
miteinander zu verkniipfen.

Auf diese Weise ist die Gro-
fie Threr Datensammlung
nur von der Speicherkapazi-
tdt Threr Laufwerke bezie-
hungsweise der Festplatte
abhéngig.

Wie bei Datenbanken so iib-
lich, bleibt die Definition
der einzelnen Eingabefelder
Thnen iiberlassen. Sie kon-
nen sich Ihre Dateiverwal-
tung also selbst nach eige-
nem Muster zusammen-
stricken. Positiv fillt auf,
daf} es eine Moglichkeit zur
Gestaltung von Vorlagen fiir
Briefe, Listen und Etiketten
gibt. Auf diese Weise lassen
sich zum Beispiel Serien-
briefe in Verbindung mit ei-
ner unter MULTIPLEX er-
stellten  Adreflverwaltung
leicht realisieren.

Neben der Druckereinstel-
lung findet man im Pro-
gramm vordefinierte Steuer-
zeichen fiir zum Beispiel
Fettdruck, Kleinschrift und
anderes mehr, um die Briefe
oder Listen individuell ge-
stalten zu konnen.

Fazit:

MULTIPLEX stellt sich als
ein ausgereiftes Programm
dar, das nahezu alle Mog-
lichkeiten einer professio-
nellen Datenbank bietet. Ne-
gativ fillt allerdings auf,
daf} die Druckereinstellung
lediglich tiber das Einfiigen
und Verindern von ESC-Se-
quenzen moglich ist. Ferti-
ge Druckertreiber wiren
hier sinnvoller gewesen.
Das Handbuch ist zwar sehr
ausfiihrlich, in der PD-Ver-
sion allerdings um wichtige
Passagen gekiirzt worden.

BCi E.»
DISASM..

Sesam offne dich!

BCi DisAsm erschlieBt jedes Programm!

Wandelt den Programmcode in ein dokumentiertes Assem-
blerlisting um. Mit normalen Editoren kdnnen Sie nun ver-
andern und modifizieren, und mit gédngigen Assemblern
und Debuggern kann danach wieder assembliert werden.

Es gibt kaum einen, der BCi DisAsm das Wasser reichen
kann!

Auch Experten kennen nicht immer die Lésung, aber sie wissen, wo sie suchen
miissen.

BCi DisAsm hilft JEDEM, die verwirrenden und frustrierenden Software-Puzzles,
welche sich beim Umgang mit dem Computer ergeben, zu lésen. Und zwar
schneller als mit jedem anderen Produkt, das Sie kaufen kdnnen, egal, um
welche Preisklasse es sich handelt.

Mit dem BCi DisAsm erwerben Sie sofort ein Know-how, das Sie normalerweise
Jahre an Erfahrung kosten wiirde. Versuchen Sie nicht, das Rad neu zu erfinden!

BCi DisAsm - Der intelligente Disassembler

BCi DisAsm ist ein intelligenter, selbsttdtig dokumentierender MS-DOS-
Disassembler. Die ausgefeilten Routinen im BCi DisAsm analysieren in kiirzester
Zeit selbst komplexen und umfangreichen Programmcode und zeigen dabei
potentielle Problempunkte auf.

BCi DisAsm - Das Lernmittel

Sie brauchen kein Spezialist in Assembler-Programmierung zu sein.

BCi DisAsm produziert aus jedem beliebigen Programm |hres IBM-kompatiblen
Computers ein gut dokumentiertes, leicht verstandliches Assemblerlisting.

BCi DisAsm — Einfach in der Handhabung

BCi DisAsm kann sowohl tiber Parameter von der DOS-Kommandozeile aus als
auch interaktiv iber Menls gesteuert werden. Die Menistruktur ist Lotus-
kompatibel und selbstverstandlich in Deutsch. Es besteht keine Notwendigkeit,
neue Befehle zu lernen oder sténdig im Handbuch nachzuschlagen. BCi DisAsm
ist unmittelbar anwendbar!

Minimale Systemanforderungen
256 kByte RAM, 8088/8086/80186/80286 oder 80386 CPU, MS-DOS oder
PC-DOS Version 2.0 oder gréBer

BCi DisAsm wird lhnen bei den folgenden
Schritten helfen:

1. Lernen Sie Assembler-Programmierung, wenn Sie méchten.

2. Entdecken Sie, warum Programm XYZ auf Inrem Rechner nicht
I&uft, und tun Sie etwas dagegen.

3. Andern oder entfernen Sie Programmteile.

4. Sichern Sie sich gegen destruktive Programme ab. Finden Sie einen
“Virus“, und entfernen Sie ihn.

5. Integrieren Sie Code aus compilierten Programmen in eigene
Anwendungen.

6. Erhdhen Sie die Kompatibilitat Ihrer Software.

7. Passen Sie Software an verschiedene MS-DOS-Versionen an.

© 1987 BCi, West Germany und USA
Lotus ist eingetragenes Warenzeichen der Lotus Corp.
MS-DOS ist eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp.

BCi DisAsm kostet inkl. eines sehr ausflihrlichen deutschen
Handbuchs (mehr als 100 Seiten) nur

199, - DM unverbindliche Preisempfehlung
Wenn Sie liber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 199,- DM Einzelpreis 199,- DM
zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 203, - DM Endpreis 205,- DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

vd
DMV-Verlag * Postfach 250 + 3440 Eschwege /@%ﬁ
veriag
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Besonders das Fehlen der
Tips zur praktischen An-
wendung  macht  sich
schmerzlich bemerkbar.
MULTIPLEX: PD
Voraussetzungen:

128 kByte RAM, zwei
Laufwerke oder Festplatte
Anleitung: deutsch

Info: CEE

® Datenschiebereien

Die DOS-Befehle BACKUP
und RESTORE, die zur Si-
cherung der Datenbestinde
der Festplatte dienen, sind
mit Sicherheit nicht jeder-
manns Sache. Das liegt zum
einen an der umstidndlichen
und komplizierten Handha-
bung, zum anderen an der
Fehlertriichtigkeit derselben.
Der Verlust von 20 oder
mehr MByte an Daten durch
ein aufler Kontrolle gerate-
nes RESTORE sind schon
mehr als drgerlich. Sowohl
auf dem kommerziellen als
auch auf dem PD- und
Shareware-Sektor gibt es
deshalb seit langem speziel-
le Programme, die den Vor-
gang der Datensicherung
benutzerfreundlicher  ge-
stalten sollen. FLASHBAK
ist ein solches Programm
aus dem Public-Domain-Be-
reich.

Mit dem Programm ist es
moglich, die gesamte Fest-
platte, Teile derselben oder
gesondert ausgewiihlte Teil-
bereiche auf Diskette zu si-
chern. Das Zuriickspeichern
der Daten erfolgt natiirlich

nach dem gleichen Schema.
Neben der eigentlichen Da-
tensicherung bietet FLASH-
BAK die Moglichkeit, Ver-
zeichnisstrukturen auf dem
Bildschirm oder Drucker
ausgeben zu kénnen, was
bei einer teilweisen Siche-
rung sehr von Vorteil ist,
mufl man doch zunichst
einmal sehen, was man da
eigentlich sichern will.
Fir auftauchende Schwie-
rigkeiten kann jederzeit
iiber die Taste <F1> ein
Hilfsmenii aufgerufen wer-
den. Die Bedienung erfolgt
ausschlieBlich  iiber die
Funktionstasten.

Fazit:

FLASHBAK gehért zu den
leistungsféhigeren Program-
men dieser Kategorie. Bei
der Bedienung miissen al-
lerdings erhebliche Abstri-
che gemacht werden. Das
liegt zum einen daran, daf}
zwar das Handbuch ins
deutsche {ibersetzt wurde,
das Programm selbst aber
englischsprachig blieb. Die-
se Tatsache fillt um so
schlimmer auf, als die Be-
dienungsfithrung sehr un-
itbersichtlich gestaltet wur-
de. Es fehlt zum _Beispiel
eine stdndige Ubersicht
iiber die Bedeutung der
Funktionstasten.

FLASHBAK: PD
Voraussetzungen:

keine

Anleitung: deutsch/eng-
lisch

Info: BS

Path = A:\

System Backup Restore Show Tag Tag_Options Delete Reports

FLASHBAK

Version 1.56d
BY

Over land Data, Inc.

San Diego, CA. 92111
(619) 571-5555

(C) Copyright 1986

5644 Kearny Mesa Rd., Suite A

Vol: FLSHDEUT
Total

Dirs 1

Files 8

Used 189,680

Free 162,816

= Current Dir =
Files
Bytes

Tagged
Files

may freely copy this program.

This version of FLASHBAK writes to low density
diskette. For information on the 9 track tape
version, see About FLASHBAK Help Screen. You

Bytes

= Total Tagged =
Files
Bytes

Press INS to pull down a menu, Or F1 for Help

m——Status m—
Disks
Completed z ~---

Bild 5: FLASHBAK - leistungsfihig, aber umstindliche Be-

dienung
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| Feldbezeichnungen eingeben

2 Betragsdaten eingeben

4 Laufuerke dndern
5 Uariable Felder eingeben

E Ende

J Zahlungsempfanger eingehen

Mit Direktwahl/Pfeiltasten wihlen, dann mit CR-Taste bestatigen (ESC=Ende).

Bild 4: MULTIPLEX ist eine komfortable und individuell ein-

setzbare Datenbank

® Videoverwaltung
fiir Profis
Nicht fir den Hausge-

brauch, sondern fiir den
kommerziellen Einsatz in
Videotheken ist das folgen-
de Programm bestimmt: VI-
DEKA. Das Shareware-Pro-
gramm stellt eine Datenver-
waltung, unterteilt in die
Sparten “Mitglieder”, “Film-
bestand®, “Lieferanten“ und
“Verleihvorgang®, dar. So-
mit sollten alle Datenver-
waltungsvorgénge in einer
Videothek abgedeckt sein.
Uber die ersten drei Sparten
braucht wohl wenig gesagt
zu werden - sie sprechen
filr sich selbst. Interessant
ist der vierte Punkt “Ver-
leihvorgang®. Er ist so auf-
gebaut, daBl er in Verbin-
dung mit einer Druckerkas-
se, die Belege ausgibt, den
gesamten Verwaltungsvor-
gang beim Entleihen einer
Kassette aufnehmen kann.
So entfillt die l4stige Arbeit
des Buchens und Registrie-
rens, die womdglich nach
Feierabend erledigt werden
miifite.

Der Punkt “Statistik“ gibt ei-
nen Uberblick dariiber, wel-
cher Film, wann, wielange
und wieoft entliehen wur-
de. Besitzer von Videothe-
ken kénnen somit die Be-
stellung und Menge von Vi-
deokassetten besser planen.

Fazit:

VIDEKA bietet alles, was die
Arbeit in einer Videothek er-
leichtert. Die Bedienung ist
logisch und {ibersichtlich
gestaltet. Die Investition

von nur 30 DM lohnt auf je-
den Fall das Ausprobieren.

VIDEKA:

Shareware

Gebiihr: 30 DM
Voraussetzungen: DOS-
Version ab 3.2, Festplatte,
mindestens 512 kByte RAM
Anleitung: deutsch

Info: CS

@ In letzter Sekunde

Soeben ist die neueste Ver-

sion des Shareware-Pro-

gramms 4D0S auf dem

Markt erschienen. Die Ver-

sion 3.30.unterscheidet sich

von ihren Vorgéngern durch
diverse Erweiterungen und

Verbesserungen.

Gegeniiber der in der PCpur

02/90, Seite 88 vorgestellten

Fassung hat sich im einzel-

nen folgendes gedndert:

- Das Programm ist jetzt
kompatibel zu allen MS-
DOS-Versionen, ein-
schliefilich der Versionen
4.0und 4.01. Die bekann-
ten Probleme mit der
DOS-SHELL sind besei-
tigt.

- Extended Memory und
08/2 werden unterstiitzt.

- Befehle wie DIR, COPY
und andere mehr sind mit
weiteren niitzlichen Op-
tionen versehen worden.

- Ein Liniengrafik-Editor
mit automatischer Kno-
tenpunkterkennung wur-
de eingefiigt.

Dariiber hinaus wurde das

Hauptprogramm vollkom-

men neu programmiert und
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ICHT REGISTRIERTE PROGRAMMUERS DN
Mitgliederverwaltung

S T
:
WG irgens |
Plz H81111]

ot
;

Uorname

Strape

Telefon :
Auswe isnummer:: _
Geburtsdatum®:

Mitglied seit:

& 8, 00flI

Beitrag

[iaFaf i Saumiger Zahler

Abbrechen der Eingabe

Bild 6: VIDEKA bietet liber den Standard hinaus die Még-

lichkeit, Statistik zu betreiben

belegt nun noch lediglich 3
kByte im Arbeitsspeicher.
Info: CS

Wer zur Verwaltung ver-
schiedener  Zeitschriften-
oder Buchartikel ein geeig-
netes Programm auf dem
Shareware-Markt sucht, der
sei hiermit auf das Pro-
gramm ARTIKEL-FIX hin-
gewiesen.

Das Programm ist in der
Lage, bis zu 10.000 Daten-
sitze zu verwalten, was
auch fiir eine umfangreiche-
re Sammlung ausreichen
sollte. Das Format, in dem
die Datensitze abgelegt wer-
den, ist zu dBase III + kom-
patibel, so daf} einem Aus-
tausch der Daten nichts im
Wege steht.

Das Programm zeichnet sich
weiterhin durch eine gute
Dokumentation und eine
einfache Bedienung aus.
Neulingen auf dem Gebiet
der Datenverwaltung wird
der Einstieg in diese Art der
Software erleichtert. Wer
mit ARTIKEL-FIX arbeiten
will, der sollte zumindest
im Besitz einer Festplatte
sein.

Das Shareware-Programm
ist gegen eine Gebiithr von
50 DM zu erstehen. Dariiber
hinaus wird fiir registrierte
Anwender ein besonderer
Service geboten. Fiir eine
individuelle Anpassung
kénnen spezielle Bild-
schirmmasken angefordert

werden. Auch eine Konver-
tierung von Textdateien in

das Format von ARTI-
KEL.FIX ist moglich.
Info: JB

v sl P Cpur-Adressen

Informationen zu den
hier vorgestellten Pro-
grammen erhalten Sie unp-
ter anderem bei:

* BS
PD-Service-Lage
Hasselstrafle 38
4937 Lage/Lippe
Tel.: 05232/66912

* PDS
PDS-Service
Haustétter Hohe 10
8200 Rosenheim
Tel.: 08031/82488

* CEE

Computer Elektronik
Erkens-

Niehler Damm 149
5000 K6ln 60

Tel.: 0221/7122055

* WW

Wirtz Computertechnik
Postfach 1372

8013 Haar

Tel.: 089/466947

* CS

Computer Solutions
Postfach

8018 Grifing/Miinchen
Tel.: 08092/5018

* ]B Jiirgen Becker
Frankfurter Strafie 589
5000 K&ln 91

Tel.: 0221/8902204

MaskEditeius 50

I

E Sonderzeichen setzen il
Rreuzungspunkt setzen
Alle Kreuzungspunkte setzen ... c
Zeichen speichern

|| Farbe speichern

| Uhrzeitzeichen setzen
Datumszeichen setzen
Eingabezeichen andern

Frei konf igurierb.

Arbeitsf lache ~

Info
Bezeichnung andern
i> Abspeichern

F4> Optionen
Obermeni hinzu
Untermenii hinzu

10> Ende

Menii loschen

Hotk andern
Ubersicht

Professioneller Maskengenerator

Nicht nur Profis sind begeistert

Auch viele Hobbyprogrammierer haben jetzt die Vorziige eines professionellen
Produktes entdeckt. Zudem ist durch die kontextbezogene Hilfe auf
Tastendruck und die frei konfigurierbare Bedienung jeder in der Lage, sofort
mit MaskEdit Plus konstruktiv zu arbeiten.

Zaubern auch Sie in Sekundenschnelle komfortable Bildschirmmasken fir
Menti- und Untermeniisysteme, Vorder- und Hintergrundmasken usw. auf den
Monitor, und binden Sie danach den von MaskEdit Plus im gewé&hlten
Ausgabeformat erzeugten Quellcode einfach in lhr Programm ein.

Geld sparen durch Modulsystem

Durch den modularen Aufbau von MaskEdit Plus kénnen Sie gezielt und
kostensparend einkaufen: Standard-Dateiausgabeformate wie ASCII, Binér,
dBase und ANSI sind bereits im Grundpaket enthalten, durch spezielle
Maskentreiber bedienen Sie lhre bevorzugte Programmiersprache.

Professionelle Leistungen fiir jedermann

Neben acht Rahmentypen sind bis zu 16 Hintergrundfarben, Schattenwurf und
Cursorkoordinaten darstellbar, und beim Rahmenzeichnen werden die
Kreuzungspunkte automatisch angepalit. Eine integrierte ASClI-Tabelle macht
zusammen mit einem universellen Maustreiber gehdrig Tempo.

Mit (iber 50 Funktionen kénnen Sie auch Teile einer Maske kopieren, |6schen,
verschieben, zentrieren, farben oder flillen. Dabei wird von MaskEdit Plus der
komplette IBM-Zeichensatz bis 255 Zeichen, die gleichzeitige Bearbeitung von
zwei Masken und die Definition von Ein-/Ausgabefeldern unterstiitzt.

Programmier-Highlights der Maskentreiber in Kiirze
Samtliche Treiber werden als Sourcecode geliefert * Eigene Routinen kénnen
zur Kontrolle von Eingaben, Hilfetexten etc. problemlos in den
Steuerungsablauf eingebunden werden * Integration von Datum und aktueller
Uhrzeit und automatische Typlberprifung bei der Eingabe, auch fiir den
zusatzlichen Datentyp DATUM * Aufruf der generierten Masken durch einen
einzigen Befehl und Steuerung der Ein-/Ausgabefelder durch den Maskentrei-
ber * Wahlweise AusschluR von Teilmengen des Zeichensatzes und
automatische Eingabe in GroBbuchstaben inklusive der Umlaute * Bei
Anderungen von definierten Feldern kann die Kontrolle an das eigene
Programm tibergeben werden * Jedes Eingabefeld kann einzeln geféarbt
werden, ist voll editierbar und 4Bt sowohl rechts- als auch linksbiindige
Ausgabe zu * Bewegung des Cursors innerhalb der Eingabemaske durch die
Pfeil- und TAB-Tasten und Verlassen der Eingabemaske durch Funktionstasten-
Betatigung.

Treiber: MaskEdit Plus

Turbo Pascal 3/4/5 mit einem Treiber DM 99,-*

Microsoft C, Turbo C Paketpreis,

JPI Topspeed Modula-2 mit zwei Treibern DM 149,-*

Turbo Basic Paketpreis,

Quick Basic ab 4.0 mit drei Treibern DM 199, -~
Demonstrationsdiskette DM 5, -

* Unverbindliche Preisempfehlung, Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Programme berechnen
wir fiir das Inland 4, — DM bzw. fiir das Ausland 6, — DM Porto und Verpackung.

— Bitte benutzen Sie die Bestellkarte —

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege /M/mv -
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Die PD-Hitparade

Von Ihnen gewéhlt — von uns gestaltet

Viel Neues, wenig Altes und das vermischt mit einem enormen
Umbruch: So présentiert sich die PD-Hitparade im Mai.

PD-Hitparade
Mai '90

= ==

3D- CHI-  PC- PC-

Chess WRITER Text WUrite Jongg

. &

Mah- NYET2 Light. 4-DOS Mathe— Trans—

Press ASS lator

UVormonat (%) Bl Hai *98 ()

(c) 1998 PCpur

E s 1d3t sich nicht leugnen,
es kommt mal wieder ei-
niges in Bewegung. Drei Programme,
die noch im April in der Hitliste ver-
treten waren, sind abgestiegen. Zwar
hatten wir in unserer Ausgabe 04/90
schon prophezeit, daf} sich ab Platz
neun einiges &dndern kénnte, das,
was sich dann tatséchlich tat, war al-
lerdings in keinster Weise vorherzu-
sehen. Zunichst zu den Absteigern
des Monats:

Nicht mehr vertreten im Reigen der
zehn beliebtesten Programme sind
FINGERPAINT, WYSIWYG und RW-
FILE. Zwar noch immer unter den
Top Ten zu finden, aber durch teil-

weise erhebliche Stimmenverluste
gezeichnet sind MATHE ASS (minus
5,5 Prozent) und 4DOS (minus 9,0
Prozent), wobei 4DOS den bisher
tiefsten Fall seit Bestehen dieser Hit-
parade hinnehmen muflte: von Platz
vier auf Platz acht.

PCTEXT - Sie sehen, wir befinden
uns nun in der Sparte “Aufsteiger” -
konnte gegeniiber dem Vormonat er-
heblich zulegen und erreichte mit ei-
nem Stimmenzuwachs von 5,9 Pro-
zent den zweiten Rang. MAH-
JONGG verlor zwar einige Prozent-
punkte, verbesserte sich dennoch
aufgrund der schlechten Situation
der Konkurrenz um drei Plitze auf

Die Prozentzahlen der Top Ten im Mai
1. Lighting Press 28,9 % (23,8 %)
2. PC-Text 15,4 % (9,5 %)
3. 3-D-Chess 11,3 % (20,6 %)
4. Mathe Ass 7,2 % (12,7 %)
5. Mah-Jongg 4,1 % ( 4,8 %)
6. PC-Write 3,1% ( 6,3 %)
Translator 3,1% ( 0,0 %)
8. 4DOS 2,1% (11,1 %)
CHI-WRITER 2,1 % ( 0,0 %)
NYET2 2,1% ( 0,0 %)
Die Zahlen in Klammern geben die Werte vom April 1990 an
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den dritten Rang. Neu in der Hitpa-
rade ist die Shareware-Variante des
bekannten Tetris NYET2. Das Pro-
gramm erreichte immerhin auf An-
hieb 2,1 Prozent und steht somit ge-
nausogut da, wie so etablierte Pro-
gramme wie CHI-WRITER und
4DOS.

Immer noch unangefochten auf dem
Siegertreppchen steht LIGHTING
PRESS. Den Verlust vom Vormonat
konnte das Programm im Mai mehr
als wett machen und steht nun mit
satten 28,9 Prozent besser da als je
Zuvor.

Interessant ist auch die Zusammen-
setzung der Hitparade beziiglich der
Programmthemen. Neben Anwen-
dungsprogrammen wie PCTEXT
und LIGHTING PRESS sind erstma-
lig auch drei Spiele (MAH-JONGG,
3-D-CHESS und NYET?2) vertreten.

¥+ Machen Sie mit!

Auch Sie sollten sich an der Hitpara-
de beteiligen! Schreiben Sie bitte
den Namen Thres Lieblings-PD- oder
-Shareware-Programms auf EINE
(nicht mehrere) Postkarte (Absender
nicht vergessen) und schicken Sie
sie an:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Stichwort: PD-Hitparade -
Postfach 250
3440 Eschwege

¥r  Gewinnen Sie mit!

Unter allen Einsendern werden dies-
mal fiinf Gutscheine fiir die Vollver-
sion von PC-TEXT verlost, die uns
von der Firma PD-Service-Lage in
Lage/Lippe zur Verfiigung gestellt
wurden.

Mitmachen darf (muf) jeder, ausge-
nommen Mitarbeiter des DM V-Verla-
ges und denen des Redaktionsbiiros
Everts & Hagedorn. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen.

Die gliicklichen Gewinner von PC-
TEXT im Mai heiflen:

1. Volker Kneule, Karlsruhe

2. Volker Tanger, Paderborn
3. Wolfgang Bickel, Fritzlar

4. Annelie Bosing, Heidesheim
5. Kurt Ziesche, Ingerkingen

Allen Gewinnern unseren herzli-
chen Gliickwunsch!
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Ulrich Wimmeroth

Jetzt klingelt’s in der Kasse
Ein Buchungsprogramm nicht nur fiir

den Hausgebrauch

CTOEA ist ein Kiirzel fiir das Einnahme-/AusgabeliberschuB-
rechnungs-Programm der Firma CTO aus Aachen. Gedacht ist
das Programm zum Verwalten aller anfallenden Ein- und Aus-
gaben. Egal, ob Sie Ihre privaten Einkiinfte und Kosten liber-
sichtlich ordnen und somit immer im Blick haben wollen oder
ob Sie das Programm fiir lhren Kleinbetrieb benétigen, CTOEA
ist sowohl der einen wie auch der anderen Aufgabe gewachsen.

etrachten wir einmal den

Ablauf des Programms.
Die Installation wird automatisch
vom Programm selbst iibernommen.
Es erstellt auf der Festplatte (die sehr
zu empfehlen ist) ein Unterverzeich-
nis und kopiert alle erforderlichen
Dateien hinein. Sie brauchen sich
dabei um nichts zu kitmmern. Nach
Abfrage des Anfangssaldos und An-
fangsdatums werden die nétigen Da-
ten und Indexdateien angelegt. Die
Arbeit kann beginnen. Alle Datenda-
teien sind reine dBASE-Dateien und
kénnten auch iiber dBASE editiert
werden.

Wie es sich fiir ein anwenderfreund-
liches Programm gehort, ist CTOEA
vollstindig meniigefithrt. Das erste
Menii, auf das man trifft, ist das
Hauptmenti, in dem zuerst die blei-
benden Einstellungen vorgenom-
men werden sollten. Dazu wihlt
man den betreffenden Unterpunkt
mittels der Cursortasten aus. Fest
einstellen sollte man die Steuersitze,
Kiirzel fiir hdufig genutzte Buchungs-
texte und die Buchungsklassen.

Durch die ubersichtliche
Meniifiihrung féllt das
Einarbeiten leicht

Wird CTOEA als Kassenbuch oder
Uberschufirechnung genutzt und
nicht nur als ein privates Haushalts-
buch, so sind diese Eingaben vom
Gesetzgeber sogar zwingend vorge-
schrieben.

Fiinf verschiedene Steuersitze kén-
nen fest eingegeben werden. Sie
werden dann nur noch als Ziffer bei
der Buchung angegeben. CTOEA
rechnet selbstiindig mit den Prozent-
zahlen, die gespeichert wurden. Im-
mer wiederkehrende Buchungstexte
werden nur noch als Kiirzel eingege-
ben, das erspart viel Schreibarbeit.

Natiirlich konnen alle Angaben zu
jeder Zeit wieder geéndert werden.

Ein Unterpunkt erlaubt eine Druk-
kersteuerung, in dem Kopf- und Fufi-
zeile der Ausdrucke bestimmt wer-
den. Etwas ungliicklich ist die Wahl
verschiedener Schriftarten ausgefal-
len. Mangels einer Auswahl von gén-
gigen Druckertreibern muf} man die
Steuercodes der Schriftarten selbst
eintragen (stehen im Handbuch des
Druckers).

Nachdem man nun alle Voreinstel-
lungen getétigt hat, begibt man sich
an die eigentliche Aufgabe, das Bu-
chen. Der erscheinende Arbeitsbild-
schirm ist iibersichtlich gegliedert.

Den Hauptteil des Bildschirms
nimmt das Kassenbuch ein, auf dem
schon der Anfangssaldo eingetragen
ist. Nun gibt man eine Buchung in
folgender Weise ein: zuerst das Da-
tum, dann die Belegnummer, den
Buchungstext, den Betrag, die Steu-
erklasse und zuletzt den EA-Kenner
(Buchungsklasse). Im unteren Vier-
tel des Bildschirms wird die Tasta-
turbelegung erklirt. Die <F1 >-Taste
lifit die Hilfsfunktion erscheinen,
mit Erkldrungen zu der Benutzung
der Cursor sowie der INS- und DEL-
Tasten, die dhnlich einer Textverar-
beitung zum Arbeiten und Bewegen
innerhalb der Buchungssitze die-
nen. Des weiteren werden die Vor-
einstellungen angezeigt, also alle ge-
wihlten Kirzel fiir die Steuerklas-
sen, Buchungsklassen und Bu-
chungstexte. Die Funktionstaste
<F7> errechnet die aktuellen Sal-
di, <F8> ldscht nach einer Sicher-
heitsabfrage Datensétze, und <F10 >
143t einen Taschenrechner auf dem
Bildschirm erscheinen. Mit dieser
netten Einrichtung eines Taschen-
rechners lassen sich schnell mal ein
paar Zahlen in den Grundrechenar-
ten bearbeiten. Mit der ESC-Taste

verldafit man das Programm. Bei er-
neutem Starten sind die Buchungen
nach Datum sortiert, man braucht
also bei einer nachtriglichen Bu-
chung nicht einen Datensatz einzu-
schieben. Das Programm sortiert au-
tomatisch.

Sie konnen sich alle Daten
auch auf dem Drucker aus-
geben lassen

Dies alles zeichnet sich durch eine
sehr durchdachte und einfache
Handhabung aus. Ein etwa zwdlf
Seiten umfassendes Handbuch liegt
als Datei auf der Diskette bei und
sollte als erstes ausgedruckt werden.
Schon nach einmaligem Durchlesen
sollte sich CTOEA ohne Probleme
bedienen lassen. Als letzten Punkt
betrachten wir die Qualitidt und die
Ubersichtlichkeit der Ausdrucke.
Uber Punkt fiinf des Hauptmeniis
kéonnen verschiedene Listen ge-
druckt werden. Als erstes das Jour-
nal, diese Liste entspricht der tabel-
larischen Darstellung auf dem Bild-
schirm. Alle Buchungen werden sor-
tiert nach dem Datum, mit Ausdrucks-
datum, Seitennummer und Summen-
und Saldenwerten gedruckt. Die zwei-
te Moglichkeit ist der Ausdruck ei-
ner Einnahmen-/Ausgabeniibersicht.
Hier werden die Betrdge brutto in
den einzelnen Buchungsklassen zu-
sammengefafit und die Steuerbetri-
ge extra ausgewiesen.

i Pc pur-Fazit

CTOEA ist sowohl fiir den Heiman-
wender als auch fiir den freiberuf-
lich Arbeitenden interessant. Dabei
bleibt das Programm trotz aller
Funktionen und Optionen durch die
mentigesteuerte Benutzeroberflidche
immer tbersichtlich und einfach zu
bedienen. Allein die fehlenden
Druckertreiber stellen doch ein er-
hebliches Manko dar. Ist doch nicht
jeder Anwender so ohne weiteres in
der Lage, die nétigen Drucker-Steu-
ercodes aus dem Handbuch in das
Programm zu tibertragen. Fiir einen
Preis von knapp 100 DM sollte dieser
“Service - denn fiir einen Pro-
grammierer stellt so etwas kein gro-
es Problem dar - schon geleistet
werden.

CTOEA: Shareware

Gebiihr: 98, - DM
Systemvoraussetzungen: keine
(moglichst Festplatte)

Anleitung: deutsch

Info:

Computer Elektronik Erkens
Niehler Damm 149

5000 Kéln 60

Tel.: 0221/7122055

7pm

590 PCpur 93
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Johannes Wiele

Daten preiswert verwalten
Dateiverwaltungen unter 100,- DM

im Vergleich

Wo einfache Datenbanken méglichst effektiv per PC verwaltet
werden sollen, sind groBe Programmsysteme mit komplizierten
Programmiersprachen und astronomisch hohen Preisen nur
selten sinnvoll. Wir haben fiir Sie ein paar der preiswertesten
Angebote untersucht.

D ie Anforderungen an ein
preiswertes Datenbank-
System sind andere als die an ein
teures und kompliziertes. Die klei-
nen Dateiverwaltungen sollten ohne
grofles Studium schnell in Betrieb
zu nehmen und einsetzbar sein, soll-
ten eine einigermaflen flexible Ge-
staltung des Dateneingabe- und Ver-
waltungsschirmes erméglichen und
nicht allzu grofle Anforderungen an
die verwendete Hardware stellen.

Unsere Kandidaten DATAMAT PC,
StarDatei PC und C.T.O. Kartei kosten
allesamt knapp 100,- DM. Bleibt
also nachzupriifen, ob und worin
sich die Angebote unterscheiden.

® DATAMAT PC

DATAMAT PC wird mit einem 155
Seiten starken, deutschen Handbuch

94 PCpur 590

im Ringordner geliefert und ist ent-
weder auf einer 3,5-Zoll- oder einer
5,25-Zoll-Diskette erhiltlich. Das
iibersichtliche Handbuch wurde in
einen Installations- und Kennen-
lern-Teil, eine genaue Einfithrung,
eine Kurzanleitung sowie Befehls-
und Menii-Ubersichten gegliedert.
Ein Stichwortverzeichnis ergéinzt die
Ausstattung.

Das Handbuch ist von Bildschirmab-
drucken abgesehen textorientiert
konzipiert und wurde gut, verstind-
lich und praxisnah geschrieben. Die
Installation wird durch ein deut-
sches Hilfsprogramm bewiltigt, die
wenigen Angaben erfolgen im Dia-
log mit dem Programm.

Die Voraussetzungen fiir DATAMAT
sind:

® mindestens 256 kByte RAM,

® mindestens ein Diskettenlaufwerk
und eine

® beliebige Bildschirmausriistung.

Druckertreiber fiir die wichtigsten 9-
und 24-Nadel-Drucker, den Laserjet,
Deskjet und die Schreibmaschine
“Gabriele 9009 sind vorhanden: ei-
gene Drucker lassen sich auch auf-
grund der geringen Anforderungen
an ihr Kénnen aber auch ohne grofie
Probleme selbst anpassen, das
Handbuch hilft dabei. Auch exoti-
sche Zeichencodes sind kein Pro-
blem, da fiir Sonderzeichen (4,i1,6,8
und so weiter) ‘die Codeziffern ma-
nuell festgelegt werden kénnen.
Nach dem Aufruf prisentiert sich
DATAMAT mit einem aufgerdumten
Bildschirm und einem Zeilenmenii
am unteren Bildschirmrand. Menii-
und Funktionstastenbedienung sind
miteinander kombiniert. Eine Hilfe-
funktion gibt auf Tastendruck Aus-
kiinfte zur jeweils aktivierten Op-
tion.

Iir den Anfang stehen eine kleine
Beispieldatei und eine Beispielmas-
ke bereit. Masken - sie enthalten
Position, Lange und Art der Daten-
felder - sowie Dateien sind getrennt
voneinander speicherbar, was die
Neuerstellung von Datenbanken er-
leichtert; man kann die Maske einer
vorhandenen Datei als Formatvorla-
ge fir eine neue benutzen und ver-
dndern.

Die Gestaltung der Masken ist denk-
bar einfach. Die Namen der Felder
werden auf den Bildschirm ge-
schrieben, dann legt man nach Beti-
tigung einer Funktionstaste Linge
und Typ des Feldes fest: alphanume-
risch (Buchstaben), numerisch, Da-
tum oder logisch. Eine Maske er-
streckt sich nach Wunsch iiber zwei
Bildschirmseiten und umfafit maxi-
mal 42 Zeilen mit hichstens 80 Zei-
chen Feldldnge.

DATAMAT kann pro Datei maximal
4000 Datensétze zu je 1700 Zeichen
verwalten. Getrennt von  der
Eingabe- und Bearbeitungsmaske
1afdt sich eine Ausgabemaske gestal-
ten, die 72 Zeilen zu je 130 Zeichen
zur Verfiigung stellt, aber auch auf
Etiketten-, Listen und Tabellenfor-
mat samt Kopf- und Fufizeilen ge-
bracht werden kann.

Zum Suchen stellt DATAMAT PC
wieder die Eingabemaske zur Verfii-
gung, in die nun einfach eingetragen
wird, was man von den gewiinsch-
ten Datensdtzen weifl: In einer
Adressendatei vielleicht die Anrede
“Herr®, die Postleitzahl und die er-
sten drei Buchstaben des Ortes.
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Feldformat: Text Datei: DEMO

F1 = Hilfe

u
DATAMAT PC
(00:000}):

(BEISPIEL.DAT)

0196 Zeichen 21 Datensitze

Hauptmenl H xDatei Erfassen Such Druck Wechseln Hilfen Neu

Beenden

I DATAMAT PC - Kundenverwaltung ]

Vorname : Markus
Nachname:von Niemandsen

Anrede: -----
Name: -
Vorname: -

Briefanrede:Sehr geehrter Herr von Niemandsen,
Zusatz:

Strafe: -
Plz:

StraPe:Suchstrafe 100
PLZ_Ort:6543 Fundort

Ort:
Telefons +tewmreivsu s

Telefon<1>:0003455/8768768
Telefon<2>;
Modem:

Bemerkung<2>:Prospekte regelméfig zuschicken!

Bemerkung<l>:Guter Kunde, verdient maximale Nachlisse.

Katalog bereits erhalten? -
Letzte Bestellung am: --------
Werts <o DM

Bemerkungen: - -

MENU: Datei Maske Bearbeiten Selektierung Auswertung Optionen Quitt

Bild 1. Der Arbeitsbildschirm von StarDatei

Auch Suchen in Intervallen (Postleit-
zahlen 2000 bis 3000 etc.) sowie mit
Ersatzzeichen (Me%r) oder “UND*
und “ODER“Vergleichen ist mig-
lich. DATAMAT arbeitet auf Wunsch
mit bis zu 20 Indexdateien pro Da-
tenbank - “Inhaltsverzeichnisse® zu
den Datensitzen, die einen schnel-
len und direkten Zugriff auf alle Sét-
ze nach den jeweils indizierten Fel-
dern erlauben - fithrt aber alle
Funktionen auch ohne Index aus.

So kann man selbst entscheiden, wo
man eine Beschleunigung benétigt,
verliert durch Verzicht auf eine In-
dexdatei aber nicht die Mdglichkeit,
auch nichtindizierte Felder in die
Suche mit einbeziehen zu kénnen.

Indexfelder lassen sich auch nach-
triglich loschen oder anlegen, so
daf} Sie den Zugriff nach den spéte-
ren Erfahrungen mit der erstellten
Datenbank noch optimieren kénnen.
Auch Anderungen der Dateistruktur
sind moglich, ohne die Daten zu ver-
lieren. Sortiert wird nach einem an-
gegebenen Feld oder gestaffelt nach
zwei Feldern: Bei gleichen Namen in
einer Adressendatei konnte etwa der
Vorname iiber die Position entschei-
den. DATAMAT PC exportiert und

importiert sequentielle ASCII-Da-
teien.

Negativ vermerkt werden kénnen am
Ende nur zwei Dinge:

Die Hinweise darauf, wann und wie
man in der CONFIG.SYS-Datei die
Werte fiir “buffers” und “files” zu én-
dern habe, konnten genauer sein,
und die Programmdiskette sollte bei
Auslieferung schreibgeschiitzt sein,
um versehentliches “Uber-Installie-
ren” zu verhindern.

@ StarDatei PC

Das StarDatei-Paket enthilt eine
5,25-Zoll-Diskette und ein 122 Seiten
starkes Handbuch. Die deutsche Do-
kumentation umfafit einen kurzen
Kennenlernteil, der iiber die Instal-
lation zu ersten Probeschritten mit
dem Programm fiihrt, und eine aus-
fithrliche Einfithrung. Am Ende fin-
det man zusétzliche Tips zu mégli-
chen Problemen, ein Glossar und
ein Stichwortverzeichnis. Auch im
StarDatei-Handbuch wird der Lese-
stoff durch Bildschirmabdrucke an-
gereichert. Die Installation erledigt
auch bei StarDatei ein eigenes Pro-
gramm. Die Drucker-Installation bie-

tet nahezu die

20.02.90 LfNr: 2

gleichen Moglich-
keiten wie die ent-
sprechenden Vor-

20.02.90 richtungen bei

ANREDE Herr

VORNAME Johannes
NAME Wiele

STRABE SagichnichtstraBe 333

DATAMAT. Die
Hardware-Voraus-
setzungen sind:

® mindestens 512,
besser 640 kByte

PLZ 5655 -
ORT WeiBnichtwo HauptspeICher’
; ® Festplatte,
gggg:é g:gg _ Riickeite aufschlagen? (t/f)F .beliebiger Blld-
schirm,
7 Rennymsvetteecs ® DOS ab Version
3.1.
StarDatei wird
Bild 3. C.T.O. Kartei in Aktion komplett {iber Me-

Bild 2. So prisentiert sich DATAMAT PC

niis bedient, die per Cursortasten
oder durch Eingabe ihrer Anfangs-
buchstaben sowie der ihrer Befehle
bedient werden. Eine Makrofunk-
tion erlaubt das Abspeichern wie-
derkehrender Befehlsfolgen auf
Kommandotasten, eine Hilfsfunk-
tion geht auf die jeweils aktivierten
Befehle ein. Maskenerstellung und
Datenerfassung sind auch in diesem
Programm getrennt. Die Maskende-
finition erfolgt durch Eintragen der
Feldnamen, wobei StarDatei die
Feldldngen anhand der Abstinde
zum nichsten Namen oder Begren-
zungszeichen festlegt. Maximal darf
ein Feld 512 Zeichen lang sein. Als

Formate sind “Text“ “Datum®, “nu-

_ PCpur-Fazit

Alle drei Kandidaten kosten knapp
unter 100 DM.

DATAMAT und StarDatei sind nahe-
zu gleichwertig, ersteres geht etwas
leichter mit flexibler Indizierung um
und stellt nur geringe Anforderun-
gen an die Hardware, letzteres er-
laubt ldngere Felder und Rechnen in
der Datei. Praxisgerecht sind beide
Programme, und Adressendateien
und so weiter lassen sich gut mit ih-
nen verwalten. Es muf} also tatséich-
lich nicht immer gleich ein teurer
Programmriese beschafft werden,
wenn man Dateien kleineren bis
mittleren Umfangs fiir private oder
gewerbliche Aufgaben fithren will.
C.T.O.-Kartei ist dort angebracht, wo
einfachste Bedienung die Hauptan-
forderung darstellt.

merisch® und “Formel® erlaubt.
Letzteres ermoglicht automatische
Berechnungen nach Grundrechenar-
ten mit Werten innerhalb eines Da-
tensatzes, wobei Feldnamen als »Va-
riablen« benutzt werden diirfen.
Die Kapazitit liegt bei 64000 Daten-
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sdtzen und 50 Feldern pro Datei,
2048 Zeichen pro Datensatz und drei
Indexfeldern je Datei. Nachtrigliche
Strukturinderungen sind ohne Da-
tenverlust méglich.

Wie bei DATAMAT ist die Ausgabe in
Formular- und Listenform méglich;
Listen kénnen durch Fufizeilen und
so weiter seitenweise gegliedert wer-
den. Bei der Suchfunktion mufl man
sich fiir die Suche nach den Indexfel-
dern oder nach Kriterien in allen Fel-
dern entscheiden - in letzterer Funk-
tion ist es auch méglich, Zahlen klei-
ner oder gréfler als ein bestimmter
Wert zu finden, eine “Von-bis“Suche
durchzufithren oder nach den logi-
schen Kriterien “UND“ und “NICHT*
vorzugehen. Auch hier diirfen Ersatz-
zeichen verwendet werden.

Etwas einfacher als bei DATAMAT
kénnen verschiedene Laufwerke und
Verzeichnisse erreicht werden. Im-
portieren und exportieren kann Star-
Datei ASCII-Dateien. Mit StarTexter
PC lafit sich eine Serienbrief-Funk-
tion realisieren. Auch an StarDatei
gibt es kaum etwas zu kritisieren -
héchstens die etwas umstindliche
Dokumentation von Indizierung und

Sortierung oder die héheren Anforde-
rungen an die Hardware.

® C.T.0.-Kartei

C.T.O.-Kartei gleicht von Aufbau und
Funktionen her der Literaturverwal-
tung “C.T.O. Biblio®, die wir Ihnen in
diesem Heft gesondert vorstellen.
Bei CT.O.-Kartei miissen lediglich
beim ersten Programmstart die Feld-
namen angegeben werden. Es stehen
11 Felder & 50 Zeichen, zwei Preisfel-
der im DM-Format sowie ein 700 Zei-
chen langes Bemerkungsfeld pro Da-
tensatz zur Verfiigung. Benotigt wer-
den 512 kByte RAM, eine Festplatte
wird empfohlen. Das 24 Seiten diin-
ne Handbuch reicht deshalb aus,
weil C.T.O. Kartei wirklich kinder-
leicht zu bedienen ist. Sonst scheint
es ohne Index und mit uniibersicht-
licher Gestaltung etwas diirftig gera-
ten - auflerdem fehlt ein Hinweis
auf das Installationsprogramm, und
die Angaben iiber die notwendigen
Werte in der CONFIG.SYS-Datei
stimmen nicht mit denen im Instal-
lationsprogramm iiberein.

C.T.O.-Kartei ist also nicht so flexibel
wie die anderen Kandidaten, dafiir
aber wirklich nahezu véllig ohne
Einarbeitung und Vorkenntnisse zu
bedienen: Tatsdchlich ein compute-
risierter Karteikasten. Hilfen werden
im Programm geboten, und die néti-
gen Druck- und Suchfunktionen
sind vorhanden. ASCII-Dateien wer-
den eingelesen und geschrieben.

pur-Adressen
-PC

CT. O. Kartei: C.T.O. Software
Gerhards & Detiége GbR
Kapuzinergraben 38

5100 Aachen

(Tel. 0241/31429-501388)

DATAMAT PC: DATA BECKER
Merowingerstrafie 30

4000 Diisseldorf

(Tel. 0211/310010)

StarDatei PC: SYBEX-Verlag GmbH
Vogelsanger Weg 111

4000 Diisseldorf 30

(Tel 0211/618020)

Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum

CTO-BIBLO - flexible
Literaturverwaltung
Der PC bringt Ordnung in die

Biichersammliung

Nicht nur Biicherwiirmer und Professoren miissen sich mit
Literaturbergen herumschlagen. Wir haben nachgeschaut, ob
CTO-BIBLO die Ubersicht behilt, wo sonst Karteikartenberge
vor jeder Recherche abschrecken.

IBLO ist fiir Biicher, Arti-

kel, Zeitschriften oder
sonstige Informationssammlungen
gedacht. Pro Datensatz sind 1536
Zeichen zugelassen. Das Programm
verwaltet auch dBase-Daten, arbeitet
mit umfassender Indexregistrierung
und ist dementsprechend schnell in
seinen zahlreichen Suchfunktionen.
Die Bedienung des Programms er-
folgt tiber gegliederte Meniis. Es
sind im einzelnen:

Aufnahme: Die Aufnahmemaske be-
steht aus zwei Seiten. Alle Steuerta-
sten sind zugelassen, um beliebige
Felder der Maske zu erreichen. Zwar
muf nicht jedes Feld gefiillt werden,
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aber falls in den beiden ersten Fel-
dern kein Eintrag gemacht wird,
wird der Datensatz nicht aufge-
nommen.

Wenn im Feld “Riickseite aufschla-
gen® <t> (=true) eingetragen wur-
de, erreicht man die Riickseite der
“Karteikarte”, die neben verschiede-
nen Stichworten auch noch Freitext
fiir Bemerkungen zulafit (700 Zei-
chen).

Einzelsuchmenii: Hier kann nach je-
dem Feld der Vorderseite der Kartei-
karte gesucht werden, und zwar
nach folgenden Kriterien:

laufende Nummer, Autoren, Titel,
Thematik 1 oder 2, Fach 1 oder 2.

Man gibt etwa einen gesuchten Au-
tor direkt ein (Anfangsbuchstaben
geniigen), oder aber man lifit sich
mit der Eingabe des Buchstabens
<x> eine Liste aller Autoren und
Titel als Kurzinformation am Bild-
schirm zeigen und wihlt erst dann
einen bestimmten Autor. Alle Daten-
sétze werden alphabetisch nach dem
Feld geordnet, in dem gesucht
wurde.

- PC pur-Fachbegriffe

Ein Datensatz besteht aus zusam-
mengehorigen Daten.

Mit einem Index kann man wie beim
Buch gezielt auf Daten zugreifen,
sonst mufl man sequentiell alles von
vorn bis hinten durchsehen.

Eine Maske bezeichnet die Gestal-
tung der imaginéren Karteikarte, die
Sie auf dem Computerbildschirm se-
hen: die Verteilung, Linge und die
Namen der Felder.

Beispiel:

1. Man gibt nur den ersten Buchsta-
ben eines Autors ein: “D*.

2. Der erste Autor mit D??? wird zur
Bearbeitung vorgelegt.

3. Mit der Taste PgDn blittert man
dann weiter.
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Datensdtze in die Biblo - Literaturverualtung aufnehmen
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Bild 1. Das Hauptmenii von BIBLO

Die Bearbeitung gefundener Felder
erfolgt mit den gleichen Moglichkei-
ten wie in der Aufnahmemaske
(Pfeiltasten). Nach einem Lé&schen
erscheint der Datensatz noch am
Bildschirm. Er wird erst bei der
nichsten Reorganisation aus der Da-
tei geloscht.

Verbundsuchmenii: Hier kann nach
bestimmten Datensiitzen in verschie-
denen Feldern gleichzeitig gesucht
werden - insbesondere, wenn man
nicht mehr so genau weif}, in wel-
chem Feld ein bestimmter Eintrag ge-
macht wurde oder wenn auf zwei Fel-
der bestimmte Kriterien zugleich zu-
treffen sollen. Angezeigt werden in
der Verbundsuche nur die Datensétze,
die dem gesuchten Begriff entspre-
chen!

Mogliche Abfragen sind hier:

- “Zeige mir nur die Datensitze der
Autoren, deren Namen mit “L*
anfangen .

“Zeige mir alle Karteikarten, die auf

der Riickseite in einem der Stichwort-

felder den Eintrag “xxx“ aufweisen.”

Die Riickseite einer Karteikarte (Stich-

wortsuche) wird nur im Verbundme-
ni1 abgesucht. Dabei wird in allen

Stichwortfeldern gesucht. Das Ver-

bundmenii dient demnach folgenden

Zwecken:

- der gleichzeitigen Suche in meh-
reren Feldern,

- der Suche nach zwei mit UND
verbundenen Feldern (etwa Au-
tor: Miiller, und Erscheinungs-
datum: 1987),

- der Selektion bestimmter Kartei-
karten und

- dem Erstellen von Drucklisten
vorgewdéhlter Datensitze.

Aufgrund der Suchangabe gefundene

Datensétze konnen jeweils gedruckt,

gelistet oder direkt bearbeitet werden.

Spezialsuchmenii: Es kann nach je-
der beliebigen Zeichenfolge in sieben
verschiedenen Feldern gesucht wer-
den, unabhingig von der Position
dieser Zeichen innerhalb eines Fel-
des. Die Suche ist hier sequentiell
und daher langsamer.

Das Listenmenii ermoglicht es, Listen
der Datenbestéinde in verschiedenen
Ordnungen am Bildschirm erschei-
nen zu lassen, und gibt damit eine
Uberblicksmoglichkeit. Zu Beginn
wird entschieden, welche Felder in
der Liste beriicksichtigt werden sol-
len. AnschlieBend wird die Liste
nach einem ausgewihlten Feld geord-
net, beispielsweise nach Autor, lau-
fender Nummer, Titel, Thema oder
Fach.

Das Druckmenii erlaubt verschiedene
Ausgaben des Datenbestandes, alpha-
betisch geordnet nach frei gewihlten
Feldern. Nach jeweils einer Seite des
Ausdrucks kann der Druckvorgang
abgebrochen oder unterbrochen wer-
den. Falls der Drucker nicht bereit ist,
erscheint eine Fehlermeldung.

Der Meniipunkt Numerierung bietet
die Moglichkeit, Datensitze nach al-
phabetischer Ordnung entspre-
chend der Eintrdge des ersten Feldes
(Autor) mit Zahlen zu versehen -
die laufende Nummer wird bei der
Neuaufnahme sonst automatisch
verteilt. Solange diese Funktion ar-
beitet, leuchtet der Cursor am unte-
ren linken Bildschirmrand, und die
Bearbeitung sollte nicht unterbro-
chen werden.

Reorganisation: Alle Eintrige wer-
den in einzelne Indexdateien einge-
tragen, die in diesem Menii neu er-
stellt und aktualisiert werden. Die
Reorganisation baut alle Indexdatei-
en neu auf.

Bild 2. Ein Datensatz auf dem Bildschirm

Diesen Meniipunkt wihlt man, falls
es bei der Suche oder in einem son-
stigen Menii zu Schwierigkeiten
kommen sollte. Falls eine Indexdatei
versehentlich geléscht wurde, wird
sie in diesem Meniipunkt neu er-
stellt. Auch nach unvorhergesehe-
nem Abbruch durch Stromausfall
oder édhnlichen Vorkommnissen,
sollte dieser Meniipunkt angewahlt
werden. Wirklich (physikalisch) ge-
l6scht wird auBlerdem ebenfalls nur
innerhalb der Reorganisation (sofern
dies gewiinscht wurde).

Und zum guten Schluf} findet man
im Menil Ausleihe noch Hilfen, die
Adressen ewig zuverldssiger Freun-
de zu verwalten, die sich Biicher
ausgeliehen haben, und ihnen Brie-
fe zu schreiben...

_ PCpur-Fazit

CTO-BIBLO ist ein durchdachtes
Programm mit Konzept. Ohne opti-
sche Schnorkel wird eine solide Da-
tenbank fiir die Verwaltung von Bii-
chern, Zeitschriften, Artikeln o.4.
geboten. Kleine Schénheitsfehler
wie Abfragen mit t=true/f=false an-
stelle von J=ja/N =nein kénnen den
positiven Gesamteindruck mnicht
schmiilern. BIBLO ist eine deutsche
Entwicklung mit deutschem Hand-
buch und nicht kopiergeschiitzt.
Preis: 98, - DM.

Info:

C.T.O. Gerhards & Detiége
Kapuzinergraben 38

5100 Aachen

(Tel. 0241/501388-31429)
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Johannes Wiele

Schnappschuf

Aktuelle Soft- und Hardware
im PCpur-Kurztest

® PC-Aufstieg iiber die
Druckerschnittstelle

Neben dem Lesen fremder
Diskettenformate im PC und
“Datenferniibertragung* gibt
es noch eine dritte Moglich-
keit, Daten ausgemusterter
Gerdte oder pensionierter
Homecomputer dem PC zu-
ginglich zu machen: die
Kopplung beider Rechner
iiber den Druckeranschluf.

Auf den ersten Blick mag
das merkwiirdig erschei-
nen, aber die Idee ist gut: So
eigenwillig ein Homecom-
puter intern auch vorgehen
mag, zumindest an den
Drucker muf} er einen halb-
wegs normgerechten Zei-
chensatz ausgeben kénnen.

Vor dem Hintergrund dieser
Tatsachen wurde das “up-
Link“*Modul von JamaSys
entwickelt - ein kleines Ge-
rdt, das an die Drucker-
schnittstellen beider Com-
puter angeschlossen wird.
Der Quellcomputer kann
nun ohne Ubertragungssoft-
ware oder andere Beson-
derheiten einfach “drucken®,
wihrend auf dem PC ein
mitgeliefertes, etwa 120
kByte grofies Programm die
Daten empfingt und abspei-
chert. So hilt sich die Nach-
bearbeitung der iibertrage-
nen Daten in Grenzen. Es ist
keine komplizierte Installa-
tion von Disketten-Treiber-
software auf dem PC nitig,
und man mufl auch nicht
nach Schnittstellen oder
DFU-Programmen fiir einen
Computer suchen, dessen
zusédtzliche Hard-und Soft-
ware vielleicht schon vom
Markt verschwunden ist.

Probleme kann es nur dann
geben, wenn der Quellcom-
puter keine genormte Cen-
tronics-Schnittstelle hat (Jo-
yce, C64...) und ein zusétzli-
ches  Centronics-Interface
oder wenigstens ein Parallel-
kabel mit entsprechender
Treibersoftware  bendtigt.
Manchmal sind auch spe-
zielle Versionen des Moduls
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notig, etwa bei bestimmten
stromfressenden Interface-
Computerkonstellationen
beim C 64. Man sollte also
am besten erst beim Anbie-
ter anrufen und nachfragen,
mit welcher Modulversion
der eigene Aufstieg bewerk-
stelligt werden kann - Er-
fahrungen bestehen inzwi-
schen mit vielen Computer-
typen.

Preis: 198, - DM

Info: Conception,

Hubertusweg 14,

2000 Hamburg 61
(040/584503)

® Vielfach rein und raus
samt Uhr:
Mehrzweckkarte fiir XTs

Oft drgert beim XT weniger
die meist gar nicht so iible
Geschwindigkeit, sondern
der Mangel an Verbindun-
gen zur Auflenwelt. Baut
man aber nacheinander di-
verse  Zusatzschnittstellen
ein, so sind irgendwann die
kostbaren Steckpldtze be-
legt. Was also tun? — Einen
Ausweg bieten “Multi-IO-
Karten®.

Ein gelungenes Exemplar ist
die MIOXT-320 mit Disket-
ten-Kontroller, Drucker-
schnittstelle, Anschluf} fiir
analogen Joystick, serieller
Schnittstelle, Hardwareuhr
und nachriistbarem zweiten
seriellen Port. Die halblange
Karte ersetzt den eingebau-
ten Disk-Controller und bie-
tet am Steckplatz selbst den
parallelen Ausgang und den
Joystick-Port. Die Buchse fiir
die serielle Schnittstelle
wird entweder in einen der
Ausschnitte geschraubt, die
viele Norm-XTs neben dem
Netzteil fiir solche Zwecke
schon haben, oder per mit-
gelieferter Schiene in einem
zweiten Steckplatz unterge-
bracht. Fiir die Hardware-
uhr werden auf Diskette
zwei kleine Programme mit-
geliefert, die die Uhr stellen
oder lesen. — Wird das Le-
seprogramm  {ber  die
AUTOEXEC.BAT-Datei  bei

jedem Start aufgerufen, so
itbernimmt der Computer
die Werte der Echtzeituhr in
die Systemubhr, so daf} im Be-
trieb immer die tatsidchliche
Zeit und das echte Tagesda-
tum zur Verfiigung stehen.
Viele Konfigurationsmog-
lichkeiten (per Mikroschal-
ter, dokumentiert in einem
englischen Handbuch) er-

leichtern die Anpassung an

fast jede Hardwarekonstella-
tion. Funktionieren miifdte
die Karte iiberall da, wo der
ab Werk eingebaute Disket-
ten-Controller selbst eine
Steckkarte ist.

Preis: 148,- DM

Info: Manfred Kobusch,
Bergenkamp 8,

4750 Unna
(02303/13345)

® Balkengrafik und Vektor-
zeichensitze fiir Turbo und
Quick BASIC

“GraphBas“ ist eine neue
Werkzeugkiste fiir BASIC-
Programmierer - und zwar
eine, die optisch eindrucks-
volle Présentationen mit
wunderschénen Zeichensit-
zen, teilweise dreidimensio-
naler Balken- und Kreisgra-
fik sowie professionell aus-
sehenden Fiillmustern, er-
laubt.

Moglich wird dies durch die
Einbindung der sogenann-
ten “BGI-Fonts“, vektor-
orientierter und damit bild-
schirmunabhéngiger  Zei-
chenitze fiir den Grafik-Mo-
dus - so, wie bislang schon
beispielsweise bei Turbo-
PASCAL. Ob altdeutsch,
modern wirkende Schriften
oder Vektorgrafiken in Bun-
desldnderform - alle Gra-
fikelemente koénnen in belie-
biger Griéfle und Zerrung
zentriert oder anderweitig
plaziert dargestellt werden.
Praktisch braucht der Pro-
grammierer nur ein einziges
sogenanntes “Include“File
oder eine “Bibliothek“ in
sein Programm einzubinden
- und schon stehen die ge-
nannten neuen Funktionen
tiber Zugriff auf die sechs
mitgelieferten BGI-Zeichen-
sdtze zur Verfiigung, und
zwar sogar mit der Méglich-
keit, unabhiingig von der
Bildschirmauflosung zu pro-
grammieren  (Programme
lauffihig auf CGA-, EGA -
VGA- und Hercules-Karten).
Grofle  Programmiererfah-

rung ist dazu nicht von-
noten.
Ein

Handbuch gibt’s dazu, au-
Berdem hiibsche Beispiele.

kurzes, instruktives

Zusitzliche  Zeichensitze
kann man unter anderem
mit “FontEdit PC“ vom
DMV-Verlag erzeugen.

Preis: 99, - DM

Info: DMV-Verlag,

Postfach 250,

3440 Eschwege
(05651/8090)

® Gute grafische Benutzer-
oberfliche: Mentor

“Mentor” ist eine sehr scho-
ne, leicht installierbare, von
der Arbeitsweise her wirklich
gelungene, komplett deut-
sche grafische Benutzerober-
flache.

Kopieren durch Zeigen von
Quell- und Zielverzeichnis,
Umbenennen, Editieren (al-
les jeweils iiber Maus oder
Funktionstasten), Aufbaumo-
glichkeit fiir eigene Meniisy-
steme - Mentor beherrscht
die Grundanforderungen an
eine Benutzeroberfldche gut.
Beim Start von Programmen
belegt Mentor nur 5 kByte
Speicher. Auflerdem kennt er
Dateikompression und -ver-
schliisselung, Virensuche,
Paflwortschutz und in einer
speziellen Version Netzwerk-
betrieb. Die optische Gestal-
tung ist ungewohnt, aber
praktisch: Das jeweils wich-
tigste Element (Datei, Infor-
mationen und so weiter) be-
findet sich in Bildschirmmit-
te, drumherum zugeordnete
Dateien, oben eine Meniilei-
ste. Anforderungen: Hercu-
les-, CGA-, EGA- oder VGA-
Karte, 512 kByte RAM, Fest-
platte, DOS ab 2.11

Preis: 228, - DM

Info: Volker Berninger Software,
Reiigasse 13,

3550 Marburg
(06421/229552)



DMV-Versandservice

Die preiswerte Alternative fiir aktive PC-Anwendetr!

Anwendungen

ConText
Textverarbeitung mit Konzept
KompromiBlose WYSIWYG-Darstellung
Einfache und blitzschnelle Bedienung
Vielseitigkeit, Tempo und Flexibilitat
ConText PRO (m)(D) om 199.-

Professionell mit Spaltenblockbefehlen, Block-
grafikeditor und Rechenfunktionen

ConText EASY (m) DM 99.-

Einfache und praxisgerechte Bedienung,
speziell fiir Einsteiger und Hobbyanwender

Upgrade ConText PC und ConText EASY
auf ConText PRO om 129.-

Zusatzprogramme zu ConText:

ConText-AdreBverwaltung pm 49.-
(auch universell einsetzbar)

New!

ConText Zeicheneditor DM 99.-

ConText Rechtschreibhilfe pm 69.-

(auch universell einsetzbar)

ERGO 3.0 (p)
Die DOS-Benutzeroberfliache
im SAA-Standard, die einfach alles hat!

Inklusive Kalender, Taschenrechner, Optimizer,
Editor, TSR-Verwaltung, ASCII-Tabelle, PaBwort-
struktur und Meniisystem

DMV-Power-Pack DM 349.-
Die Grundausstattung fir Einsteiger und Profis:
ERGO 3.0, ConText PRO und ConText AdreB-

oM 199.-

verwaltung. Sie sparen om 98.-
gegeniiber den Einzelpreisen!
VirusDoktor DM 99.-

Umiassender Schutz vor PC-Computerviren
durch finf Einzelprogramme, u.a. Sperren von
Dateien, Virus-Checker mit Prifsummen, C-
MOS-Backup zum Einsteigerpreis

Hyperkey Plus 4.0 DM 99.-
Komfortabler Editor zur Tastaturbelegung fiir
PC/XT/AT mit Makroprozessor inklusive spei-
cherplatzsparender Abspiel-Version

MaskEdit Plus 5.0 (m)D)
Maskengenerator mit Pulldownmenii-Technik,
Blockgrafikeditor und gepackter Abspeicherung.
Neben ASCII, ANSI und dBase lll+ -Format im
Grundpaket werden Treiber fiir folgende Pro-
grammiersprachen angeboten:

Turbo Pascal 3/4/5, Turbo C und Micro-
soft C, Topspeed-Modula-2, Turbo Basic,
Quick Basic

MaskEdit Plus, ein Treiber pm 99.-

MaskEdit Plus, zwei Treiber DM 149.-
MaskEdit Plus, drei Treiber DM 199.-

PCpur-Software

Leicht anzuwenden, einfach zu bedienen
und zu anwendergerechten Preisen
- die Softwareserie der Zeitschrift PCpur

MultiFont Plus DM 69.-
Generator fiir eigene Fonts mit

residentem Treiber fur Matrix-Drucker

zusétzliche Fontware zu Multifont Plus ~ om 39.-
ASCII-Tiger DM 69.-
Schneller und wendiger Editor mit

einstellbarer Bedieneroberflache
Festplatten-Optimierer DM 69.-

Mehrere Optimierungsstrategien
und komfortable Optionen schaffen minimale
Zugriffszeiten auf Ihrem Massenspeicher

DOS-Software

RSM (m) DM 69.-
Resident-Software-Manager: meniigesteu-
ertes Laden und Léschen residenter Programme

3D-DRAW (p) bm 99.-
Das komfortable CAD-Programm mit Licht-
quellensimulation und Animationsméglichkeit

New!

3D-DRAW Professional pm 199.-

Zusatzlich farbige Gestaltung von Objekten,
Integration von Schrift und Verzerrungsfunktio-
nen. Systemvor.: 640 KByte RAM, DOS ab 3.0.

Upgrade von 3D-DRAW auf Professional om109.-

GW-Basic-Toolboxen  je DM 69.-
Komfortable und leicht zu installierende Funk-
tionserweitungen fir GW-Basic in drei Paketen:

GW-Basic-Toolbox: Benutzeroberfliche
GW-Basic-Toolbox: DOS-Funktionen
GW-Basic-Toolbox: Hercules-Grafik

'nwc/

Navigator 4.0 (D) DM 69.-
Zusatzprogramm zur realistischen Simulation
von Wind, Wetter und Flugplanen flr den Micro-
soft Flugsimulator Il und IV

TOOLBOX-Spezial

Programme und Quellcodes aus der Zeitschrift
toolbox zum Superpreis. Dokumentation zum
Ausdrucken als ASCII-File auf der Diskette.
TOOLBOX-Spezial ()
Spezial Il

je DM 35.-
PasComp - Stand. Pascal Compiler

Spezial IV:  CALC & Kurvendiskussion
Spezial V: STRUKTO Plus "Pascal"
Spezial VIl:  Deutsche Silbentrennung
Spezial IX: HPGL-Plotter - Treiber-Toolbox
Spezial XI:  MAP, MARK & RELEASE
Spezial Xlll:  toolbox-Trickkiste Vol. 1
Spezial XIV:  toolbox-Trickkiste Vol. 2
Spezial XV:  Fitting, numerische Integration
und li Gleichungssysts
Spezial XVI:  Natirlichsprachl. Schnittstelle
Spezial XVII: EMS-Speicher-Utilities
Spezial XVIll: Nomenklatur von Alkanen

Software-Entwicklung

BCI-DisAsm DM 199.-
Intelligenter MS-DOS-Disassembler

zur Umwandlung von Programmcode in ein
dokumentiertes Assemblerlisting

H.A.l - Tech
Hochsprachen-Assembler-Interface
mit vordefinierten Makros zur schnellen Anbin-
dung von Assemblerroutinen an die gangigen
Hochsprachencompiler.

TopSpeed Modula-2
Programmentwicklung mit Zukunft durch Top-

Speed-Modula. Bei uns eingedeutschte Com-
piler-Software und deutsche Dokumentationen.

oM 199.-

TopSpeed Compiler DM 348.-
inklusive Dateiverwaltung und Maskengenerator

TopSpeed TechKit DM 248.-
TopSpeed Debugger DM 248.-

Paketpreis comp. + Debugger DM 555.-
TopSpeed OS/2-Version DM 698.-

C-Funktionssammiung DM 99.-
tiir Turbo € und Microsott C
GEMinterface PC je DM 198.-

Toolkit zur Erstellung eigener GEM-Applikatio-
nen. Vers. fir T. Pascal 4/5, TopSpeed-Modula-2

New!

DMV-Faktura Dm 398.-
Komfortable Auftragsbearbeitung mit Kunden-
und Artikelverwaltung. Integriert ist eine AdreB-
verwaltung mit Etikettendruck sowie ein Editor
zur Brieferstellung mit Serienbrieffunktion. Eine
Offene-Posten-Liste, Lagerbestand und eine
kunden- und artikelbezogene Statistik kann er-

stellt werden. /
New!

DMV-Show-Manager (m)p) bm 199.
Mit dem integrierten Maskengenerator

oder dem Pickup-Programm erstellte farbige
Bildschirmansichten kénnen meniigesteuert zu
selbstablaufenden Shows zusammengestellt
werden. Ein Profiprodukt zum Low-Cost-Preis!

Unterhaltung

Fraktal Generator 3D (D) DM 69.-
Herrliche dreidimensionale Fraktalgrafiken in
Sekundenschnelle. Systemanforderungen:
EGA/VGA-Karte oder Schneider PC 1512.

PC-Spiele-Sampler DM 49.-
Bimbo II, Bouncer, Jakey, Starvision

Know PC DM 49.-
Lustiges Frage- und Antwortspiel
Erganzungsfragen Know PC om 29.-

Zeitschriften

Soweit noch vorratig, kénnen Sie alle nicht mehr
im Handel befindlichen Ausgaben unserer Zeit-
schriften DOS International, DOS TEST, toolbox,
PCpur, AMIGA DOS und PC Amstrad iiber den
DMV-Verlag beziehen. Beachten Sie bitte die
gunstigen Paketangebote flr dltere Jahrgange.
PC Amstrad Ultrapack om 50.-
1/87 - 12/87 plus 3 Ausg. '86 und 2 Sammelord.

PASCAL-Superpack

Jeweils 6 Ausgaben freier Wahl om 25.-
6 Ausgaben 7'87 bis 12'87 om 25.-
7 Ausgaben 1°88 bis 8/9'88 DM 28.~

Fiir Paket-Angebote an DATABOXEN beachten
Sie bitte die Werbung in den entspr. Ausgaben.

Sonderhefte

Alle nicht mehr im Handel erhéltlichen Sonder-
hefte kénnen, soweit noch vorrétig, (ber den
DMV-Verlag bezogen werden.

DOS Extra je DM 18.-
Lieferbar sind die Hefte Ill bis X

DATABOX DOS Extra Ill bis X jo oM 35.-
PASCAL Sonderdruck oM 25.-

Das Beste aus PASCAL 12'87 bis 6'87 flir TP 3
DATABOX PASCAL Sonderdruck om 35.-

DMV-Computer-Wissen| pm 18.-

Alles fiber Basic mit vielen nitzl. Programmen
DATABOX DMV-Computer-Wissen | om 35.-

Blcher
DOS-Taschenbiicher je bm 29.80

Die beliebtesten Serien aus DOS International
und DOS Extra jetzt als Taschenbiicher! Darun-
ter auch das vergriffene DOS Extra 1

Jeder Band ca. 270 Seiten, Paperback, gebun-
den, mit zahlreichen Abbildungen, Tabellen und
Listings. Ein Index erleichtert das Auffinden
wichtiger Funktionen.

Band 1, Von Assembler bis MS-DOS
Band 2, Word 3.0 und 4.0

Band 3, Der PC glasklar

Band 4, DOS Praxis

In Vorbereitung:

Band 5, Die dBase-Werkstatt

Alle Listings, Beispiele und Programme zu den
DOS-Taschenbiichern Band 1, Band 3 und
Band 4 erhalten Sie auch auf Datentrager zum
gunstigen DATABOX-Preis.

DATABOX, Band 1, 3, und 4 je DM 24.-

Die Basic-2-Toolbox DM 49.-
Exklusiv v, uns fiir Amstrad/Schneider-Anwender
Diskette mit Listings zum Buch oM 29.-

Sammelmappen

Ordnung und Ubersicht behalten Sie mit den
praktischen Sammelschubern fiir unsere Zeit-
schriften. Fiir DOS International, DOS TEST,
toolbox, PCpur, AMIGA DOS und PC Amstrad

2 Stiick Sammelordner bpm 15.80

Amiga und Atari ST

Den beliebten Fraktal-Generator 3D fir den PC
bisten wir auch fiir 68000er Computer an

Fraktal-Generator 30 Amiga DM 69.-
Fraktal-Generator 30 Atari ST  Dm 69.-
toolbox Edition 68000 DM 9.-

Sonderheft fiir Amiga- und Atari-ST-Computer
mit Fraktalgrafik, Viruskiller, File-Requester

DATABOX toolbox Edition 68000 om 24.-

DATABOX

Zu den Zeitschriften DOS International, toolbox,
PCpur, AMIGA DOS und PC Amstrad bieten wir
zu jeder Ausgabe alle Listings, Beispiele und
Programme auf Datentrdger an. Darlber hinaus
kénnen die DATABOXEN noch gesonderte Bo-
nusprogramme, Demonstrationen und Inhalts-
verzeichnisse enthalten. Fir den genauen Um-
fang jeder DATABOX beachten Sie bitte die
DATABOX-Werbung in den jeweiligen Ausgaben.

Jede DATABOX DM 24.-

Systemvoraussetzungen:

Legende:

Versandbedingungen:

Unabhéngig von der Anzahl der bestellten Produkte, Programme und Biicher berechnen wir bei
jeder Sendung fir das Inland DM 4.-, fiir das Ausland DM 6.- Porto und Verpackung.

Alle PC-Software-Produkte sind wahlweise auf 5 1/4-Zoll- und 3 1/2-Zoll-Disketten erhltiich. Fir
Atari ST und Amiga liefern wir auf 3 1/2-Zoll-Disketten. Bitte beachten Sie die jeweiligen Bestell-
nummern. Benutzen Sie bitte die der Ausgabe beigefiigte Bestellkarte.

Soweit nicht anders vermerkt, sind alle Softwareprodukte auf MS-DOS-Computern ab DOS 2.1,
minimal 256 kByte RAM und den Grafikkarten CGA, MGA, EGA, VGA und Hercules lauffahig.

(M) = inklusive universell verwendbarem Maus-Cursortasten-Emulator.
(D) = Demonstrationsdiskette fiir DM 5.- erhéltlich.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Damit sich das Rechnen

rechnet

Drei preiswerte Tabellenkalkulationen

Oft sind es die lieben Finanzen, die man per Tabellenkalkula-
tion im Griff behalten moéchte. Gerade deshalb sollten Sie
schon beim Programmkauf darauf achten, daB hinterher noch
etwas zum Berechnen iibrig ist. Wir haben uns deshalb drei
Kalkulationsprogramme der unteren Preisklasse angesehen.

G anz so billig wie Datei-
verwaltungen sind lei-

stungsfdhige Tabellenkalkulationen
leider nicht zu bekommen. 3D-
CALC und StarCalc 3D kosten je
198, - DM, der VP-Planner liegt mit
351,80 DM schon an der Grenze zu
den Investitionen der bedenkens-
werteren Art, enthilt aber dafiir eine
Grafikausgabe, die bei den anderen
Programmen nur iiber zusitzliche
Software méglich ist.

® StarCalc 3D

StarCalc 3D ist — wie der Name un-
schwer vermuten 14t - ein “dreidi-
mensionales” Kalkulationsprogramm.
Die Felder haben also neben der
Zeilen- und der Spaltenkoordinate
noch eine dritte, ndmlich die “Seite*.
Bei der uns vorliegenden Version
StarCalc 3D darf jedes Arbeitsblatt
bis zu 20 Seiten haben - stellen Sie
sich einfach vor, sie hitten mehrere
Arbeitsblétter hintereinander liegen
und kénnten sich mit jeder Formel
oder Rechenanweisung, die Sie in

ein Feld eintragen, auf jedes Feld auf
einer dieser Seiten beziehen. So las-
sen sich auch komplexe Rechenver-
kniipfungen iibersichtlich in den
Griff bekommen.

StarCalc 3D arbeitet vom
Hauptspeicher unabhingig

Die Leistungsdaten von StarCalc 3D
sind folgende:

® Arbeitsblattgrofle bis zu 16000
Zeilen, 16000 Spalten und 20 Seiten;
® Netzwerkfihigkeit;

® Datei- oder Arbeitsblattgrofie un-
abhdngig vom Hauptspeicher, be-
grenzt nur durch Massenspeicherka-
pazitdt (oder maximal 32 MByte);

® Verarbeitung von DIF-, ASCII,
Lotus und Symphony-Dateien még-
lich;

® Makro- und Befehlsaufzeichnung
und Erstellung zur Vereinfachung
wiederkehrender Operationen;

® umfangreiche mathematische und
finanzmathematische Funktionen,
Datums-, Zeit- und Zeichenketten-
funktionen;

® maximal 250 Zeichen Lénge fiir
Formeln und Texteingaben;

® flexible Gestaltung der Arbeits-
blétter und Druckausgaben.

® Als Anforderungen an die Hard-
ware werden genannt: 512 kByte
RAM, Festplatte, MS-DOS ab 2.20.
Jeder Drucker, der mit MS-DOS zu-
sammenarbeitet, kann ohne Installa-
tion eingesetzt werden.

Nach soviel Theorie nun zur Praxis.
Eine gelungene, iiber 370 Seiten star-

B PC pur-Adressen

3D-Planner: m + s elektronik
GmbH

Nordring 55-57

8751 Niedernberg

(06028/4040)

StarCalc PC: Sybex Verlag GmbH
Vogelsanger Weg 111

4000 Diisseldorf 30
(0211/618020)

VP Planner Plus: Schneider Data
Liebigstrafie 11

8050 Freising

(08161/2877)

ke Dokumentation mit Index und
Einfithrung gehért zum Lieferum-
fang. Sie setzt allerdings, wie bei ei-
nem so komplexen Programm auch
nicht anders moglich, den Willen
zur Einarbeitung voraus.

Die Installation erfolgt durch ein ei-
genes Programm und stellt keine be-
sonderen Anforderungen an den Be-
nutzer. Danach steht StarCalc 3D so-
fort zur Verfiigung. Schén ist, daf
eine Diskette mit Beispieldateien
mitgeliefert wurde, denn so be-
kommt man doch einen schnelleren
Einblick in die Funktionsweise des
Programms, als wenn man sich
schon beim ersten Kontakt selbst Ta-

188 I(E2)i et = —-MEHR-- 3 4 s < D B e SRS
Befehle: Tabelle Bereich Kopie Versetzen Daten Platte Ausgabe Option System
Tabelle: Global Zufiigen Entfernen Hi;ks Breite L8schen Titel Status § g ::;:: g g:&:levg :2;zs;eet file g'gg i;;g'gg iggs'gg f;:gg?
A B D F | 4 |4 co i : i :
Py (4 Combine from disk 0.00 2070.00 1886.00 £10,076
2 srovisionsberachoung 5 |5 Move |5 Xtract 3.50 5514.00 5596.50 £26,749
5 6 6 File |6 Erase
4 [Nachname Vorname Bezirk Prov. (%) Umsatz Provision ; ; g:;:: g ?;:;rt
6 praller Dister 129 8.5  16928.98 1438.96 1o olresals pioei? el P GHTE L NG
7 PMeier Hans 281 8 23019.23 1841.54 11 Syute leB Mamorandim
8 ISchmidt Peter 231 8.5 21392.12 1818.33 i 5 4
o Firaiin Egon 233 9 13092.98 1178.37 ig g:;:rn lespersons in the San Francisco Region
10 fSchwarz Ernst 493 7.5 23012.32 1725.92 14 July 1st, 1987
11 fSchmitz Robert 294 7 28039.91 1962.79 15 A
12 JRaudszus Frank 194 9.5 30192.30 2868.27 :
16 Congratulations, folks! You have exceeded your performance goals
ig [schrott Hax Zo2 3 29343.91 234751 17 for Mocha Fudge by over a thousand dollars! As you can see from
15 f========ss==s==========s=s==zzzzzszssssssssssssssssssss==sssssszszas 18 the following graph, you still have a bit to go to catch up to
16 loenant ety 185021 .75 DM ;g ?:: ::igiﬁi,igztcgga:ourse the weather down there is hard to beat
17 fburchschn. Umsatz 23127.72 DM 2
18 [Kleinster Umsatz 13092.98 DM
SCRATCH.PAD  Cursor:Seite [1A1..1621 3L oK Esied HENU

Bild 1. Der Arbeitsbildschirm von StarCalc 3D

100 Pcpur 5'90

Bild 2. Die Bedienung von “VP Planner Plus*
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NLSFUNC [Definitionsdatei] Typ: transient
Aufgabe: Laden der l&anderspezifischen Systemeinstellungen (ab MS-DOS 3.3)
Beispiele: NLSFUNC; NLSFUNC COUNTRY.SYS; NLSFUNC MYCASTLE.SYS

Mit “NLSFUNC" wird Ihr Computer auf den Einsatz der lAnderspezifischen Zeichensétze,
Datum und Zeit usw. vorbereitet. Geben Sie keinen Dateinamen an, wird dazu zunéchst
auf die Standard-Datei “COUNTRY.SYS" zugegriffen, oder, wenn diese im Systemver-
zeichnis fehlt, auf im ROM gespeicherte Daten. Erst dann ist die Benutzung von “CHCP*
und “MODE" méglich.

PATH [Verzeichnis][;Verzeichnis][;...] Typ: resident
Wirkung: Dehnt die Suche nach transienten Kommandos (Programmen) (iber das Stan-
dardverzeichnis auf die angegebenen Verzeichnisse/Laufwerke aus

Beispiel: PATH C: ~ SYSTEM;D: ~“TEXTE ~ WS5

Bei Festplatten speichert man die Systemprogramme h&ufig in einem gesonderten Ver-
zeichnis (z.B. “DOS*, “SYSTEM®). Geben Sie dieses Verzeichnis Inrem DOS mit dem
PATH-Befehl bekannt, sucht das Betriebssystem jedes aufgerufene Programm automa-
tisch auch dort. Sinnvoll ist diese MaBnahme auch fir besonders haufig benutzte Anwen-
dungsprogramme. “PATH;“ hebt alle Suchpfade auf. Die angegebenen Pfade werden
durch “;* getrennt, Leerzeichen sind nicht erlaubt. Empfehlenswert ist die Einfligung des
Befehls in die AUTOEXEC.BAT-Datei

(Fortsetzung zu PRINT)

Beim ersten Aufruf kann die Zeitaufteilung zwischen Spooler und den tbrigen Program-
men eingestellt werden (muB aber nicht, Standardwerte sind vorgegeben). Hinter “/D:“
steht PRN, LPT1-3, COM1-2 oder AUX als Ausgabegerat (Standard: PRN). Nach “/Q:“ folgt
die Hichstzahl von Dateien fur die Druck-Warteschlange (1-32, Standard: 10). “/B:" stellt
die GroBe des Zwischenspeichers in Byte ein (Standard: 512) — je gréBer er ist, desto bes-
ser arbeitet “PRINT". Der Wert t hinter “/S:" nennt den Faktor, um den die anderen Pro-
grammen zugeteilte Zeit gréBer sein soll als die, die der Spooler zur Verfligung hat (1-255,
Standard: 8). Nach “/U:" steht, wieviel Prozessor-Arbeitstakte PRINT jeweils auf Aufnah-
mebereitschaft des Druckers warten soll, bevor es die Kontrolle bis zum n&chsten Versuch
wieder abgibt (1-255, Standard: 1). “/M:“ schlieBlich legt fest, wie viele Takte lang PRINT
bei jeder Einblendung Daten an den Drucker schicken darf (1-255, Standard: 2).

Beim zweiten Aufruf — bei Ubernahme der Standardeinstellungen beim ersten —geben
Sie mit Leerzeichen getrennt die Liste der Dateien an, die gedruckt werden sollen. Datei-
ersatzzeichen sind maéglich (“*“ und “?%). “/P* steht hinter den Dateien, die gedruckt wer-
den sollen, “/C* hinter einer ersten und vor weiteren, die vom Druck ausgenommen wer-
den. Der AusschluB von Dateien endet vor einer Datei, hinter der wiederum “/P* steht. “/T°
dient zum Druckabbruch.

Zweites Beispiel: alle “*TXT-Dateien* auBer A17TXT werden gedruckt, zusétzlich
NEU.DAT.

Absender:

Name

Vorname

StraBe

PLZ/Ort

Telefon

»PCpur-Bestellservice«

[ Ich mache von Ihrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit die
umseitig ausgewahiten Produkte.
Bitte liefern Sie die Produkte an die folgende Anschrift:

Name

StraBe/Postfach

PLZ/Ort
L1 Den Betrag bezahle ich mittels des beigefiigten
Verrechnungsschecks.

O Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnah-
megebihr (nur innerhalb der BRD).
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bellen aufbauen miifite. Mitgeliefert
wird auflerdem ein Tutorial als Text-
datei auf Diskette, vorbereitet zum
Ausdrucken. Das Tutorial fithrt noch
einmal Schritt fiir Schritt praktisch
in den Umgang mit StarCalc 3D ein.
Das Programm wird mit einigen
Funktionstasten, hauptséchlich aber
tiber Zeilenmeniis bedient, die iiber
Cursortasten geteuert werden - hier
unterscheidet sich das Programm
kaum von der Arbeitsweise, wie man
sie speziell bei Lotus 1-2-3 oder dhn-
lich auch bei Multiplan findet. Wih-
rend der Arbeit macht sich die fest-
plattenorientierte Arbeitsweise kaum
bemerkbar. Eine Hilfefunktion, die
gezielt Auskiinfte zu den jeweils ak-
tivierten Meniipunkten gibt, steht
stindig zur Verfiigung. Die Farben
fiir Arbeitsblatt und Meniis kénnen
vom Anwender individuell gewéhlt
werden.

Fiir die Grafikausgabe ist eine
Schnittstelle zum Geschiftsgrafik-
programm “StarChart 3D“ vorgese-
hen (vergleiche Test in diesem Heft).

® 3D-Calc

Achtung - jetzt kénnen Sie einmal
direkt miterleben, daf} ein Fachre-
dakteur einer Computerzeitschrift
auch ldngst nicht alles weif}, was
sich auf dem Softwaremarkt so tut.
3D-Calc ndmlich entpuppt sich just
in diesem Moment als das gleiche
Programm wie StarCalc 3D, vom
Bildschirm bis in die Meniis hinein.
Die Beispieldiskette fehlt zwar, dafiir
ist aber ein kurzes Referenzhand-
buch mit einer Zusammenfassung
aller Befehle beigefiigt, die Installa-
tionsroutine arbeitet ein klein wenig
anders, und wo bei StarCalc 3D eine
Schnittstelle zu StarChart 3D vor-
handen ist, findet sich hier eine zu
“Boeing Graph®. Das Handbuch ist
bei Sybex etwas kleiner gedruckt
(aber noch gut lesbar), sonst gibt’s
auch da keine Unterschiede. Das Tu-
torial ist gleichfalls vorhanden.
m+s - electronic schreibt, daf} das
eingesandte 3D-Calc die “Endver-
sion” sei und nicht mehr gepflegt
wiirde, Sybex vermeldet “StarCalc
3D* fiir den August 1989 als “Neuer-
scheinung”, auf die alle PC-Anwen-
der gewartet hitten. Beide Versionen
tragen die Nummer 4.0S, im Sybex-
Vorspann taucht sogar kurz wieder
m +s-electronic als zweiter Copy-
right-Inhaber auf. Aha. Nun, dieses
Programm hat also zwei Vertreiber
und zwei Namen, augenscheinlich
soll es bei Sybex nun weiter gepflegt
werden.

An der Qualitit
der Software 4n-
dert dies alles
nichts, sie ist tat-
sdchlich ausge-
sprochen gut.

® VP-Planner
Plus

Der VP-Planner
schleppt ein eben-
so dickes wie ge-
wichtiges Handy-
cap mit sich her-
um: Sein gewalti-
ges, iiber 800
Seiten dickes, in-
formatives, aber
leider englisches
Handbuch. Die Installation besteht
darin, alle Dateien der zwei geliefer-
ten Disketten in ein Festplattenver-
zeichnis oder auf neue Disketten zu
kopieren, danach muf} hochstens
noch innerhalb des Programms die
Grafikkarte angegeben werden. Bei-
spieldateien sind im Paket enthalten,
VP-Planner Plus versteht sich nicht
einfach als “Tabellenkalkulation®
sondern als “multifunktionale Daten-
bank® In der Tat sind hier Datenbank-
funktionen und Tabellenkalkulation
miteinander verschmolzen, da der
VP-Planner Plus Daten aus dBase-II-
und -III-Dateien in Arbeitsblatter ein-
lesen kann oder auch Daten aus Ar-
beitsblidttern in dBase-DBF-Dateien
schreiben kann. So sind Problemls-
sungen moglich, die die Aufgaben
von Datenbanken und Tabellenkalku-
lation miteinander verbinhden. Um die
Riesenmenge an Moglichkeiten aus-
nutzen zu kénnen, mufl man das Pro-
gramm aber schon recht gut kennen.

GrossPr (18.4x)

VP-Planner Plus ist weitge-
hend Lotus-1-2-3-kompatibel

Bedient wird iiber ein Zeilenmenii
und Funktionstasten oder gestaffelte
Pulldown-Meniis, zur Vereinfachung
ist auch hier die Aktivierung der Me-
niipunkte iiber ihre Anfangsbuchsta-
ben und der Einsatz von Makros (ge-
speicherten Befehlsketten) méglich.,

® VP-Planner Plus benitigt 384 kByte
RAM, fiir die Grafik eine CGA-, EGA-
, VGA- oder Hercules-Karte und MS-
DOS ab V. 2.0;

Die Leistungsdaten:

® kompatibel zu Arbeitsblattern, Ma-
kros und Kommandos von Lotus 1-2-3
(Version 1A & 2).

® Arbeitsblattgrofe: 9999 Zeilen, zir-
ka 240 Spalten, Spaltenbreite ein-
stellbar;

Sales (48.8x)

COGS (22.4%)

Bild 3. Eine Tortengrafik, erstellt mit dem VP-Planner

@ Linien-, Kuchen- und Balkengra-
fiken;

@ mehrdimensionale Verkniipfung
von Datenbankdateien (zu Zeile, Spal-
te und Blattnummer kommen - bild-
lich gesprochen - etwa noch eine
Nummer fiir die einzelnen Bléttersta-
pel und eine fiir den Raum, in dem sie
liegen);

® umfangreiche Funktionen zu Ma-
thematik und Finanzmathematik, Lo-
gik und Statistik, Text- und Datenbe-
handlung;

® auszudruckende Berichte (auf je-
dem IBM-kompatiblen Drucker) kén-
nen Tabellen, gestalteten Text und
Grafiken enthalten.

e P C pur-Fazit

“StarCalc 3D“ oder eben “3D-Calc,
ist eine gute Wahl, wenn sehr um-
fangreiche Dateibldtter bearbeitet
werden sollen. Das Programm l&ft
wohl kaum Wiinsche offen und bie-
tet einen echten Gegenwert fiirs be-
zahlte Geld: Diese Software ist tat-
sdchlich “preiswert”, aber nicht
“billig®.

Auch wer Tabellenkalkulation inten-
siv betreiben will, ist mit den ersten
Kandidaten gut beraten und braucht
auch vor der Einarbeitung keine
itberméfige Angst zu haben, zumal
dann, wenn er sich die Zeit nimmt,
das mitgelieferte Tutorial auszu-
drucken und durchzuarbeiten. Hier
wiirde die Lieferung in gedruckter
Form noch eine zusitzliche Hilfe
sein. Auch der VP-Planner ist ein gu-
tes Programm, schon weil er iiber ei-
nen Geschiftsgrafik-Teil verfiigt, Lo-
tus-kompatibel ist und umfangrei-
che Datenbank-Funktionen kennt.
Man sollte aber schon im Englischen
sattelfest sein, um sich an dieses
Programm heranzuwagen.
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Johannes Wiele

Die kreative Datenbank |
DATURA pflegt Dateien ohne strenge

Maskenvorgaben

DATURA nennt sich “textorientierte“ Datenbank und soll dort
einspringen, wo Standardprogramme mit starren Strukturen
versagen. Wir haben nachgepriift, ob’s funktioniert.

Oft mag Dateiverwaltung mit streng
vorgegebenen Strukturen (Feldlidn-
gen usw.) niitzlich sein. Aber versu-
chen Sie doch einmal, eine Videoda-
tei auch mit ihren persénlichen und
ungenormten Kommentaren zu fiit-
tern! Oder denken Sie, Sie wollten
fiir ein Projekt wie eine Examensar-
beit, ein Buch oder eine véllig neu-
artige Geschéftsunternehmung so
verschiedene Quellen wie Biicher,
Plane, Vortrdge, Zeitschriftenartikel
oder ganz einfach Geistesblitze und
Gesprachserinnerungen speichern
- da wire eine konventionelle Da-
tenbank mit ihren festen und meist

recht begrenzen Feldldngen einfach
hinderlich.

DATURA - ausgestattet mit deut-
schem Handbuch und einem
freundlichen und problemlosen In-
stallationsprogramm - geht deshalb
neue Wege. Zwar gibt’s auch hier
Eingabemasken, aber mit einer Gré-
e von 144 Zeilen Lénge und 78 Zei-
chen Breite bei maximal 2000 er-
laubten Feldern sind sie bedeutend
freier zu gestalten als in den meisten
herkémmlichen Programmen. Lin-
gere Notizen sind hier erwiinschter
Bestandteil einer Datei, nicht blofles
Anhiéngsel, und es diirfen tatsich-
lich umfangreiche Textblécke ge-

Spalte: 28  Zeile: 18 | einfilgen

Dateiname: ARCHIV
DATURASs Arbeitsbildschirm
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schrieben werden (sogar auf Wunsch
mit Wortumbruch am Zeilenende),
in denen hinterher genauso brav ge-
sucht wird wie in den kurzen Fel-
dern. Die groflen Masken mit den
Daten werden Satz fiir Satz einge-
blendet und kénnen frei auf dem
Bildschirm nach oben und unten
verschoben werden.

Gesucht wird auflerdem - konse-
quenterweise — nicht iber aufwendig
zu pflegende Indexdateien, sondern
ttber “Filter“: Man zeigt einfach, in
welchen Datenfeldern welche Zei-
chenketten (Wirter) stehen sollen,
und DATURA beschrinkt daraufhin
die Ausgabe auf Sitze, auf die alle
genannten Bedingungen zutreffen.
Ersatzzeichen (Me?er findet “Meier
und “Meyer*) sind zuldssig. Da sich
Filter auch abspeichern und wieder
laden lassen, kann zum Beispiel eine
Datenbank, die Zeitschriftenartikel
und Biicher enthilt, fiir eine Arbeits-
sitzung auf Umgang mit Biichern
und in der nichsten Sitzung auf Ar-
beit mit Zeitschriften beschrinkt
werden. Dateien mit verschiedenen
Filtern zu betrachten heif}t im Prin-
zip, den gleichen Informationsbe-
stand unter verschiedenen Perspek-
tiven zu sichten - ohne die Perspek-
tive schon beim Dateiaufbau festle-
gen zu miissen.
Das fordert das
Auffinden {iber-
raschender Be-
ziehungen!

Nebenher kann
DATURA aber
auch  vielerlei,
was bei konven-
tionellen Datei-
verwaltungen iib-
lich ist: Serien-
briefe schreiben,
einfaches Rech-
nen mit Formeln
im  Datenblatt,
Druckmasken bis
100 Zeilen Lénge
und 136 Zeichen
Breite mit Kopf-

Bl L:e

Satz: neu »

und Fufdzeilen und so weiter erstel-
len, spezielle Drucker anpassen sowie
dBase-Dateien lesen und schreiben.

Datensatzsuche mit Filtern
erlaubt vielseitige Auswer-
tungen

Die Bedienung erfolgt gréftenteils
tiber Funktionstasten, wobei eine
Hilfefunktion sténdig zur Verfiigung
steht. So muf} man zwar am Anfang
ein paarmal die Hilfstaste bemiihen
oder auf die Befehlsiibersicht schau-
en, kann spiter das Programm aber
tlott bedienen. Innerhalb der ver-
schiedensten Arbeitsfenster ist DA-
TURA auflerdem logisch und ver-
stindlich aufgebaut, so dafl man das
Programm auch Anfidngern empfeh-
len kann - oder eben Menschen,
die sich mit ihren Daten, nicht aber
mit dem Computer auseinanderset-
zen wollen. Die Bildschirmfarben
bestimmen Sie.

DATURA speichert nur den wirklich
vorhandenen Datentext, auch wenn
man Felder nicht ganz fiillt - das
spart Platz. Die maximale Dateigro-
f8e ist vom Massenspeicher begrenzt
(oder liegt in astronomischen Giga-
Byte-Grofien). Vorhandener EMS-
Speicher wird vom netzwerkfihigen
DATURA automatisch genutzt. Prak-
tische und einsatzfihige Beispiel-
masken (Video-Verleih, Adressen,
Test-Archiv...) sind beigefiigt.

- PC pur-Fazit

DATURAs Konzeption erméglicht -
neben allen {iblichen Datenbankan-
wendungen - einen komfortablen
und flexiblen Umgang mit Datenbe-
stinden, die aus sehr unterschiedli-
chen Informationen zusammenge-
setzt sind. Mit DATURA 148}t sich so-
mit ausgesprochen kreativ und pro-
jektorientiert arbeiten, da eine Datei
nicht auf oft allzu starre Datenstruk-
turen ausgelegt werden muf}, son-
dern nach dem Zweck gestaltet wer-
den kann, zu dem man die Daten
sammelt.

Obendrein ist die Benutzerfreund-
lichkeit grof}, so daf sich das Werk-
zeug Dateiverwaltung gegeniiber sei-
nem Zweck nicht ungebiihrlich in
den Vordergrund drédngt. Gute Soft-
ware!

Preis: 399, - DM

Anforderungen: beliebige Bild-
schirmkarte, 400 kByte freier RAM,
Festplatte mit mindestens 1 MByte
freiem Platz, beliebiger Drucker mit
IBM-Zeichensatz.

Info: Tobit GmbH,

Industriestrafie 15,

4422 Ahaus

Tel.: (02561/3838)
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Johannes Wiele

Aus Zahlen mach’ Bilder
Prasentationsgrafik preiswert und pfiffig

Manche Tabelle wird erst dann verstandlich, wenn man sie in
eine Grafik umsetzt — eine ideale Aufgabe fiir den PC. Wir
zeigen lhnen drei Losungen, die nicht die Welt kosten.

ei der Umsetzung von Ta-

bellen, Statistiken und
Aufstellungen in anschauliche Gra-
fiken kommt es auf dreierlei an:

® Moglichst viele verschiedene Gra-
fikformen und Nachbearbeitungs-
moglichkeiten;

@ die Grafiken sollten nicht nur auf
dem Bildschirm schén aussehen,
sondern auch mit moglichst vielen
verschiedenen Ausgabegeriten zu
Papier gebracht werden kénnen;

® die Dateniibernahme aus Tabel-
lenkalkulationen, Datenbanken und
Textverarbeitungen sollte moéglichst
einfach gestaltet sein.

Neben der grafischen
Vielfalt zahlt die einfache
Bedienung

“Graph-in-the-Box*, “Backchart 2000
und “Starchart 3D“ gehen recht un-
terschiedliche Wege bei der Erfiil-
lung dieser Aufgaben.

® StarChart 3D

Wie immer gebiihrt der erste Blick
der Dokumentation: Geliefert wird
ein etwa 140 Seiten starkes Taschen-

Bild 1. Hervorragend: Bildschirmgrafik und Meniifithrung
bei StarChart 3D (hier EGA-Karte)

buch mit Index, Einfithrungsteil fiir
“die ersten 30 Minuten“ und aus-
fithrlicher Beschreibung.

Ein deutsches Programm erledigt
die Installation und fragt nur noch
nach dem gewiinschten Festplatten-
ordner, der Bildschirmausriistung
und den vorhanden Druckern.

®Die Mindest-Systemanforderun-
gen sind: 512 kByte RAM, Festplatte
mit mindestens noch 800 kByte frei-
em Speicherplatz, DOS ab Version
2.0, ein IBM- oder Epson-kompati-
bler Drucker.

® Unterstiitzt werden: CGA-, EGA-,
VGA- und Hercules-Grafikkarten,
farbige und schwarz-weifie 9-Nadel-,
24-Nadel-, Tintenstrahl- und Laser-
drucker (HP-Laserjet, Postscript, Ep-
son GQ) 3500 usw.).

Ausgabegerite, die am eigenen PC
nicht zur Verfiigung stehen, kénnen
trotzdem installiert werden. Neben
allen Schnittstellen kann nidmlich
auch “Ausgabe in Datei“ gewihlt
werden, so dafl man sich mit einer
entsprechend vorbereiteten Grafik
und dem zirka 28 kByte grofien, mit-
gelieferten Druck-Programm “Print
D“ nachtriglich auch zu einem frem-
den PC mit Super-Drucker begeben
kann. Eine “Druckvorschau®, die die
Beurteilung und Korrektur des zu er-
wartenden Druck-
bildes (Farben,
Muster, Schattie-
rungen, Format
und Gréfle) schon
am Bildschrim er-
laubt, macht die-

ses Angebot per-
fekt.

Zur Praxis: Nach
dem Start meldet
sich StarChart 3D
mit einer Beispiel-
grafik und einer
eingeblendeten
Meniileiste. Diese
zeigt jeweils, wel-
che Optionen iiber
die Funktionstas-
ten gerade erreich-
bar sind, wobei

Priifstand

man sich, aufs Einfachste gefiihrt,
durch mehrere Meniiebenen han-
geln kann, ohne die Ubersicht zu
verlieren. Zunichst sollten Sie nach-
einander ein paar der Beispielgrafi-
ken anschauen - deren Qualitit
macht ndmlich richtig Appetit auf
Statistik.

Erstellt wird eine Grafik normaler-
weise, indem im 4096 Felder grofien
Arbeitsblatt (beliebig auf X- und Y-
Koordinaten aufteilbar) Werte, Uber-
schriften und Skalen eingetragen
werden und indem in einem geson-
derten Feld dann benannt wird, bei

welchen Koordinaten StarChart
e Pc pur-Adressen
Backchart 2000:

Software Connection
Schulstr. 18, 8913 Schondorf
(08192/7912]
Graph-in-the-Box:
Siener Soft

Black & Decker Strafie 28
6270 Idstein

(06126/5950)

StarChart 3D:

Sybex Verlag GmbH
Vogelsanger Weg 111
4000 Diisseldorf 30
(0211/618020)

welche Angaben finden kann. Das
Einlesen und das Schreiben von Lo-
tus 1-2-3-, DIF-, SYLK- und ASCII-Da-
teien erleichtert die Dateniibernah-
me aus fast jedem Programm, das Ta-
bellen oder Texte erzeugen kann. In-
nerhalb des Arbeitsblattes stehen
Hilfsfunktionen wie Kopieren und
Versetzen von Feldinhalten, Vertau-
schen von Reihen und Spalten und
so weiter zur Verfiigung.

Schlieflich wird das Bild aufgebaut,
und Sie kénnen durch einfaches An-
klicken von Symbolen in einem Aus-
wahlbildschirm aus einer riesigen
Menge unterschiedlichster Sdulen-,
Flachen-, Block-, Linien-, Kreis- und
Gitternetzformen in drei- und zwei-
dimensionaler Darstellung, in diver-
sen Farben, Blickwinkeln und Ver-
zerrungen wihlen, teilweise ge-
mischt - bis die Pridsentation per-
fekt ist. Sogar verschiedene Sé&u-
lentypen gibt’s.

Auf Bildschirm und Drucker sind die
Ausgaben wirklich hervorragend, sie
diirften wohl jeder Prisentations-
und Werbeaufgabe gerecht werden.
Es ist kaum zu glauben, dafl Ge-
schiftsgrafik optisch so reizvoll sein
kann. Positiv zu vermerken ist auch,
dafl “GEM-IMG*“ und “TIFF* Datei-
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en erzeugt werden, so dafl wichtige
Desktop-Publishing-Programme wie
Ventura, Timeworks und Pagemaker
Bilder iibernehmen kénnen. Mit ei-
nem 495,- DM teuren Zusatzpaket
kann man zusétzlich Plotter, “*PCX*
und Egapaint-Dateien ansteuern so-
wie mit Spezialkameras Dias erzeu-
gen und im Arbeitsblatt mathemati-
sche Funktionen verwenden. Das
Programm besitzt eine direkte
Schnittstelle zu StarCalc PC, das wir
ebenfalls in dieser Ausgabe der
PCpur getestet haben.

® Graph-in-the-Box

“Graph-in-the-Box* (395,- DM) ist
vollig anders konzipiert als “Star-
Chart“: Es soll neben beliebigen
Textverarbeitungs-, Tabellenkalku-
lations- und Dateiverwaltungspro-
grammen im Speicher gehalten wer-
den kénnen und, auf Knopfdruck
aktiviert, Daten aus diesen Anwen-
dungen direkt {ibernehmen und gra-
fisch darstellen; es belegt dabei etwa
128 kByte Speicher. Es lauft aber
auch als “ganz normales“ DOS-Pro-
gramm.

Graph-in-the-Box hat ein ordentli-
ches, mit Index versehenes Hand-
buch, das aber leider komplett eng-
lisch ist. Mitgeliefert werden je eine
5,25-Zoll- und eine 3,5-Zoll-Diskette.
Zur Installation reicht es, die Pro-
grammdateien zu kopieren und in
einem “Setup“Programm Bildschirm-
typ und Drucker oder Plotter auszu-
wdhlen. Uber 100 Farb- wund
Schwarz-weifl-Matrixdrucker mit 9
oder 24 Nadeln und Laserdrucker so-
wie etwa 40 Plotter kénnen instal-
liert werden; sowohl die Plotterspra-
che HPGL als auch Postscript fiir mo-
derne Drucker werden beherrscht
(diese Dateien kénnen auch vom
Ventura Publisher und Pagemaker
aufgegriffen werden). Der Bild-
schirm darf eine Hercules-, CGA-,
EGA-, VGA- oder MCGA-Karte ha-
ben; ein Laufwerk ist notwendig.

In der Praxis funktioniert Graph-
in-the-Box dann tatsichlich auf aus-
gesprochen leicht verstindliche
Weise. Einmal aufgerufen, meldet es
sich nach Eingabe der Tastenkombi-
nation <Alt> + <G> (andere sind
einstellbar) und erlaubt im Anwen-
dungsprogramm die Markierung der
darzustellenden Tabelle(n) per Cur-
sor. Lediglich bei Textverarbeitun-
gen, die im Grafikmodus laufen,
mufl das Programm aufgeben - hier
ist eine konventionelle Dateniiberga-
be féllig. Das Programm stellt wie

106 PCpur 5'90

StarChart ein Ar-
beitsblatt zur Da-
teneingabe und
-korrektur zur Ver-
fligung - hier mit
500 Positionen,
die je nach x- oder
y-Ausdehnung auf
maximal 15 Spal-
ten oder maximal
200 Reihen aufge-
teilt werden kén-
nen. Graph-in-
the-Box ldfit zwi-
schen verschiede-
nen Kreis-, Li-
nien-, Punkt- und
Balkengrafiken mit
unterschiedlichen
Skalierungsformen
withlen (siehe Bild
2), allerdings nur in zweidimensio-
naler Darstellung.
Graph-in-the-Box beherrscht
Umgang mit “* DIF “Dateien.

Graph-in-the-Box

| No
[ Ho

AUTOMATIC

Typs

den

® Backchart 2000

Der letzte Testkandidat (249, - DM)
dhnelt sehr stark “Graph-in-the-Box*
und funktioniert auch gréfitenteils
genauso - die Ahnlichkeiten rei-
chen bis in die Bedienung und Bild-
schirmgestaltung hinein, wobei
Backchart allerdings ein paar Mog-
lichkeiten (Schriftgestaltung, 3-di-
mensionale Grafiken usw.) mehr be-
sitzt und komplett deutsch “spricht®
(einschliefilich 28-seitigem Hand-
buch). Bei Speicherplatzproblemen
kann auf Wunsch nur ein 15 kByte
grofles Datenimport-Modul instal-
liert werden.

Zur Ausgabe allerdings benutzt
Backchart das Output-Programm der
komplett mitgelieferten GEM 2.2-Be-
nutzeroberflidche, die zuerst instal-
liert werden muf}. Backchart selbst
holt sich dann bei der Installation
die Informationen iiber den Bild-
schirm und angeschlossene Drucker/
Plotter vom installierten GEM.
Damit sind eine Menge Vorteile ge-
geben - aber leider auch Nachteile.
Als Vorteil kann man erst einmal
GEM selbst verbuchen, des weiteren
die Tatsache, dafl neben der Ansteu-
erung verschiedenster Ausgabegeri-
te auch die Mbglichkeit besteht,
GEM-Vektorgrafik-Dateien zu erzeu-
gen - das garantiert héchstmogli-
che, gerdteunabhingige Ausgabe-
qualitit. Nur leider scheint sich
Backchart ausschlieflich mit der
GEM 2.2-Version zurechtzufinden.
Deshalb miifite man auf verschiede-

Layout

Versuchsgraph 1
11 fiir PCpur

label Breite (cm)

Bild 2. Graph-in-the-Box in Aktion: Auswahl des Grafik-

nen Partitionen oder Laufwerken
beide GEM-Versionen bereithalten,
wenn man Backchart 2000 neben
GEM 3.xx einsetzen will. Einen an-
deren Weg jedenfalls konnten wir in
vertretbarer Zeit nicht ausfindig ma-
chen. Obendrein stiirzte Timeworks
auch noch ab, als wir versuchten,
eine mit Backchart erzeugte
“*GEM*“Datei zu laden - auch hier
gibt es anscheinend Unvertriglich-
keiten mit dem neueren GEM.
Dennoch ist Backchart 2000 ein fle-
xibles, preiswertes und einfach zu
bedienendes Programm - und kann
bestens eingesetzt werden, solange
man das GEM 2.2 nicht als Nachteil
empfindet.

Unterstiitzt werden IBM- oder Epson-
kompatible 9- und 24-Nadel-Drucker,
Tintenstrahlgerite von Xerox und Dia-
blo sowie Apple-Laserwriter. An Plot-
tern sind diverse Hewlett-Packart-Ge-
rite sowie der IBM 7372 ansteuerbar.
Die Anforderungen: 512 kByte RAM,
Festplatte, Hercules-, CGA- oder EGA-
Karte.

. PC pur-Fazit

StarChart 3D kann als Allround-Pro-
gramm uneingeschrinkt empfohlen
werden, es ist ein ausgezeichnetes
Werkzeug zu einem fairen Preis.

Wo 3D-Darstellung nicht nétig ist, es
dafiir aber auf die schnelle Zusam-
menarbeit mit verschiedenen An-
wendungsprogrammen  ankommt
oder geringe Anforderungen an die
Hardware zihlen, ist “Graph-in-the-
Box“ eine echte Alternative.
Backchart 2000 funktioniert #hn-
lich, kostet weniger und ist etwas fle-
xibler, seine Bindung an die Benut-
zeroberfliche GEM in der &lteren
Version 2.2 stort aber bei bestimmten
Aufgaben.




Wissen ist Macht.

L

Neu im DMV-Verlag: Computer-Wissen. Ein Magazin,
das Ihnen Wissen iiber Thren PC vermittelt, das andere nicht haben.

Unsere Themen: Alles, was Thnen hilft, den PC besser zu nutzen und zu
verstehen. Mit DMV-Computer-Wissen steht Thnen das gesamte Know-how der
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Programme:

- Deutsche Fehlermeldungen in
GW-BASIC
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Cursortasten
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von GW nach Turbo
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- Umfangreiche Berechnungs-
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- Konfiguration feststellen

- Hardcopy programmgesteuert

- Grafikroutinen

- Mausroutinen mit Testprogramm
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- Literaturverzeichnis zum
Thema BASIC
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Insgesamt iiber 500 Funktionen!
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Band von DMV-Computer-Wissen eine
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nen Programme in GW-, Turbo- und
Quick BASIC zur Verfiigung. Alle Li-
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ernen

Helmut F. Reibold

Lernen aktuell

Programme - Infos — Kontakte

Auch in diesem Monat haben wir wieder eine
Menge Informationen rund ums Thema Lernen
zusammengetragen: dBase- und Lotus-Simu-
lation, Fonture “Rechtschreib-Trainer

I n der letzten Aus-
gabe der PCpur
haben wir Thnen den DOS-
Software-Simulator der Fir-
ma SYBEX vorgestellt. Auch
zu unserem Heftthema die-
ser Ausgabe der PCpur bietet
Sybex zwei Simulatoren an,
mit denen sich die “Origi-
nal“Programme - hier dBase
und Lotus 1-2-3 - “gefahr-
los“ lernen lassen. Da nicht
mit den Originalen gearbei-
tet wird, sondern diese nur
nachgebildet werden, braucht
der Ubende keine Angst zu
haben, durch eine falsche
Tastenkombination wertvol-
le Daten zu léschen.

Wir haben uns diese beiden
Lernprogramme niher ange-
sehen.

® Der Lotus-Simulator fithrt
den Lernenden in die Arbeit
mit der Tabellenkalkulation
Lotus 1-2-3 ein. Anhand ei-
ner kleinen Beispielkalkula-
tion werden die wichtigsten
Funktionen eingeiibt, ange-
fangen vom Aufrufen des
Kalkulationsprogramms iiber
die grundlegende Bedie-
nung mit Cursortasten oder
Anfangsbuchstaben der Me-

rnen einer Datei

fibspeichern als dB-Datei
andern des Kommentars
ipeichern der Abfrage

Anuahlen: 1l

Auf

tatigen Sie ansc
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fusfihren: 4

“Lernen durch perfekte Simulation®: der dBase-Simulator

niipunkte bis zur eigentli-
chen Arbeit. Ausgehend von
der einfachen Zahlen- und
Formeleingabe werden die
Kopier-, Format- und Druck-
funktionen eingeiibt, aber
auch das Verdndern des Ar-
beitsblattes durch Einfiigen
oder Lischen von Spalten
und das Einrichten horizon-
taler Titel.

® Der dBase-Simulator will
dem Lernenden den Ein-
stieg in dBase IV erleich-
tern. Anhand einer kleinen
Kundendatei werden die
wichtigsten Funktionen des
Datenbank-Programms ein-
gelibt. Vom Starten von
dBase und der Bedeutung
der einzelnen Meniipunkte
tiber das Anlegen einer Da-
tenbank, das Erweitern, An-
dern und Léschen von Da-
tensdtzen bis zu umfangrei-
chen Abfragen innerhalb ei-
ner und sogar mehrerer
Dateien erfihrt der Interes-
sierte alles, was er zum tigli-
chen Umgang mit dem kom-
plexen Paket benétigt. Auch
allgemeine Informationen,
zum Beispiel iiber das We-
sen einer Datenbank oder

Henu verlaszen: ESC

n in einem Optioner

en die Date

die einzelnen Datenfeldty-
pen (logisch, numerisch
und so weiter), kommen
nicht zu kurz.

Die Simulatoren werden je-
weils auf zwei Disketten aus-
geliefert, die einzelnen Ka-
pitel kénnen nacheinander
bearbeitet oder einzeln auf-
gerufen werden. Jede Disket-
te beinhaltet einen Test be-
ziehungsweise Ubungsteil,
in dem das Gelernte iiber-
priift werden kann.

Die mitgelieferten Anleitun-
gen helfen zwar beim Ver-
stindnis der Software-Simu-
latoren iiberhaupt, da diese
alle nach dem gleichen Mu-
ster gestrickt sind. Da die
Anleitungen der einzelnen
Simulatoren aber nur im Ti-
telbild voneinander abwei-
chen, sind sie letztendlich
austauschbar. Aufler einer
Doppelseite mit einer Refe-
renz der wichtigsten Befehle
bieten sie keine zusitzliche
Hilfe zu dem jeweiligen Lern-
inhalt.

Gerade hier wire es wiin-
schenswert, daf} der Lernen-
de nicht nur am Bildschirm
zu lesen braucht, sondern
auch auf weitere “nur® ge-
druckte Informationen zu-
greifen kann.

Sicher kénnte man dem ent-
gegenhalten, dafl das Ler-
nen am Rechner selbst dem
Lernstoff angemessener ist.
Doch dies ist nur teilweise
zutreffend:  Verschiedene
Lernmedien wirken sich ge-
rade unterstiitzend auf den
Lernprozef} aus.

Weiterhin miifite man dem
genannten moglichen Ein-
wand auch die Konzeption

der Software-Simulatoren
entgegenhalten:  Riickmel-
dungen wie “Bitte iiberprii-
fen Sie Thre Eingabe“ als er-
ste Hilfsstufe und “Driicken
Sie die 2-Taste“ als zweite
Stufe fithren zwar zum Er-
gebnis, aber wohl eher zu ei-
nem Drill- als einem echten
Lernerfolg.

Auch die Eigenart, Informa-
tionstexte mit einer sich in
keiner Art und Weise davon
abhebenden Meldung “Bitte
driicken Sie die Leertaste®
zu unterbrechen, ist dem
Verstdndnis der eigentlichen
Software (hier zum Beispiel
Lotus 1-2-3) wohl eher hin-
derlich als férderlich, insbe-
sondere wenn das eigentli-
che Programm stellenweise
ebenfalls iiber die Leertaste
bedient wird.

_ PCpur-Fazit

Die Software-Simulatoren
sind zwar durchaus hilf-
reich beim Erlernen so
komplexer Programmpa-
kete wie Lotus 1-2-3 oder
dBase IV, aus péadagogi-
scher Sicht kénnte aber
noch einiges an der hard-
und softwaremifligen Dar-
bietung (Anleitung und
Simulator) getan werden.
Von diesem Standpunkt
her gesehen erscheint uns
der Preis von 98,- DM
reichlich hoch.

Info:

SYBEX-Verlag
Vogelsanger Weg 111
4000 Diisseldorf 30
Tel.: 0211 - 61802-0

Flasse :7 Name

[ Welche Worter werden grof

L S

Wettervorhersage

Unser Wetter wird im fugenblick bestimmt von einem kraftigen Hoch mit

Kern uber Ostfrankreich. Es wird sich in den nichsten Tagen nur wenig

nach Osten verlagern. Jadurch werden atlantische Tiefausliufer nach Mord-
osten abgedrangt. Jic werden fiir uns nicht wetterwirksam. Fir morgen
erwarten wir in der Frihe Dunst, spiter am Tage Somnenschein. Jie Tempera-
turen liegen Jachts bei 5 Grad Celsius, fags bei 12 Grad. Zit Niederschlagen
ist worgen nicht zu rechnen. Jin schuacher Wind komst aus Sid bis Siduest.
a.mh in den nichsten Tagen rechnen wir mit keiner durchgreifenden Anderung.
lie Luftfeuchtigkeit betrug heute 78 Prozent, es fiel kein Niederschlag.

Fehler :9 Weiter 7
Die ESC Taste >

“Richtig schreiben* lernen
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Angst vor dem Alter
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in unserer
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stlichen Welt

alter:
makel:
Behaftet:

Grof- und Nlcinschrelbuni und Z:léiggé;i;d;i;—ther Schulerlikeitsirnd

ini Grof- und Kleinschreibung beachtent

termiteinemmake lbehal tet
s alter mit einem makel Behaf I(‘II
R R
Neuer Uersuch? Beliebige Taste driickent

] R 1

6rof- und Kleinschreibung beachten?

Grof- und Kleinschreibung beachtent

6rof- und Kleinschreibung beachtent

Falsche Satzzeichen bzw. unterschiedliche Leerstellenanzahl

4.5 Fehler bei 11 Wirtern |j

Taste f2 neuer Satz / Taste f3 Programmanfang

Der Rechtschreibtrainer gibt “intelligente” Riickmeldungen

Rechtschreibtrainer

Die nichsten beiden Pro-
gramme, die wir Thnen hier
vorstellen wollen, dienen
zwar auch dem Training per
Computer, decken aber ei-
nen ganz anderen Bereich
ab: die Rechtschreibung.

® Das erste dieser Program-
me kommt aus dem Hage-
mann-Verlag und trigt den
Titel “Richtig schreiben!
Rechtschreibung und Kom-
masetzung - Trainingspro-
gramm und Autorensystem®,
Wie der Name bereits andeu-
tet, wird hier neben dem ei-
gentllchen Ubungsprogramm
auch die Mgglichkeit gebo-
ten, eigene Ubungen zu ent-
werfen (Autorensystem).
Doch dazu spéter mehr.

Das Rechtschreibprogramm
selbst bietet Ubungen zur
Grofschreibung, zur, Kom-
masetzung und zum allge-
meinen richtigen Schreiben
an, weiterhin drei Spiele so-
wie Regeln zu den genann-
ten Ubungsteilen.

Bei den Ubungen kann aus
mehreren Texten gewdhlt
werden, der gewiinschte er-
scheint dann am Bildschirm
und kann je nach Neigung
des Ubenden mit oder ohne
Zeitbegrenzung _ bearbeitet
werden. Die Ubungstexte
sind in Form von Korrektur-
texten abgefafit, das heif}t,
sie enthalten entsprechende
Fehler (zum Beispiel grofie
Worter sind klein geschrie-
ben), die der Lernende dann
verbessern mufl. Das ent-
sprechende Wort bezie-

hungsweise der Buchstabe
wird mit den Pfeiltasten an-
gesteuert, der Buchstabe
richtig eingetippt. Falsche
Eingaben werden vom Pro-
gramm ignoriert. Die Kor-
rektur kann jederzeit mit
<ESC> beendet werden,
unabhéngig davon, wie weit
man im Text vorangekom-
men ist. Arbeitet man mit
zeitlicher Begrenzung, er-
scheinen entsprechend des
gewiinschten Tempos (lang-
sam, mittel, schnell) kleine
Ménnchen am unteren Bild-
schirmrand, die die bereits
verstrichene Zeit symboli-
sieren.

Hier zeigte sich bei unserem

Testgeriit (Schneider PC
1512) bereits die erste
Schwierigkeit: Bei  der

schnellsten Stufe war es un-
moglich, den Text in der zur
Verfiigung stehenden Zeit zu
bearbeiten. Der Cursor kann
ndmlich nur buchstabenwei-
se nach rechts oder links be-
wegt werden; driickt man
die Pfeil-abwiérts-Taste, springt
der Cursor automatisch an
den Anfang der néchsten
Zeile. Bei den Spielen
kommt es darauf an zu ent-
scheiden, ob ein Wort bei-
spielsweise mit “e“ oder “&“
geschrieben erd Fiir dle
beiden Mbglichkeiten exi-
stiert beim “Waagespiel” je
eine Waagschale, in die die
“guten” gewissermaflen hin-
eingeworfen werden. Hier
fithrt die Vorgabe der Tasten
fiir das Auswihlen erst ein-
mal zu Verwirrung: <A>
soll gedriickt werden fiir alle
Worter, die mit “e* geschrie-

ben werden, < # > dagegen
bei den mit “4“ geschriebe-
nen Wortern. Sleht man sich
allerdings die Anordnung
dieser Tasten auf der Tasta-
tur an, versteht man den
Sinn dieser Vorgabe.
Ebenfalls fiir Verwirrung
sorgte anfangs die Schreib-
itbung: Ein vorgegebenes
Wort beziehungsweise Wort-
paar (“die M&dchen®) soll
unter dem vorgegebenen
Wort(paar) nachgeschrieben
werden. Nach Betiitigen der
<ENTER > Taste verschwand
das eingetippte Wort, das
Original aber blieb. Grund:
ein Tippfehler! Auch die Be-
nutzung der Cursortasten ist
nicht ausreichend abgefan-
gen: Driickt man die Pfeil-
links-Taste zum Bewegen des
Cursors innerhalb des einge-
tippten Wortes, wird dieses
komplett geléscht, und es
erscheint ein nicht einge-
tippter Buchstabe. (Grund:
Die Cursortasten haben ei-
nen sogenannten erweiter-
ten ASCII-Code; das erste ge-
lieferte Zeichen ist ’0’, das
zweite ein Buchstabe.) Die
Frage, ob Kinder dadurch
eher verwirrt oder zu kon-
zentrierterem Arbeiten an-
gehalten werden, ist sicher
diskussionswiirdig.

Inden Ubungstellen kann je-
derzeit ein Hilfetext aufgeru-
fen werden, der sich auch
auferhalb der (Jbungen ein-
sehen ldfit. Erfreulich, daf
beim  zwischenzeitlichen
Studieren der Regeln die
Ubungszeit nicht weiter-
lauft. Leider bietet der
Ubungsteil keine Maéglich-
keit der Protokollierung in
einer Datei oder auf dem
Drucker. Wahrend der Ler-
nende sich dadurch mogli-
cherweise weniger kontrol-
liert fithlt, fehlt dem Lehrer
andererseits die Kontrolle —
auch hier die berithmte
Kehrseite der “Medaille”,
Das Autorensystem, der
zweite Teil dieses Pro-
grammpaketes, ist fiir die
Hand des Lehrers (der El-
tern) gedacht und ermog-
licht es ihm (ihnen), auf die
Kinder individuell abge-
stimmte Ubungen und Spie-
le zu entwerfen.

Die Spiele kénnen bereits in
der Entwurfsphase durchge-
testet werden, ohne daf} das
Autorensystem  verlassen
werden mufl.

- P C pur-Fazit

Zusammenfassend  lafdt
sich sagen, daf dieses
Programm seinem An-
spruch voll gerecht wird.
Die p#idagogische Kon-
zeption kann durchaus
als bespielhaft bezeichnet
werden, und das Pro-
gramm eignet sich sowohl
fiir alle Schultypen ein-
schlieflich Sonderschu-
len als auch fiir den priva-
ten Gebrauch. Die ge-
nannten Einschrdnkun-
gen - Editier- und Pro-
tokollfunktion - schmé-
lern zwar etwas den posi-
tiven Eindruck, diirften
aber ohne groflen Auf-
wand einzubinden sein.
“Richtig schreiben® wird
auf einer Diskette mit ei-
ner kurzen, aber pridgnan-
ten und ausreichenden
Anleitung  ausgeliefert
und kostet 89,60 DM, der
Preis fiir eine Schullizenz
(Lehrermasterdiskette plus
fiinf Schiilerdisketten) be-
tragt 49,70 DM.

Eine Datendiskette mit
zusitzlichen Lektionen
ist zum Preis von 49,70 DM
erhiltlich.

Info:

Hagemann & Partner
Bildungsmedien Verlags-
GmbH

Karlstr. 20

4000 Diisseldorf 20

Tel.: 0211 - 353811

® Ganz anders kommt das
Programmpaket Recht-
schreibtraining mit dem
Computer daher.

Wihrend das zuerst bespro-
chene Programm nur fiir we-
nige Rechtschreibprobleme
Ubungsmoglichkeiten  be-
reitstellt, ist dieser Trainer
vollgepackt mit Ubungsda-
teien und -moglichkeiten.
Der komplette Ubungskurs
enthélt 120 Lektionen, bei
der Schulversionen sind es
etwas weniger. Der Grund
liegt darin, dafd bei Lehrern
wohl eher die Notwendig-
keit individuell gestalteter
Ubungstexte besteht.

Damit ist auch schon ange-
deutet, dall auch dieser
Rechtschreibtrainer aus
zwei Teilen besteht: einem

590 PCpur 109
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reinen Ubungsteil fiir den
Lernenden und einem Auto-
rensystem zum Erstellen ei-
gener Ubungstexte.

Das Schiilerprogramm bietet
die Moglichkeiten Diktat,
Abschreibiibung, Grof3- und
Kleinschreibung, Zeichen-
setzung, eine Kombination
aus den letzten beiden, in
zwei  Schwierigkeitsstufen
sowie gezielte Ubungen zu
speziellen Problemen wie
Konsonantenverdoppelung
('m’ oder 'mm’?), &hnlich
klingenden Lauten (e’ oder
'd’?) und Dehnung (’a’ oder
‘ah’; ’i’ oder 'ie’?).

Die Eingaben des Schiilers
werden nicht nur iiberpriift,
sondern auch in Form einer
gezielten Riickmeldung aus-
gewertet: Unter dem einge-
gebenen Satz werden die
fehlerhaften Worter mit ei-
nem 'R’ (fiir Rechtschreib-
fehler) oder einem Pfeil fiir
einen Satzzeichenfehler
markiert, auflerdem erhalt
der Schiiler eine “Klartext-

meldung® (Grofl- und Klein-
schreibung wurde nicht be-
achtet; Fliichtigkeitsfehler
oder unsinnige Eingabe).

Das Autorensystem ermog-
licht das Ergéinzen bestehen-
der und das Eingeben neuer
Lektionen sowie das Korri-
gieren von Ubungssitzen.
Damit wird es den Eltern/
Pddagogen moglich, ein spe-
ziell auf die Probleme des
Kindes/Lernenden  abge-
stimmtes Trainingspro-
gramm zusammenzustellen.

Gerade hier zeigt sich auch
die Vielseitigkeit des Recht-
schreibtrainers: Ob zu Hau-
se oder in der Schule, mit
Kindern oder Erwachsenen,
mit Sonderschiilern oder
Auslédndern, die die deut-
sche Sprache erlernen wol-
len - einen passenden Ver-
wendungszweck diirfte wohl
jeder finden.

Wer fiir seine Kinder oder
Schiiler eigene Ubungen er-
stellen will, kann auf das
Autorensystem zuriickgrei-

_ PCpur-Fazit

Man merkt dem Recht-
schreibtrainer an, daf er
aus der Praxis entstanden
ist und fiir die Praxis ent-
wickelt wurde. Der Preis
von 79,- DM fiir den
kompletten Trainer bezie-
hungsweise 59,- DM fiir
die Schulversion ist durch-
aus angemessen. Die mit-
gelieferten Anleitungen
sind zwar sehr verstind-
lich formuliert, allerdings
leidet die Lesbarkeit hin
und wieder durch die ver-
kleinerte Schrift.

Auch dieses Programm
wird seinem Anspruch in
hohem Mafie gerecht und
ist sowohl fiir Erziehende
als auch fiir Lernende
mehr als nur eine will-
kommene Abwechslung
im “Lernalltag*.

Info:
H.-R. Gneiting
Postfach 1101

7319 Dettingen/Teck

fen. Wem dies zuviel Arbeit
ist, der findet im Komplett-
kurs  ein  reichhaltiges
Ubungsangebot.

Computerprogramme
fir den Unterricht

Eine umfangreiche Samm-
lung von Computerprogram-
men fiir den Unterricht bie-
tet der Energie-Verlag in Hei-
delberg an. Die Programme
werden mit einem Begleit-
heft zum Preis von 46, - DM
ausgeliefert. Darin enthalten
sind sowohl das Kopierrecht
fiir die Programme (inner-
halb der Schule, versteht
sich) und fiir die Arbeits-
blétter. Die meisten der Pro-
gramme beschiftigen sich
mit Problemen der Energie-
versorgung.

Info:

Energie-Verlag GmbH
Abteilung Schule
Postfach 102140
6900 Heidelberg 1

Comguterferien ZU gewinnen

Langeweile in den Sommerferien?

Tage- und néchtelang nur am Computer hingen? -

Ist doch 6de!

Das muf} nicht sein! PCpur verlost fiinfmal je eine Woche
Computerferien im Schwarzwald. Geboten werden um-
fangreiche Sport- und Freizeitaktivititen wie die ameri-
kanischen Sportarten Baseball, Football, Skateboard,
aber auch Sommersportrodeln, Schwarzwaldrundfliige,
Reiten und und und... Klar, Computer gibt’s da auch, kei-
ne Sorge. Ist ndmlich auch eine prima Gelegenheit, das

Programmieren zu lernen.

Und wie kommt man in den Genuf} solch unvergefRlicher
Sommerferien? Ganz einfach: Preisfrage lésen, Losung
einschicken, fest an die Lottofee glauben.

' Und das ist die Preisfrage:

' Konrad Zuse, Deutschlands berithmtester Computer-
pionier, wird ndchsten Monat wieder ein Jahr 4lter. In
welchem Jahr wurde er geboren?

Ein Tip: In romischen Zahlen wird das Jahr wie folgt

| geschrieben: MCMX.

110 PCpur 5'90

Die Losungszahl - also Konrad Zuses Geburtsjahr —
schreibt Thr/schreiben Sie auf eine Postkarte und
schicken diese an die folgende Adresse:

DMV-Verlag
Redaktion PCpur
- Computercamp -
Postfach 250
3440 Eschwege

Auflerdem muf auf der Postkarte unbedingt das Alter
des Teilnehmers vermerkt sein. Teilnehmen diirfen
nédmlich nur Médels und Jungs zwischen zehn und
achtzehn Jahren. Mitarbeiter des DMV-Verlags und des
Redaktionsbiiros Everts & Hagedorn sowie deren An-
gehorige sind von der Teilnahme ausgeschlossen,

ebenso der Rechtsweg.

Einsendeschluf} ist der 20. Mai 1990 (Poststempel).

Die fiinf Sommercamps werden von der Firma Compu-
ter World in Freiburg ausgerichtet, die uns diese
Camps auch zur Verfiigung gestellt hat.



Resident Software Manager

Menigesteuertes Léschen und Nachladen von residen-
ten TSR-Programmen l&st Ihre Speicherplatzprobleme:

RSM: zeigt den noch freien Arbeitsspeicher + registriert
geladene residente Programme * erinnert an die Aktivie-
rungstastenkombination * informiert Gber benutzte Inter-
rupt-Vektoren * I6scht beliebige, speicherresidente Pro-
gramme ~ |adt mehrere TSR-Programme in einem Arbeits-
gang * bietet umfassende, komfortable Menlisteuerung
* besitzt einen universellen Maustreiber = belegt lediglich
15 KByte Speicherplatz * informiert mit einem umfangrei-
chen Handbuch

Fr alle PCs, XTs, ATs und Kompatible

nur DM 69, -*

GW-Basic-Toolboxen

Professionelle Leistung und komfortable Bedienung:
kompatibel zum GW-Basic-Interpreter, gleichzeitiger Ge-
brauch mehrerer GW-Basic-Toolboxen, leistungsféhige
Beispielprogramme inklusive.

Jede GW-Basic-Toolbox nurom69,—*

GW-Basic-Toolbox “Oberflache”

Fiir komfortable Benutzeroberflaichen mit Pulldown-
Meniis und kompletter Mausunterstiitzung:

* Vollstandige Maussteuerung im Text- und Grafikmodus
* Spezielle Mentieisten flr haufig benétigte Eingaben

* Popup-Meniis mit Meldungen bis zu fiinf Zeilen L4nge
* Position, Farben und Rahmen aller Mendis frei wihlbar
* Unterstiitzung aller Bildschirmmodi von GW-Basic

* Inklusive einem fertigen Malprogramm als Beispiel

GW-Basic-Toolbox “DOS-Funktionen®
Mehr als 30 DOS-Funktionen fiir das MS-DOS-System:
* Kompatibel zu MS-DOS von Version 2.1 bis 4.01

* Laufwerke wechseln, aktuelles Laufwerk ermitteln etc.
* Suchen nach Dateien mit Wildcards

* Beschleunigte Bildschirmausg. iber Systemfunktionen
» Zugang zu wichtigen, internen Daten von MS-DOS

* Benutzung des Druckprogramms Print von GW-Basic

* Inklusive Beispielprogramm: Eine komplette DOS-Shell

GW-Basic-Toolbox “Hercules-Grafik®
Programmieren der Hercules-Karte im Grafikmodus:
* Routinen zum Ein- und Ausschalten des Grafikmodus
« Zwei verfligbare Grafikseiten mit Umschaltméglichkeit
* Funktionen flr Linie, Bogen, Kreis, Ellipse und Vieleck
+ Ausflllen von Flachen mit beliebigen Punktmustern
* Speichern und Restaurieren des Grafikbildschirms
= Setzen, Léschen und Abfragen einzelner Bildpunkte
* Emulation der GW-Basic-Befehle “View" und “Window*
* Inklusive Beispielprogramm: Présentationsgrafik

Unser Superhit weiter im Programm!

3D-DRAW 1.0

Dreidimensionales CAD-Programm
* Projektionswinkel frei wahlbar » 2D-Editor zur schnellen
Konstruktion von Objekten * Integrierter Taschenrechner
* GroBe und perspektivische Verzerrung einstellbar * Kom-
bination von getrennt konstruierten Teilen * Punkte, Kanten
und Flachen frei editierbar * Drei Raumachsen * Verdeck-
te Flachen + Lichtquellensimulation * Animationsroutine
* Verformen der Objekte durch Zufallszahl * Rotations- und
Translationskdrper * Programmierer-Schnittstelle « Viele
Ausgabeformate * Pulldown-Meniis * viele Beispielobjekte
Systemvoraussetzungen:
Computer: PC, XT, AT oder Kompatibler mit mindestens 840 KByte
Arbeitsspeicher. Hercules-, CGA-, EGA- oder VGA-Karte. Microsoft-
kompatible Maus unbedingt erforderlich. MS-DOS ab Version 3.0
Ausgabemedien: Epson-kompatibler Drucker, Postscript-fahiger
Laserdrucker, Plotter mit HPGL-Standard
*
nur DM 99, el

3D-DRAW
PROFESSIONAL

T

Komfortables, dreidimensionales
Konstruktionsprogramm

Neu in der Version »Professionale:

3D-Modus: Kantenmodelle und Flachenmodelle mit und ohne Licht-
quellen animierbar = Anwéhlbare Lichtquellen « Rotationen und Trans-
lationen um beliebige Raumachsen = Manipulierbare Bereiche * Kon-
figurierbarer Druckertreiber » 2000 Punkte und Flachen sowie 4000
Kanten darstellbar * Einzelbehandlung von Kérpern * Leuchtbalken-
Menls zur besseren Anwahlbarkeit

2D-Modus: Die Mauszeiger-Bedienung auch tber Tastatur * Erhohte
Arbeitsgeschwindigkeit aller Programme » Zurlicknehmen des letzten
Arbeitsschrittes * Quick-Modus fir einfache Grundformen wie Kreise
oder Vielecke * Werkzeuge zum Pressen, Stauchen und Dehnen von
Objekten, Kérpern und Bereichen

Systemvoraussetzungen

Computer: PC, XT, AT oder Kompatibler mit mindestens 640 KByte Arbeitsspeicher
(Extendend Memory wird unterstitzt), ein oder zwei Diskettenlaufwerke bezie-
hungsweise ein Diskettenlaufwerk und eine Festplatte, Portables mit LCD-Displays
Grafikkarten: Hercules-, LCD-, CGA-, EGA-, VGA- oder AT & T-Karte
Ausgabemedien: Epson-kompatible 8-, 9- oder 24-Nadel-Drucker, HP-kompatible
Plotter, Postscript-Drucker (einfarbig oder mehrfarbig)

Sonstiges: Microsoft-kompatible Maus unbedingt erforderlich, MS-DOS ab

Version 3.0
nur DM 199, -

Jetzt noch naturgetreuer und
noch realistischer!

Navigator 4.0

flr den Microsoft Flugsimulator lll und IV

Entdecken Sie den Microsoft Flugsimulator neu! Wéhlen Sie Ihre Start-
position aus mehr als 550 Flughéfen aus. Die Ubergabe der Daten an
den Flugsimulator erfolgt automatisch ohne Umweg (ber die Tastatur.
Die Leistungsmerkmale auf einen Blick:

+ Auf Wunsch automatische Eingaben in die Mentis des Microsoft Flug-
simulators = 252 Flugrouten mit allen zu tiberfliegenden VOR-Stationen
* Formatierte Ausdrucke aller Daten * Absolut realistischer Wetterge-
nerator * Zehn verschiedene Flugzeugtypen * Anzeige der bendtigten
Flugzeit flir alle Maschinen * Selbsténdige Berechnung des Kurses zu
jedem gewlnschten Zielflughafen + Bibliothek filr 250 Flugrouten
* Ausfiihrliches Fluglog * Umschaltung in SchwarzweiBmodus
* Flr Boden- und Héhenwinde ausschaltbare Turbulenzen
Systemvoreusaalzungen:

Microsoft Flugsimulator 3.0 oder 4.0, 512 KByte Arbeitsspeicher, bel. Grafikkarte

nur DM 69, -*

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

SOFTWARE
SOFTWARE
SOFTWARE
SOFTWARE
SOFTWARE

3D-DRAW

PROFESSIONAL

KOMFORTABLES
DREIDIMENSIONALES
KONSTRUKTIONS-
PROGRAMM

NAVIGATOR 4.0

FUR DEN
MICROSOFT
FLUGSIMULATOR
Il UND IV

% Samtliche Programme sind wahl-
weise auf 5 1/4-Zoll- oder 3 1/2-Zoll-
Diskette erhéltlich. (Bitte bei Bestel-
lung angeben.)

Unabhéngig von der Anzahl der be-
stellten Artikel berechnen wir fiir das
Inland 4,— DM bzw. fiir das Ausland
6,— DM Porto und Verpackung.
Unverbindliche Preisempfehlung. Bit-
te benutzen Sie die Bestellkarte.

7 A
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Helmut F. Reibold

Toll trieben’s die alten
Romer

Umrechnung rémischer in
arabische Zahlen

Einige Dinge haben uns die alten Romer
schon noch zuriickgelassen. So auch ihre Art
und Weise der Zahlendarstellung.

D afl ein “I fiir eine “1“ steht und ein “V* fiir eine

“5% hitten Sie wahrscheinlich auf Anhieb ge-
wufit. Doch wie sieht’s aus bei solchen Zahlenmonstern wie
MCMLXXXIV? Mit etwas (Programmier-)Logik kommen wir
der Sache auf die Spur:

- Rémische Zahlen werden von rechts nach links gelesen.

- Jedes Zeichen steht fiir eine Zahl.

— Ist der Wert eines Zeichens gréfer als der seines rechten
Nachbarn, werden die Zahlwerte addiert, ist er kleiner, wer-
den sie subtrahiert (Beispiel: VIsteht fiir6 = 5 + 1, IV dage-
genfiir4 = 5-1).

Die programmtechnische Lésung des Problems - der Um-
wandlung einer rémischen Zahl in eine arabische - muf}
diesen Vorgaben Rechnung tragen. Fiir die Verarbeitung
sinnvoll erscheint dazu der Datentyp STRING (Zeichenkette,
also eine Variable mit der Kennung “$“).

Diese Zeichenkette mufl nun von rechts nach links ausgele-
sen und in ihre einzelnen Elemente zerlegt werden. Die ge-
eignete Funktion hierzu lautet MID$(Zeichenkette, aktuelle

Position, 1).

Die aktuelle Position bezeichnet dabei die Stelle des einzel-
nen Zeichens innerhalb der Zeichenkette, das gerade bear-
beitet wird. Dieses Zeichen muf} dann verglichen werden
mit den géngigen rémischen Zahlzeichen. Gibt es dieses
Zeichen, wird ihm der entsprechende Zahlwert zugeordnet.
Im nédchsten Teilschritt wird das Zeichen mit seinem rech-
ten Nachbarn verglichen. Ist sein Wert gréfier, werden die
beiden Werte zusammengezihlt, andernfalls voneinander
abgezogen.

Dieser Vorgang wird so oft wiederholt, wie die Zeichenkette
Zeichen enthilt. Ist dies erreicht, steht auch der Wert der ré-
mischen Zahl fest.

Das Listing zeigt die Umsetzung dieses Algorithmus’
(Handlungsanweisung) in GW-BASIC. Der eigentliche Algo-
rithmus befindet sich in den Zeilen 240 bis 340,

Das Progrimmchen enthélt noch einige “kosmetische® An-
weisungen (Zeile 150 bis 210) sowie eine kleine Fehlerab-
fangroutine: Erwartet werden lediglich die festgelegten ro-
mischen Zahlzeichen in Grofbuchstaben. Werden andere
oder kleine Zeichen eingegeben, erfolgt eine entsprechende
Fehlermeldung (Zeile 330 sowie 430 bis 470).

Die erlaubten Zeichen selbst sind in einer Tabelle abgelegt
(Zeile 480), die jeweils das Zeichen und seinen Wert enthilt.
Diese Daten werden in Zeile 290 gelesen und mit dem ak-
tuellen Zeichen der eingegebenen Zeichenkette verglichen,
bei Ubereinstimmung wird der zugehorige Wert - also die
arabische Zahl - iibernommen.

PC pur-Schulservice

Dieses Listing steht Schulen im Rahmen des PCpur-Schul-
service zur Verfiigung, allerdings erst ab der nidchsten Aus-
gabe der PCpur. Weitere Informationen dazu entnehmen
Sie bitte dem Kasten zur PCpur-Gratis-Schulsoftware
auf Seite 113.

100 'Umwandeln Rémischer Zahlen

110 '(e) PCpur 1990

120 :

130 'RZAHLS = r&m. Zahl, AZAHL = arabische Zahl

140 :

150 'Initialisierung

160 CLS:KEY OFF

170 AZAHL = 0

180 PRINT"Umwandeln rdmischer Zahlzeichen in arab
ische Zahlen

190 PRINT STRINGS$(51,"=")

200 PRINT

210 PRINT "Bitte CAPS-LOCK einschalten (Grogbuchs
taben)

220 PRINT

230 INPUT "Wie Lautet die rémische Zahl ";RZAHLS

240 :

250 'Auswertung

260 FOR POSITION = LEN(RZAHLS) TO 1 STEP - 1

270  AZAHL = AZAHL

280 ZEICHEN$ = MIDS(RZAHLS,POSITION,1)

290 RESTORE

300 FORI=1T07

310 READ RZ$,WERT

320 IF RZ$ = ZEICHENS THEN GOTO 330 ELSE NEXT

1

Listing ROEMER
===

330
340

WERT(POSITION) = WERT

IF WERT(POSITION) < WERT(POSITION + 1) TH
EN AZAHL = AZAHL - WERT ELSE AZAHL = AZAHL +
WERT
350 IF RI$ZEICHENS THEN GOTO 470
360 NEXT POSITION

370 :

380 PRINT

390 'Ausgabe

400 PRINT "Die rémische ZahlL ";RZAHLS;" entspric
ht der arabischen Zahl “;AZAHL

410 PRINT

420 INPUT"weiter (J/N) “;W$

430 IF W$="J" OR W$="j" OR W$="" THEN GOTO 100 ELS
E GOTO 440

440 END

450 :

460 'Fehlerroutine

470 BEEP

480 PRINT

490 PRINT "Das Zeichen
ekannt"

500 AZAHL=0

510 GoTO 410

520 :

530 'Datentabelle

540 DATA L,1,v,5,X,10,L,50,¢€,100,D,500,M,1000

Listing ROEMER

",ZEICHENS; " ist nicht b

112 PCpur 590
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P pur-GRATIS-SCHULSOFTWARE

Als besonderen Service stellt die PCpur Schulen aus-
gesuchte Programme und schulisch relevante Texte
kostenlos zur Verfiigung.

Achtung! Neue Verfahrensweise!

Aus Griinden der Arbeits- und Kostenersparnis haben
wir die Dateien der PCpur-Gratis-Schuldiskette zur
Zeit auf zwei 5,25’ Disketten bzw. einer 3,5’ Diskette
untergebracht. Es geniigt also, wenn Sie uns fiir jede
der Disketten, die Sie haben méchten, eine formatier-
te Leerdiskette einschicken, zusammen mit einem
adressierten und ausreichend frankierten Riickum-
schlag. Bitte auch den Schulstempel und die Angabe
der Grafikkarte nicht vergessen! Sollten Sie bereits im
Besitz der beiden Disketten und an kiinftigen Pro-
grammen interessiert sein, schicken Sie uns bitte die
zweite Diskette zum Updaten. Auch hier bitten wir
um Beilage eines adressierten und frankierten
Riickumschlags. Bitte beachten Sie, dall wir kiinftig
Anforderungen, die diese Bedingungen nicht erfiil-
len, nicht mehr bearbeiten werden.
Anschrift:

DMV~Verlag

Red. PCpur

- Stichwort Lernen —
Postfach 250
3440 Eschwege

Die beiden Disketten enthalten die folgenden Da-
teien:
® Diskette 1: :
TIPPSY(Zehn-Finger-Blindschreiben aus PCpur
5/89; GW-BASIC); MULTT (Multiplikationstrainer aus
PCpur 6/89; GW-BASIC); HUNDERT (Mengenerfas-
sung im Zahlenraum bis 100 aus PCpur 7/89; Turbo
BASIC); GAUSS (Veranschaulichung der Normalver-
teilung aus PCpur 8/89; Quick BASIC);
® Diskette 2:

VOKABEL (vielseitiger Vokabeltrainer mit Beispiel-
datei aus PCpur 7/89; Turbo BASIC); ZEUGNIS (Ex-
fahrungsbericht iiber Zeugnisschreiben mit dem
Computer; ASCII-Datei plus Beispiele im PROFI-
TEXT-Format); ZENSUREN (Test von Zensurenpro-
grammen fiir Lehrer, u.a. PD-Programm »Lehrer-
knecht« aus PCpur. 9/89; ASCII-Datei); KLASSEN
(Test von Klassenverwaltungsprogrammen fiir Leh-
rer; PROKLAS, QUICKDEMO, M-POOL aus PCpur
10/89; ASCII-Datei plus Bilddateien); PHARAO
(Agyptische Multiplikation aus PCpur 01/90; GW-BA-
SIC); ZEITRECH (Lernprogramm zur Berechnung
von Zeitdifferenzen aus PCpur 01/90; GW-BASIC).
Diese Programme diirfen innerhalb der Schule belie-
big zu Unterrichtszwecken kopiert und eingesetzt
werden, vorausgesetzt, unser Copyright-Vermerk
wird nicht entfernt.

Sofern nicht anders vermerkt, sind alle Programme
auf allen Grafikkarten lauffihig, gegebenenfalls ha-
ben wir zwei Versionen erstellt.

Bei den Programmen werden jeweils Quellcode und
compilierte Version(en) geliefert, die Texte liegen im
ASCII-Format vor und kiénnen mit dem Befehl

A> copy (Dateiname) > prn
ausgedruckt werden.

VirusDoktor

Eine Programmsammiung, die Sie gegen
alle bekannten PC-Computer-Viren wappnet

Auch schon betroffen?
— Schaden durch
infizierte, un-
brauchbare
Programm-

dateien?

— Datenverlust
durch forma-
tierte und
zerstorte
Speichermedien?

— Zeitverlust und Arger
durch Verstellen der
Systemkonfigura-
tion?

T SIEGER

irusdoktor
Name: Vi
Preis: 98 Mark . l
Lawrast DMV_W'uhxnmm checkt zuv:rlns;% x:ﬂd;‘ucm
“““"‘Tf"{‘;afitrf&wse u;ixt a:; ::Mh& ERK
Hoglichkei der niedrige Preis

‘Moglichkeit und

Proj .
Schutzelfekt: h:ih“dn
Killme

Prildikat
QA9 QIO

falls fior das

10 PLUS-Punkte =

VirCheck -

Ein Kontrollprogramm der Superklasse!

® Kontrolle Ihrer Programme auf Ldngenanderung, Attributierung etc.

® Spezieller Check fiir virusbedingte Ab&nderung des Programmcodes
® Uberwachung von Umbenennungen und Verschiebungen von Dateien
® Beliebige Auswahl der kontrollierten Programmgruppen

® Hohe Effektivitat und Geschwindigkeit durch variables SETUP

® Komfortables, meniigesteuertes, grafisches Installationsprogramm

VirSperr -
dreimal Schutz vor Virusinfektion

® Drei Programme zum Absichern |hrer Dateien vor Verdnderungen
® Ausflihrlicher Report Uber versuchte Zugriffe auf Ihre Dateien

® Virussicheres Fixieren von gesetzten Read-Only-Attributen

® Ein- und Ausschalten des Schreibschutzes per Tastendruck

Und als Zugabe
CMOS-BKP - Konfigurationssicherung filr AT- und AT- kompatible Rechner

VirusDoktor

Fiinf wertvolle Programme zum Preis von einem
plus ausfiihrliche Programmanleitung
inklusive Grundwissen liber Computerviren

Fir alle MS-DOS-Computer

99,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Wenn Sie (iber den DMV-Bestellservice bestellen, gilt folgendes:

Inland: Ausland:

Einzelpreis 99,- DM Einzelpreis 99,— DM
zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,- DM
Endpreis 103,— DM Endpreis 105,— DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Eo
e
/4 /Datep-und
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Michael Anton

FLIGHT SIMULATOR IV
Ein Klassiker im neuen Gewand

Der FLIGHT SIMULATOR von Sublogic und Microsoft ist eine
der komplexesten Simulationen fiir den PC. Die neue Version

bietet noch mehr Leistung.

D er FLIGHT SIMULATOR

ist eines der erstaunlich-
sten Produkte des Softwaremarkts.
Im Konzept hat er sich bald ein Jahr-
zehnt auf dem Softwaremarkt be-
haupten kénnen, ohne an Reiz zu
verlieren. Der Grundstein fiir die Dy-
nastie wurde auf Homecomputern
wie Commodore 64 oder Apple II ge-
legt, ausgereift ist das Programm auf
dem PC. Die dortige neue Version
liefert dem bisherigen Kénig noch
einige zuséatzliche Zacken in die
Krone, die Griinde dafiir seien im
folgenden dargelegt.

Was bisher geschah...

Simulationen sind ein Gebiet, wel-
ches die Computertechnik geradezu
herausfordert. Einen besonderen An-
teil nehmen hier die Flugsimulato-
ren in Anspruch, die auch dem durch-
schnittlichen PC-Anwender erlau-
ben, Millionenwerte zu verschrot-
ten. Je nidher eine solche Simulation
an der Realitit ist, desto reizvoller ist
sie. Von einem Flugsimulator auf
dem PC darf man natiirlich nicht er-
warten, dafl man die Schwerkraft
hautnah erlebt, es gibt jedoch viele
andere Punkte, an denen man die Re-
alitdtsnihe messen kann.

[ cockpr

Ein Blick aus dem Cockpit der Cessna auf das in der Dimme-

rung liegende Chicago

114 pPCpur 5'90

Der FLIGHT SIMULATOR bietet sehr
viele solcher Punkte, die ihn zu ei-
ner komplexen Simulation machen.
Daf} die Flugeigenschaften der simu-
lierten Maschinen genau nachgebil-
det sind, wird dem Laien spétestens
beim ersten Absturz klar. Fliegen ist
jedoch noch nicht alles, auch die
"Umgebung’ muf} stimmen.

Im Programm wird zwischen ’be-
wohnten’ und 'unbewohnten’ Gebie-
ten unterschieden. In bewohnten Ge-
genden finden sich Flughifen und
typische Landmarken wie Gebirge
oder Stddte. Ergédnzend sind auch
originalgetreue Funkfeuer und Leit-
strahlen vorhanden, mit denen In-
strumentenflug und Navigation ge-
ibt werden kénnen. Die verfiigbaren
bewohnten Gebiete kénnen durch
zusitzliche Szenerien erweitert wer-
den, die neue Gebiete erschlieflen.
Neben diversen Regionen der USA
sind inzwischen auch Japan und Eu-
ropa (mit dem Siidwesten von
Deutschland) fiir den PC-Piloten er-
schlossen. Weitere Abwechslung
wird dadurch geboten, daf} sich &u-
Bere Gegebenheiten wie Wind, Wet-
ter und Tageszeit einstellen lassen.

Auch stehen verschiedene Aufgaben
wie der Luftkampf in einem Doppel-
decker oder das Landen auf einem
Flugzeugtridger zur
Wahl; man kann
auch komplette
Flugstunden ab-
solvieren.

Die grafische Ge-
staltung des Simu-
lators ist in den
neuen Versionen
hervorragend. Auf
allen Grafikkarten
werden verschie-
dene Perspektiven
geboten: Man kann
sowohl aus dem
Cockpit schauen,
als auch den Flug
in der AuBensicht
aus verschiede-
nen Winkeln ver-
folgen. Version IV

bietet noch liebevolle kleine Details
wie animierte Leitwerke und Propel-
ler oder Leuchtfeuer; auch bewegt
man sich nicht mehr allein im Luft-
raum: Im Bereich von Flughifen
herrscht reger Verkehr, auf Seen be-
wegen sich Schiffe. Bislang konnten
Wolken und Winde beliebig einge-
stellt werden, jetzt kommt jedoch
noch der Zufall ins Spiel und sorgt
fir mehr Abwechslung und Rea-
lismus.

Was ist neu bei der Version
Iv?

Die Zahl der verfiigbaren Flugzeug-
typen ist in der Version IV praktisch
ins Unermefliche gestiegen. Hand-
liche Propellermaschinen vom Typ
Piper oder Cessna waren schon im-
mer der Schwerpunkt der Simula-
tion, diese Typen wurden auch be-
sonders realistisch umgesetzt. Ein
Doppeldecker gehort seit der Ver-
sion II ebenfalls zum Standard. Bei
ihm wurden jedoch, ebenso wie
beim spéter vorhandenen Lear Jet,
kleine Kompromisse gemacht. Die
Version IV bietet zusitzlich nicht nur
ein Segelflugzeug, sondern auch in
einem Designer frei konstruierbare
Flugzeugtypen an. Leider wird diese
Option im (ansonsten gelungenen)
Handbuch sehr stiefmiitterlich be-
handelt, so daf} der geneigte Kon-
strukteur ofters Bruch baut...

Ubung macht jedoch den Meister,
das gilt nicht nur fiir die Konstruk-
tion von Flugzeugen, sondern auch
fiir die Beherrschung der Maschinen
in allen Fluglagen. Davon gibt es
durch die vielen Optionen von
FLIGHT SIMULATOR eine ganze
Menge, so daf} garantiert keine Lan-
geweile aufkommt.

- PCpur-Fazit

Der FLIGHT SIMULATOR ist also
fiir den ernsthaft Interessierten ein
wahres Mufl! Allerdings sollte er
zum wirklichen Fluggenuf} iiber so-
lide Hardware verfiigen, denn nur
auf einem schnellen AT mit EGA-
oder VGA-Grafik kommen die neuen
Features voll zur Geltung. Wer sich
bereits mit der Version III vertraut
gemacht hat, sollte beim Angebot ei-
nes giinstigen Updates zugreifen.
Eine nochmalige Anschaffung der
neuen Version ist jedoch angesichts
des stolzen Preises von 180 Mark
nicht sonderlich zu empfehlen.
(Aber vielleicht erkennt man daran
den wahren Enthusiasten...)

Info: Fachhandel
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Joachim Freiburg

Urgewalten und Todesrennen

Neues aus der Softwareszene

Auch in diesem Monat verzeichnete der Spielemarkt des PCs
einige sehenswerte Neuigkeiten, die wir Ihnen vorstellen wol-
len. Szenarien aus End- und Schopfungszeit werden dabei der
genauen Betrachtung des Spielinteressierten ausgesetzt.

n ein Land vor unserer

Zeit fithrt uns das aufier-
gewthnliche Programm “Populous®,
auf dessen PC-Umsetzung sicherlich
viele gewartet haben.

Der Spieler iibernimmt hier den Part
eines guten Gottes, der im Clinch
mit seinem bosen Pendant steht. Das
Volk, einige wenige Siedler, bewoh-
nen zu Beginn des Spektakels eine
kleine Insel, fernab aller bésen Ein-
flitlsse. Nun ist es an Thnen, Thr Volk
weise in die Schlacht um die Vor-
herrschaft von Gut oder Bése zu
fithren.

...und werdet sein wie Gotter

Dabei kénnen Sie auf unterschied-
lichste Priventivmafinahmen zu-
riickgreifen, sofern Ihr personliches
Stdarkebarometer diese Vorgehens-
weisen billigt. Dieses Barometer
zeigt Thnen stindig Thre Kraftreser-
ven an, und je mehr Sie davon in der
Hinterhand haben, desto besser sind
Ihre Aktionsméglichkeiten.

Bei entsprechender Kraftreserve
kénnen Sie Landumstrukturierun-
gen vornehmen und Erdbeben,
Sturmfluten oder Vulkanausbriiche
auslésen, um die Bosen zu beein-
drucken. Sie bestimmen, ob Ihr Volk
sich kriegerisch mit dem Problem
des drohenden Unheils beschiiftigen

Populous gehort zu den Programmen,
die siichtig machen kénnen

- PCpur—Info

Populous

Kopierschutz: Handbuchabfrage
Hardwareunterstiitzung: alle gingi-
gen Grafik- und Soundkarten
Besonderheiten: 2-Spieler-Modus
auf zwei Rechnern
Preis: zirka 90 DM

Deathtrack

Kopierschutz: Handbuchabfrage
Hardwareunterstiitzung: alle gingi-
gen Grafik- und Soundkarten -
VGA in EGA-Emulation (nicht Her-
cules)

Preis: 99,95 DM

MechWarrior

Kopierschutz: Handbuchabfrage
Hardwareunterstiitzung: EGA/VGA
(in EGA-Emulation) und alle géngi-
ge Soundkarten
Preis: 99,95 DM

soll oder ob die Priorititen auf fried-
licheren Aktionen liegen sollen.

Populous wird per Maus gesteuert,
ist in grafischer Hinsicht unbedingt
ansehenswert und besitzt die Még-
lichkeit, eine direkte Auseinander-
setzung mit einem gegnerischen
Spieler auf zwei Computern zu
fithren.

Endzeitdrama auf
Rennstrecke

An den Grenzen des gerade noch
vertretbaren Geschmacks wandelt
ein Produkt, das sich zeitlich nach
dem mittlerweile so beliebten Holo-
caust einordnen ldfit. Endzeit ist an-
gesagt. In “Deathtrack” geht es ums
pure Uberleben.

Auf diversen Rennstrecken steuern
Sie Thren mit allerlei Bewaffnung
ausgestatteten PS-Protz gegen eine
Meute von Gegnern, die zu der Kate-
gorie “denen méchte ich lieber nicht
im Dunkeln begegnen® gehoren.
Wenn Sie es unterlassen, Thre Laser-

‘'strahlen und Raketen zielgerecht auf

des Gegners Gefdhrt zu richten, gera-
ten Sie schnell ins Visier der ande-
ren und werden genauso schnell ins
Nirwana beftrdert.

Vor den einzelnen Rennen kénnen
Sie in einem Ausriistungsshop TIh-
rem Wagen die nétigen Extras ein-
bauen oder ihn einfach reparieren
lassen. Uberleben Sie den Parcours,
so wird Thnen ein bestimmter Geld-
betrag iiberwiesen. Sonderauftriage
dienen zur zusitzlichen Gehaltsauf-
besserung, sind allerdings in kein-
ster Weise moralisch vertretbar, geht
es letztlich doch nur darum, be-
stimmte Gegner von der Piste zu
fegen.

Grafik und Sound (mit Zusatzkarte)
dieses zwiespiltigen Produktes sind
wirklich ein Ereignis. Die detaillier-
ten Bilder scrollen in einem Tempo
ilber den Bildschirm, daB} einem
schwindlig werden kann. Auch spie-
lerisch 1aft das Produkt keine Wiin-
sche iibrig, wenn da blof nicht die-
ser fahle Nachgeschmack im morali-
schen Bereich wire; aber man kann
nicht alles haben...

Und der Robot, der hat
Zahne

Im 31. Jahrhundert heif’t das belieb-
teste Fortbewegungsmittel nicht
mehr Trabbi oder Auto, sondern Ro-
boter. In “MechWarrior“ setzt man
Sie flugs in einen stdhlernen stamp-
fenden Kampfkolof und iibergibt Ih-
nen diverse Auftrige, deren positive
Erfiillung mit reichlich Geld belohnt
wird. Ein Spiel, das mit vielen Ak-
tionsmoglichkeiten ausgestattet ist,
bietet dem “Kdmpfer” unter anderem
eine spektakuldre 3D-Grafik. Auf-
grund der im Vergleich zu anderen
Programmen hohen Komplexitit ist
MechWarrior sicherlich kein Pro-
gramm, das man eben mal zwi-
schendurch spielen kann. Nehmen
Sie sich Zeit fiir ein abwechslungs-
reiches Programm und insgesamt
gutes Produkt.

SRR/ e
TAKE T} 76 OHE

Eine fabelhafte Grafik in einem rasan-
ten Spiel bietet Deathtrack

590 PCpur 115



MS-WORKS

Michael Kolberg

EDITION Microsoft

Markt & Technik

Haar bei Miinchen 1988,

473 Seiten,

Preis 69,- (inkl. Diskette
5,25 und 3,5 Zoll)

ISBN 3-89090-065-2

Es hat sich wohl schon
lingst herumgesprochen,
dal Computerhandbiicher
nicht immer den Zweck er-
fiillen, den sie sollten, ndm-
lich die Bedienung eines
Gerdts oder eines Pro-
gramms verstindlich (!) zu
erldutern. Besonders der
Einsteiger durchlebt hier
oftmals eher die Tiefen als
die Hohen der Computer-
kunst.

Wenn man das Handbuch
“MS-WORKS*“ zur Hand
nimmt, kann man jedenfalls
sicher sein, daf} es nicht zu
dieser Sorte Handbiicher ge-
hort. Dieses Arbeitsbuch aus
der EDITION Microsoft soll
in erster Linie den Einstieg
in das iiberaus michtige
Softwarepaket WORKS er-
leichtern. Aber auch dem
Fortgeschrittenen kann es
als Nachschlagewerk die-
nen, liegt es doch schon al-
lein durch den stabilen Ein-
band besser in der Hand als
das Originalhandbuch von
WORKS.

Wer mit dem Programm oft
arbeiten will, der wird die
tibersichtliche  Gestaltung
des Buches sehr zu schitzen
wissen. Fast auf jeder Seite
ist mindestens eine Bild-
schirmabbildung - oftmals
in vollstdndiger Form sozu-
sagen als Hardcopy - zu
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Markt&dechnik

Michael Koloorg

DRKS

¢ itung » Tabeller
* Grafik x Datenbank x Kommunikation

 EDITION

finden, so daff man immer
vergleichen kann, wie das
denn nun auf dem eigenen
Bildschirm auszusehen hat.
Das besondere Bonbon, das
den Lerneffekt noch zusétz-
lich steigert und einen
schnellen Zugriff ermog-
licht, besteht in den mitge-
lieferten Disketten (5,25 und
3,5 Zoll) mit einer Vielzahl
von Beispieldateien. Das
Buch beinhaltet alle Funk-
tionsbereiche von WORKS:
Textverarbeitung, Datenban-
ken, Tabellenkalkulation,
Bericht, Grafik und Kommu-
nikation (DFU-Funktionen).
Auch wird der Tatsache
Rechnung getragen, daf}
WORKS sowohl iiber die Ta-
statur als auch {iiber eine
Maus gesteuert werden
kann. Besondere Symbole
fiir Tastatur- beziehungswei-
se Maussteuerung und ein
Diskettensymbol als Hin-
weis auf eine zu ladende
Musterdatei optimieren die
Arbeit. Ein Anhang mit ei-
ner FErlduterung der 57

Besitzer und Anwender bestimmter Hard- und
Software kdnnen ein Lied davon singen - da ha-
ben Sie sich beispielsweise einen neuen, teuren,
sehr "tollen’ Drucker gekauft — das mitgeliefere
Handbuch, welches manchmal sogar nur aus ei-
nem ’diinnen Heftchen’ besteht, reicht noch
nicht einmal aus, um das Gerat ordnungsgeman
zu installieren, geschweige denn, um es optimal
einsetzen zu kénnen. Hier bleibt oft nichts ande-
res, als sich sogenannte “Sekundarliteratur®,
also auf dem Blichermarkt angebotene Literatur,
zu kaufen - darin finden Sie meist vieles, was
Sie im Handbuch vergeblich gesucht haben.

Funktionen (mathematische,
finanzmathematische, stati-
stische Funktionen und so
weiter), eine Ubersicht iiber
die Tastaturbelegung und

ein  Stichwortverzeichnis
vervollstdndigen das Buch.
Wer als Einsteiger mit

WORKS arbeiten will oder
muf}, dem kénnen wir ohne
weiteres das Buch empfeh-
len. Dem Fortgeschrittenen
wird das Layout bestimmt
gut gefallen, hilt er doch
das Buch in der Hand, das er
bei seinem Einstieg gerne
gehabt hitte. Mit knapp 500
Seiten und zwei verschiede-
nen Disketten ist das Buch
mit 69, - DM bestimmt nicht
iiberbezahlt, vor allem
dann, wenn es wirklich als
Arbeitsbuch (z.B. auch im
Lehrbereich) eingesetzt wer-
den soll.

(Hans-Rolf Gneiting/uc)

dBase Il +
Einfihrung und
Referenz

Russel A. Stultz
te-wi Verlag GmbH,
8000 Miinchen 1989
583 Seiten

Preis: 79, - DM
ISBN 3-921803-86-1

Das vorliegende Buch ist
nach dBase III und dBase
I+ die dritte Ausgabe, die
die mittlerweile auf etwa
400 Befehle und Funktionen
erweiterte Version dBase IV
darstellt. Der Untertitel
“Einfithrung und Referenz“
ist bei diesem Buch im posi-
tiven Sinne wirklich zutref-
fend. Es ist in erster Linie fiir

famase v

i
i

Anfinger und Einsteiger ge-
schrieben, die im Selbststu-
dium mit dBase IV arbeiten
wollen, und, da es keinerlei
Kenntnisse in Datenbank-Pro-
grammen voraussetzt, auch
bestens dazu geeignet. Man
sollte es aber auch als fortge-
schrittener Anwender griff-
bereit haben, da wohl nie-
mand alle Befehle mit den
Anwendungsmoglichkeiten
immer im Kopf haben wird.
Nach einer Einfithrung in
dBase IV, den Moglichkeiten
und Anwendungen, werden
die Fachbegriffe einer Da-
tenbank und die Installation
von dBase IV kurz erklért.
Hauptteil des Buches ist na-
tirrlich die Darstellung der
Befehle und deren ausfiihr-
liche Erkldrungen.

Das Buch ist in 79 Module
oder Kapitel unterteilt und
in jedem dieser Module
wird ein Befehl, eine Grup-
pe von logisch zusammen-
hidngenden Befehlen oder
ein Hilfsprogramm behan-
delt. Zum leichteren Auffin-



ektlire

den sind die Module alpha-
betisch  geordnet. Zum
Selbststudium existiert ein
eigenstdndiges Inhaltsver-
zeichnis, das die Module
dem Schwierigkeitsgrad ent-
sprechend auflistet. Man
kann also das Buch wie ein
Lehrbuch von den einfachen
Befehlen bis zu den speziel-
len Anweisungen durchar-
beiten. Die ersten Module
befassen sich mit der Erstel-
lung von Dateien, ndmlich
wie Datensétze hinzugefiigt,
gedndert, geloscht sowie auf
dem Bildschirm und Druk-
ker ausgegeben werden.
Jedes Modul ist in drei Ab-
schnitte unterteilt: Allge-
mein wird dargelegt, wel-
chen Zweck die Befehle
iiberhaupt haben, die dazu-
gehorigen Fachbegriffe wer-
den beschrieben, und Hin-
weise auf Besonderheiten
fehlen ebenfalls nicht.
Gerade die sehr hervorzuhe-
benden, genauen Erlidute-
rungen anhand vieler Bei-
spiele der verschiedenen
Anwendungen eines Befehls
mit seinen Varianten und
Optionen sind fiir den
dBase-Einsteiger wichtig.
Es schlieflen sich zu jedem
Modul Ubungen mit Bei-
spielprogrammen an, in de-
nen die Befehle benutzt und
die Zusammenhinge deut-
lich gemacht werden. An-
hand der abschliefenden
Verstindnisfragen kénnen
Sie Ihr neuerworbenes Wis-
sen dann noch weitgehend
itberpriifen.
Als Merkhilfe werden im
Anhang alle Befehle und
Funktionen nochmals al-
phabetisch aufgefiihrt ‘und
in Stichworten beschrieben,
sowie die in dBase IV ver-
wendbaren  Sondertasten
aufgelistet. Eine Beschrei-
bung der SLQ-Befehle, der
verschiedenen Dateitypen
und der Fachbegriffe sowie
ein ausfithrliches Stichwort-
verzeichnis tragen zum Ver-
stindnis des Lesers fiir
dBase IV bei.
Trotz des etwas zu hohen
Preises von 79, - DM ist das
vorliegende Buch durch die
umfassende und ausfithrli-
che Beschreibung der Még-
lichkeiten sowie der Eig-
nung zum Selbststudium je-
dem dBase-Einsteiger zu
empfehlen.

(Peter Schwarze/uc)

mn Rainer Bartels PC Special mm  pviiso

DRUCKER

Wer braucht welchen Drucker?
150 Drucker im Vergleich.

SYBEX

PC-Special:
Drucker Bartels

Rainer Bartels
SYBEXVerlag GmbH
Diisseldorf 1989

130 Seiten

Preis: 19,80 DM
ISBN 3-88745-701-3

Es gibt nur eines, das
schlimmer ist, als sich fiir
den “richtigen” PC entschei-
den zu miissen: den passen-
den Drucker zu suchen, ihn
anzuschliefen, zu verstehen
und zu installieren.

Hilfe tut also not. Das PC-
Special “Drucker, heraus-
gegeben von Rainer Bartels
im SYBEX-Verlag, versucht,
die notwendigen Tips so-
wohl zum Kauf als auch zur
Anwendung eines Druckers
zu geben,

Das Buch beginnt mit dem
Thema “Auswahl®. Dabei
werden nicht nur Vorschldge
gemacht, sondern auch
Kenntnisse iiber die Schwi-
chen und Stidrken der ver-
schiedenen Drucktechniken
vermittelt, so dafl man am
Ende wirklich in der Lage
ist, den Kauf eines unzu-
langlichen Geriits und auch
unnotige Geldausgaben zu
vermeiden. Ein weiteres Ka-
pitel widmet sich dem The-
ma “Laserdrucker”, das
nichste dem Druckerzube-
hér. Dieser Teil des Buches
verdient wirklich ein grofies
Lob. Nur eines tritbt das
Bild: Ganz am Anfang steht
eine Grafik, die extrem ver-
groferte Abbildungen von
Buchstaben zeigt, die mit 9-
und 24-Nadel-Druckern und

Lasergerdten angefertigt wur-
den - so stark vergréfert,
daf® die Abbildung iiber-
haupt nicht mehr aussage-
krdftig ist, und so kontrast-
reich reproduziert, daf} die
Nadeldrucker einen unge-
rechtfertigt schlechten Ein-
druck hinterlassen.

Die Qualitidt dieses Bildes
bleibt aber auch der einzige
Minuspunkt, an dem tiber-
haupt grof herumzumékeln
ist. Es folgen ndmlich weite-
re grofie Tests wirklich weit
verbreiteter Drucker (Epson
LQ, NEC P6 Plus, HP DeskJet
Plus, HP Laserjet II, QMS
PS-810), Installationstips zu
Word und Windows, eine
Anleitung zur Druckerpfle-
ge und eine zum Anschluf}
serieller Drucker sowie ein

guter  Grundlagenbeitrag
zum Thema “Steuerzei-
chen®,

Daneben findet der Leser
Ubersichtstabellen zu Druk-
kern nahezu jeder Preisklas-
se. Toll ist es, daf} der Her-
ausgeber daran dachte, die
Zusammenarbeit verschie-
dener Drucker mit wichti-
gen Anwendungsprogram-
men zu dokumentieren -
man sucht ja im Prinzip im-
mer den richtigen Druk-
ker fiir bestimmte Anwen-
dungen, nicht jedoch fiir be-
stimmte PCs!

Informationen zu Postscript,
Grundbegriffe zur Arbeit

von MS-DOS mit den
Druckern sowie zur Druk-
keranwendung  allgemein

und eine Ubersicht iiber die
wichtigsten Hilfsprogram-
me machen das Angebot
komplett. Obendrein sind
noch ein Stichwort- und ein

Adressenverzeichnis ange-
fiigt.

Bleibt als Gesamteindruck:
Ein wirklich empfehlens-
wertes Buch, auch vom Preis
her, das auflerdem auch
noch mit einer wirklich les-
baren Sprache daherkommt.
Wer es vor dem Druckerkauf
liest, diirfte sich allerlei
Arger ersparen. Das kleine
Werk hat DIN-A4-Format
und ist recht iibersichtlich
gestaltet. Hoffentlich wird
es immer auf dem aktu-
ellen Stand gehalten, was
die Ubersichten {iiber die
Druckermodelle betrifft!

(Johannes Wiele/uc)

o PC pur-info

Interessante
Neuerscheinungen auf
dem Biichermarkt

Textverarbeitung im Biiro
Autor: Rainer Bartels
Verlag: Sybex

Seiten: 128

Preis: 19,90 DM

ISBN: 3-88745-700-5

Alles iiber Textverarbei-
tungen, was sie kosten,
was sie kbnnen, ein-
schlieflich Tests und
Tips.

MS-DOS 4.0 installieren
und verstehen

Autor: Robert Fiirst
Verlag: Tewi

Seiten: 240

Preis: 49, - DM

ISBN: 3-89362-059-1

Ein Buch fiir Einsteiger,
welches anhand vieler
Beispiele Hilfe zur Instal-
lation des PCs bietet.

IWT Kompakt:

Quick BASIC

Autor: Robert Baitinger
Verlag: IWT

Seiten: 288

Preis: 38, - DM

ISBN: 3-88322-270-4

Eine Sammlung aller
Quick-BASIC-Befehle
(Nachschlagewerk).

DR DOS 3.41 QuickStart
Autor: Michael Beisecker
Verlag: Sybex

Seiten: 152

Preis: 19,80 DM

ISBN: 3-88745-756-0

Einstiegslektiire fiir das
Betriebssystem DR DOS
und Kaufentscheidungs-
hilfe.

Das grofie LAPTOP Buch
Autor: Liesert

Verlag: Data Becker
Seiten: 300

Preis: 49, - DM

ISBN: 3-89011-231-5

Tips und Tricks zu den
tragbaren Rechnern. Von
der Reise-Startdiskette bis
zur stromsparenden
RAM-Disk.

590 PCpur 117



Mit Scannern lassen sich Bildvorlagen einfach in den Com-
puter “kopieren®

DURCHBLICK

@ Alles iiber Scanner und Digitizer:

Wie sie funktionieren, wie man da-
mit arbeitet und wo man sie ein-
setzt. Mit grofler Marktiibersicht.
Auflerdem: So machen Sie aus Ih-
rem Drucker einen Scanner.

® Computerszene in der DDR:
Mikroelektronik und High-Tech -
gibt es das im anderen Teil Deutsch-
lands? Wie haben uns fiir Sie umge-
sehen.

® GEM verstehen und anwenden.
Wir =zeigen Ihnen interessante
Aspekte des GEM-Desktops.

ngramm

® Davon hitte Beethoven getrdumt:
Musik komponieren und Noten
schreiben mit dem PC - unser GW-
BASIC-Programm macht’s moglich.

118 PCpur 5'90

Tips & Tricks

® Riesensounds aus dem kleinen
Lautsprecher Ihres PC. Kleine Pro-
gramme fiir grofe Effekte - horen
und staunen Sie.

® Erfahren Sie, wie Sie das DOS
programmieren kdnnen. Wir zeigen
Thnen, wie Sie Batch-Befehle wir-
kungsvoll in Szene setzen kénnen.

Die nédchste PCpur
erscheintam

23. Mai 1990




ABO-VERGNUGEN

Ein Abonnement ist
praktisch und bequem.

| PCpur kostet im Abonnement:
Im Inland bzw. West-Berlin:
6 Ausg. = 35,- DM
12 Ausg. = 70,— DM
Im européischen Ausland:
6 Ausg. = 50,- DM
12 Ausg. = 100, - DM
Im auBereurop&ischen Ausland:
B Ausg. = 60, — DM
12 Ausg. = 120,— DM

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

Widerrufsrecht
Jeder Abonnent hat das Recht, seine Bestellung innerhalb einer WWoche
beim DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege, schriftlich zu
widerrufen. Die rechtzeitige Absendung des Widerrufschreibens gentigt
zur Fristwahrung.

oA
DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege Aarr




Idefh in der West-Datenbank fordert lhre Gewinnchance
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02159-810 08

Der Bundesgesundheitsminister: Rauchen gefahrdet Ihre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthlt: 0.9 m Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnitiswerte nach DIN).
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